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=== | objetivo de una publicacién como la que ahora presentamos es fundamentalmente el de presen-
=== tar las conclusiones a las que se ha llegado tras un largo proceso de investigacion. Ahora bien,
— €N €| caso de las lineas que siguen nos gustaria hacer una advertencia; las conclusiones que
aqui presentamos no son para nada conclusivas, dicho en el sentido de que no zanjan el interesante
problema histérico que pretendiamos abordar valiéndonos del lugar de Markinez en Alava como caso
de estudio. Desde nuestro punto de vista, toda investigadora o investigador, debe saber asumir, desde
un principio, que su obra va a ser siempre una obra inacaba, o quiza mejor dicho, una obra condenada
a mantenerse en un estado de permanente revision y remocion, en definitiva, una obra que a la larga
tendré que acabar otros.

Este enfoque ha influido claramente en el planteamiento de la presente publicacion. Desde un principio
concebimos este trabajo como un experimento metodolégico en arqueologia, razén por la cual, tanto
en el esquema como en su redaccion, las formas del texto que a continuacion comienza son ante todo
propositivas. No creemos en verdades incontrovertibles tanto como en hipdtesis mejor o peor funda-
mentadas en los datos y en la capacidad de construir razonamientos plausibles. En realidad, toda
conclusion es permanentemente provisional, siendo quizd su mayor valor el de servir como estimulo
para que otras iniciativas investigadoras sigan en su misma estela. Este si que ha sido nuestro objetivo
con la publicacion.

De Markinez a Vitoria y de vuelta a Markinez

Hace ya practicamente dos décadas —hablamos del afio 2003-, la Sociedad Arabarri encargé al Grupo
de Investigacion en Arqueologia de la Arquitectura de la Universidad del Pais Vasco / Euskal Herriko
Unibertsitatea el estudio arqueoldgico de la parroquia de Santa Eulalia de Markinez. El motivo que
impulsaba tal iniciativa era que el citado templo presentaba importantes problemas estructurales y
se iba a intervenir en él arquitectonicamente. Quien firma estas lineas fue el investigador designado
por el citado grupo universitario como coordinador del estudio arqueoldgico que iba a realizarse, un
trabajo que finalmente consistiria en el analisis estratigrafico de los alzados del edificio y la valoracion
del potencial arqueolégico de su subsuelo mediante un sondeo valorativo realizado en su interior’. Sin
entrar en detalles, baste decir que los resultados de la intervencion resultaron altamente interesantes,
hasta el punto incluso de motivar la publicacion de un libro monografico bajo el titulo Santa Eulalia de
Marquinez. Evolucion historico-constructiva?.

Pues bien, fue precisamente investigando y redactando el texto para esta publicacién que nos dimos
cuenta de que toda la estructura poblacional y de comunicaciones del valle en torno a Markinez parecia
haberse articulado en base a tres Unicos elementos clave: las cuevas artificiales, principalmente las
situadas en el roquedo inmediato a la iglesia de Santa Eulalia y aquellas ubicadas detras de la ermita
de San Juan; los dos templos citados (a los que habria que afiadir el de San Martin de Arluzea) y la ya
desaparecida fortaleza situada en la Pefia del Castillo. Desgraciadamente, dado el caracter divulgativo
de la publicacion y la imposibilidad de poder iniciar una investigacion que profundizase en el citado
hallazgo, no pudimos llevar mucho mas alla esas constataciones preliminares.

Por suerte sin embargo, esos indicios dejaron poso en nuestra mente, al mismo tiempo que desarro-
llabamos nuestra tesis doctoral (Vitoria-Gasteiz y su hinterland. Evolucion de un sistema urbano entre
los siglos X1 'y XV), lo cual influyd muy positivamente en nuestras investigaciones sobre el desarrollo

'Garcia-Goémez, |., 2004, «Iglesia de Santa Eulalia de Marquinez (Bernedo)», Arkeokiska 03, pp. 213-218.

2Garcia-Gomez, 1., 2005, Santa Eulalia de Marquinez. Evolucion histdrico-constructiva, Vitoria-Gasteiz.
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urbanistico de la Vitoria medieval, al proporcionarnos una clave de lectura del fendbmeno urbano total-
mente insospechada. Asi, con bastante naturalidad, fuimos derivando desde las premisas iniciales de
la tesis —-fundamentadas en la historiografia clasica— hacia un enfoque mucho mas organico, que nos
permitié descubrir como en realidad el esquema urbanistico de Gasteiz —si bien a otra escala y en una
cronologia bastante mas tardia— se fundamentaba sobre los mismos tres elementos que, vimos, habian
sido protagonistas en Markinez. Al igual que alli, cuevas, templos y castillo parecian haber establecido
la red de comunicaciones basica que habia servido de base al desarrollo del callejero de Vitoria.

Con ese planteamiento, la tesis la defendimos a finales de 2012. De entonces a hoy, nuestras investi-
gaciones han seguido discurriendo sobre la tematica del fendmeno urbano en Vitoria-Gasteiz, si bien
incidiendo, no en lo local, sino explorando hasta qué punto las constataciones que habiamos realizado
en la capital alavesa (esa triada castillo/cueva/templo), tenian su reflejo en otros nucleos urbanos de
origen medieval de nuestro entorno regional. Al respecto querriamos destacar los capitulos que publi-
camos en la obra ‘Arqueologia e Historia de una ciudad. Los origenes de Vitoria-Gasteiz® (fundamen-
talmente el titulado ‘Vitoria-Gasteiz antes de Vitoria-Gasteiz’), asi como la publicacion de la citada tesis
doctoral en 20174

En cualquier caso, las diversas oportunidades que hemos tenido en los ultimos afos de revisitar la
cuestion urbanistica desde el punto de vista arqueoldgico (por ejemplo en las clases que impartimos
con motivo del Il y lll Curso de Postgrado y Especializacion en Arqueologia de la Arquitectura orga-
nizado por el CSIC), no han hecho sino afianzarnos en el argumentario con el que inicidbamos esta
presentacion; cuevas, templos y castillos parecen ser las piezas clave sobre las que se fundamenta el
urbanismo de las villas que en Euskadi se empiezan a fundar a principios del siglo XII.

Ahora bien, esos elementos por si solos, como entidades repartidas en puntos concretos del territorio,
no cobran el sentido asociativo que los convierte en polos de poblamiento hasta que se analiza como
funciona la red viaria que los interrelaciona, de modo que para estudiarlos no podemos limitarnos a un
analisis de su dispersion en el mapa, es preciso estudiar y ver como se conectan y cual es la evolucion
de esas conexiones en el tiempo. Como es natural, estudiar la red de conexiones entre esos elementos
a escala de Territorio Histérico o de Comunidad Autbnoma serfa una tarea titanica, por lo que se impone
el escoger un espacio concreto y convertirlo en un caso de estudio. En nuestro caso, como ya habia-
mos desarrollado nuestras investigaciones en un ambito actualmente urbano como es Vitoria-Gasteiz,
buscamos un entorno distinto, un entorno rural de la geografia alavesa que nos permitiese percibir la
genética del proceso sin las interferencias de la ciudad actual, ampliamente transformada a lo largo
de los siglos; después de barajar diversas posibilidades creimos que volver al valle de Markinez era lo
mas légico.

Cuestionamiento del paradigma de la villa
aforada en el origen de la red urbana vasca

El ‘acto historiogréafico’ de determinar dénde se localizan los origenes de un fendmeno, depende de
la definicion previa de ese fendmeno. No debe extrafiarnos por o tanto que el medievalismo vasco

SGarcfa-Goémez, ., 2013, «Vitoria-Gasteiz antes de Vitoria-Gasteiz. Una aproximacién a la construccion historiografica de los
origenes de nuestra ciudad», en Azkarate, A. y Solaun, J.L., Arqueologia de una ciudad. Los origenes de Vitoria-Gasteiz, Bilbao,
t.l, pp. 35-58.

‘Garcfa-Goémez, ., Vitoria-Gasteiz y su hinterland. Evolucion de un sistema urbano entre los siglos IX y XV, Bilbao.
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apenas haya estado interesado en rastrear todos aquellos procesos proto-urbanos anteriores al siglo
XIl. No es que no interesasen, es que, en tanto en cuanto la nocién de urbanismo la encarnaban en
exclusiva las 'villas’ se entendia que, ‘fuera’ o ‘antes de’ éstas, la idea de urbanismo no era aplicable.

Para la historiografia vasca dos han sido tradicionalmente los hechos que han diferenciado a la ‘villa’
del resto del territorio:

a. En primer lugar, la posesion de un fuero propio, es decir, la creacion de un ambito legal escindido
de la jurisdiccion sefiorial que es la que dominaba en el medio rural circundante.

b. Ensegundo lugar, una apreciable planificacion urbanistica, o si se prefiere, un disefio ordenado de
calles a menudo subrayado por un cinturén amurallado construido ex novo para la villa.

En nuestra opinion no cabe duda de que estos dos hechos son importantes y definitorios de la villa, no
obstante, el hecho de haberse convertido practicamente en un paradigma nos esta impidiendo iden-
tificar otras realidades urbanisticas igualmente importantes y que escapan a ese binomio, lo cual esta
dando lugar a discursos circulares que, segun pasa el tiempo, son cada vez més dificiles de romper
por la propia inercia historiografica.

La referencia del fuero en entredicho

Una de las tautologias que a nuestro modo de ver estan resultando mas dafinas tiene que ver con la
idea de que el urbanismo de las villas es resultado expreso de la concesion del fuero. En consecuencia
—segun esta forma de razonar—, toda poblacién con fuero es por definicion una villa, y como tal villa,
‘tiene que tener’ (con independencia de lo evidentes que sean las anomalias en su trazado callejero)
un urbanismo resultante de la planificacion. Esta forma de pensar niega de facto la naturaleza urbana
de los asentamientos preexistentes al fuero, asentamientos sobre los que indefectiblemente se cimento
el urbanismo de la villa aforada, pues ninguna nacié completamente ex novo como bien esta demos-
trando la Arqueologia.

Por més estricta que sea la aplicacion de un nuevo ordenamiento urbano, es preciso recalcar que éste
nunca llega a cancelar por completo la huella del callejero o la camineria prexistente, es mas, en no
pocas ocasiones ese planeamiento tan ordenado que aparentemente muestran las villas post-fuero,
ya se percibe en el urbanismo anterior a la concesion de cualquier privilegio. Este ultimo es un hecho
evidente en el caso de Vitoria, tal como hemos podido comprobar en el yacimiento de la Catedral de
Santa Marfa. Alli se ha podido ver cémo el trazado de algunas de las calles supuestamente mandadas
edificar por Sancho VI de Navarra en 1181 (es decir, construidas al mismo tiempo que el propio monar-
ca concedia su fuero a la aldea de Gasteiz), ya existian casi dos siglos antes, es decir, en la primera
mitad del siglo XI°. Este hecho también se constata en el caso del primer encintado de murallas, cuya
construccion siempre se habia fechado en tiempos de ese mismo rey y su fuero, si bien las dltimas
dataciones por carbono 14, apuntan mas bien a principios del Xll, mucho antes de la concesion de la
citada carta puebla®.

En definitiva, hallazgos como éste de Vitoria, creemos que nos obligan a un replanteamiento de los
origenes de urbanismo medieval en Euskadi, un replanteamiento que sin duda debe superar esa ‘linea

SAzkarate, A. y Solaun, J.L., 2013, Arqueologia de una ciudad. Los origenes de Vitoria-Gasteiz, Bilbao, t.1, p. 432.
S/bidem, p. 477.



roja’ que parecen marcar los fueros con las fechas de fundacion que supuestamente sefialan, y no porque el
fuero deje de ser un documento clave en la consolidacién de un ndcleo habitado, sino porque ya no puede
considerarse como unico factor detonante del urbanismo de las villas.

El ‘orden’ o la ‘planificacion’ urbana de las villas en entredicho

Nuestra historiografia ha venido entendiendo la accion urbanistica ante todo como una accién planificada,
con lo que ello implica, un plan o proyecto conscientemente buscado y disefiado, una autoridad promotora
concreta que lo respalda, etc. Sin embargo, cuando analizamos los origenes de una ciudad, deberiamos ser
mas cautos y preguntarnos; ¢todo urbanismo es el resultado de la planificacién?; cuando percibimos cierto
orden en el trazado de calles de un casco medieval ;debemos siempre presuponer que esa coherencia for-
mal solo puede ser resultado de la aplicacion conscientemente buscada de un proyecto urbanistico?; en fin,
¢, qué pasa con el caserio de las aldeas altomedievales cuya légica organizativa no llegamos a comprender?,
;carecen de urbanismo?

Creemos que esta vision del urbanismo como fruto inherente de la planificacion no es antigua ni moderna, no
es correcta ni incorrecta, es sencillamente, restrictiva, y como toda nocion restrictiva, dificulta la comprension
de un fenémeno extremadamente amplio y complejo cuya progresion no depende en exclusiva de los planes
o los planos, de los proyectos previstos para un determinado nucleo habitado, ya que en su configuracion
también influyen multiples imponderables que alteran toda prevision. Como bien sefiala el gedgrafo M. San-
tos: «una razon por la cual no se puede prever completamente el resultado de la accidn proviene, exactamen-
te del hecho de que la accion siempre se realiza sobre el medio, combinacién compleja y dinamica, que tiene
el poder de deformar el impacto de la accioén (...) Un acontecimiento es el resultado de un haz de vectores,
conducido por un proceso, que lleva una nueva funcion al medio preexistente.»’

No es ésta que planteamos una reflexion original, es un enfoque sobre lo urbano ya manejado por un amplio
espectro de investigadores que llevan décadas reflexionando sobre estos temas, profesionales como el antro-
pologo social M. Delgado que en su obra de 2007 Sociedades movedizas, apunta «la idiosincrasia funcional
del espacio urbano no esta —no pude estar— preestablecida en el plan, no puede responder mecanicamente
a las direccionalidades y los puntos de atraccion prefigurados por los disefiadores, puesto que resulta de un
ndmero inmenso e inmensamente variado de movimientos y ocupaciones transitorias, imprevisibles muchas
de ellas, que dan lugar a mapas moviles y sin bordes»®. En otra parte de su obra, el mismo M. Delgado se
muestra aun mas tajante cuando dice: «mas alla de los planes y los planos lo urbano es otra cosa».

Potencialidad informativa de los procesos ‘proto-urbanos’

Sobre todo en nuestro contexto historiografico vasco, un notable error que a nuestro juicio suele cometerse
al abordar el analisis urbano de un asentamiento tiene que ver con el tipo de tratamiento que reciben los
ejes de comunicacion regionales en los que se inserta la localidad estudiada. Nadie I6gicamente discute la
importancia de éstos en la génesis de un asentamiento y por ello toda investigacion que se precie contempla
siempre un apartado en el que se hace un analisis del sistema viario de la zona en cuestion. No obstante, en
los estudios sobre tema urbanistico medieval, normalmente se pasa demasiado abruptamente del estudio
de la red viaria a escala territorial al andlisis del tejido urbano a escala puntual de enclave, lo que genera la
equivoca sensacion que se trata de dos fendmenos distintos.

’Santos, M., 2000, La naturaleza del espacio. Técnica, tiempo, razén y emocion, Barcelona, p. 79.

8Delgado, M., 2007, Sociedades movedizas. Pasos hacia una antropologia de las calles, Barcelona, p. 13.
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En estos estudios, una vez se pasa al andlisis del trazado urbano intramuros, la materialidad de la via o
vias de comunicacion interurbanas que constituyen el verdadero fundamento del trazado callejero del
asentamiento que se estudia, quedan casi siempre al margen, como algo externo, como si su influencia
terminase en el perimetro de la urbe, en los portales de la muralla o al cabo de las ultimas viviendas
pertenecientes al nucleo considerado. Este error tiene una gran repercusion a nuestro modo de ver por
el problema de enfoque que comporta; pareciera que las comunicaciones interurbanas fuesen algo
ajeno a la esencia de lo que trata de analizarse que es el casco urbano.

Un enfoque mas adecuado no deberia centrarse tanto en el binomio ‘dentro/fuera’ como en el del ‘antes/
después’, asumiendo que las comunicaciones interurbanas son el armazon sobre el que se gestan las
comunicaciones intra-urbe, siendo estas ultimas las que finalmente acabaran tomando forma de calle.

Expuesta en sus trazos generales nuestra vision, creemos que si de verdad deseamos llegar a conocer
la genética del urbanismo medieval en Euskadi, es decir, si queremos descubrir qué pasa antes de los
fueros y los amurallamientos, debemos ampliar nuestro marco de andlisis a los procesos que cabria
denominar como ‘proto-urbanos’. Y puesto que este Ultimo término puede dar lugar a equivocos vamos
a tratar de aclarar que uso hacemos nosotros de éste:

1. Desde un punto de vista funcional para nosotros un fendémeno ‘proto-urbano’ no es distinto que uno
‘urbano’, ambos generan urbanismo. Esa es su esencia.

2. Si empleamos el prefijo ‘proto’ es porque creemos que las primeras fases en la conformacion de
un conglomerado poblacional son dificiles de percibir y/o de describir, razén por la cual a menudo
pasan desapercibidas. Con el uso de este calificativo especifico lo que pretendemos es llamar la
atencion sobre ellas.

3. El prefijo ‘proto’ implica por etimologia algo que sucede ‘primero’ o ‘antes de’. En consonancia con
ello, nosotros lo empleamos para referirnos a dos tipos de procesos urbanos:

a. Aguéllos que influyen en la conformacion del armazon-base de la red viaria, que es anterior, y
sobre la que luego arraiga, o no, una realidad urbana consolidada.

b. Aquéllos que de un modo mas 0 menos espontaneo surgen en la periferia o en los intersticios
de otras realidades urbanas ya consolidadas.

4. Este ultimo tipo ‘b’ de realidad urbana lleva implicita segun nuestra definicion otra caracteristica
gue consideramos consustancial en todo proceso ‘proto-urbano’: son procesos que se gestan de
un modo descentralizado, antes de la aplicacion de ningun plan o proyecto por parte de un poder o
agente que actua con una voluntad concreta de moldear la realidad segun sus intereses. llustremos
esta idea con un ejemplo, el de las barriadas de favelas en las ciudades brasilefias de la actuali-
dad; estos conglomerados urbanos no surgieron como fruto de la planificacion, fueron las propias
dinamicas de las poblaciones inmigrantes, sus necesidades, las que dictaron su morfologia, una
morfologia no carente de su propia logica organizativa, por méas que vistas desde la ciudad ‘oficial’
y ‘ordenada’ se las tache de meras amalgamas de caos o0 anarquia. Si nos trasladamos a la Edad
Media el caso de las favelas podria parangonarse al de los arrabales que surgen fuera de las mu-
rallas.



COMO SE TEJE UN PAISAJE HISTORICO. ARQUEOLOGIA Y PATRIMONIO CULTURAL EN EL ENCLAVE PROTO-URBANO DE MARKINEZ (ALAVA) 9

El paisaje historico de Markinez como caso
de estudio de una realidad proto-urbana
vasca

Abrirnos a la idea del ‘proto-urbanismo’ tiene en nuestra opinion el beneficio afladido de que nos per-
mite extender el andlisis arqueoldgico del urbanismo al estudio de todo tipo de paisajes histoéricos.
Notese de hecho como, desde el momento en que sabemos que el culmen de la civilizacidon radica
precisamente en el hallazgo de las ciudades como método de asentamiento mas desarrollado, todo
acto humano que implique una minima transformacion del territorio puede licitamente concebirse como
un paso mas en la progresion hacia esa cima. En consecuencia, si en la cumbre de la civilizacion esta
la ciudad —lo urbano como exponente mas desarrollado- todos esos actos progresivos que conducen
a ella pueden considerarse como fendmenos ‘proto-urbanos’. Ahora bien, estudiados regionalmente,
hay que decir que no todos esos fendmenos ‘proto-urbanos’ han sido exitosos. Tenemos claro cuéles si
gue lo han sido cuando se constata el surgimiento de una ciudad en un lugar concreto, pero estos ca-
S0s seguramente constituyen un porcentaje insignificante con respecto a todos aquellos otros fendéme-
nos ‘proto-urbanos’ que no alcanzaron la cumbre final de la consolidacion de un asentamiento urbano.

Afrontar el andlisis arqueoldgico de Markinez y su hinterland inmediato desde una perspectiva ‘pro-
to-urbanistica’, supone no aplicar una vision ruralizante a este espacio para quedarnos Unicamente en
el campo de lo vernacular, de lo etnografico, de lo folkldrico o costumbrista. Tendemos a concebir estos
espacios como la antitesis de lo urbano, como espacios poco dindmicos, donde los cambios son lentos
y escasa la tasa de innovacion cultural, pero esa es una perspectiva viciada. Si afrontamos el estudio
de Markinez no como antitesis de lo urbano sino como ambito proto-urbano que, por las razones que
expondremos a lo largo de este estudio, no acabd desarrollando un nucleo que podamos considerar
urbano segun los estandares actuales, observaremos cémo en realidad hasta el siglo XlII este fue un

Fig.1. Localizacion de las cavidades artificiales y su relacion con la red viaria.



COMO SE TEJE UN PAISAJE HISTORICO. ARQUEOLOGIA Y PATRIMONIO CULTURAL EN EL ENCLAVE PROTO-URBANO DE MARKINEZ (ALAVA) 10

paisaje histérico notablemente dinamico, permeable tanto al cambio como a la innovacion cultural.
En definitiva, lograremos escapar de esos discursos circulares a los que, en estos ambitos, nos tiene
acostumbrados la historiografia tradicional.

Markinez, un enclave en medio de un nudo de comunicaciones
de remoto origen

Salvo omision involuntaria, al repasar las clasicas investigaciones de Barandiaran, Latxaga y Azkarate,
no hemos observado que ninguno de ellos se haya hecho eco de una circunstancia que creemos bas-
tante importante al respecto de la distribucion geografica de los eremitorios rupestres. En efecto, note-
se como —si dejamos aparte los de la zona de Valdegobia— las cuevas artificiales situadas en el oriente
trevifiés parecen disponerse como una franja alargada en torno a un mismo eje lineal orientado NO-SE.

Multiples son los indicios que apuntan a que la posicion de esas cuevas nos esta revelando la existen-
cia de una ruta que hubo de tener gran importancia entre los siglos VI y X, una ruta que por su trazado
tuvo que actuar como una suerte de bypass meridional de la mismisima lter ‘Ab Asturica-Burdigalia’,
permitiendo evitar total o parcialmente la Llanada de Vitoria, la planicie entorno la Puebla de Arganzén
y la Llanada de Miranda (ver fig.1.). Al precio de una orografia con mayores pendientes y mas dificil de
transitar, este itinerario alternativo ofreceria, por un lado, seguridad, al encontrarse los viajeros menos
expuestos que en campo abierto de las planicies. También por otro lado, ofreceria cierta ‘invisibilidad’,
es decir, un modo de escapar de las vias histéricamente mas frecuentadas y, en consecuencia, mas
controladas y fiscalizadas.

Esta ruta alternativa de la que estamos hablando tendria uno de sus extremos en el puerto de Opakua,
atravesando el valle de Laminoria, Arraya, el valle del Arroyo de Markinez, un tramo importante del valle
oriental del Ayuda, otro tramo del Inglares hasta el entorno de la localidad de Ocio, y llegaria al extremo
opuesto en las Conchas de Haro.

En sintesis, creemos que la mas que probable existencia de este trazado alternativo a la lter XXXIV
sugiere que espacios como el valle donde se enclava Markinez son espacios bastante frecuentados
en la Alta Edad Media, es decir, que si bien sin duda se trata de espacios abruptos y mas o menos re-
conditos, es excesivo afirmar que sean espacios ‘marginales®. Mas alla, creemos que el denso habitat
rupestre de la zona —cuya cronologia de inicio de ocupacion (siglos VI-VII) nos remonta a las etapas
mas antiguas conocidas del poblamiento medieval en Euskadi- puede estar indicando que nos encon-
tramos ante uno de los hébitats concentrados mas importantes en el ambito altomedieval vasco.

Cuevas y tumbas en Markinez, anzuelos organizadores del poblamiento

Creemos que el peso de las iglesias en el disefio del trazado de las redes viarias proto-urbanas no esta
bien calibrado, fundamentalmente porque los investigadores tienden a considerar este tipo de edifi-
Cios mas bien como una suerte de ‘equipamiento’, un equipamiento consagrado especificamente a la
satisfaccion de las necesidades religiosas, del mismo modo que una plaza del mercado sirve para el
comercio, las murallas de un asentamiento para su defensa, un edificio consistorial para la celebracion
de reuniones concejiles, o un hospital para el descanso de los peregrinos y convalecientes.

°Quirds, J. A., 2006, «La génesis del paisaje medieval en Alava. La formacién aldeana», Arqueologia y territorio Medieval, 13,
1, pp. 57.
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No se suele tener en cuenta sin embargo que, por encima de cualquier otra consideracion, los templos
son ante todo el corazén identitario de una localidad, y lo son principalmente, porque son la expre-
sion arquitectdnica mas visible del cementerio, es decir, el lugar donde reposan los ancestros de una
comunidad dada, la raigambre social de la que provienen los habitantes de un entorno espacial con-
creto. Al considerar el templo como un equipamiento mas, los investigadores nos estamos cerrando
al conocimiento de su verdadera funcion desde el punto de vista proto-urbanistico. Las necropolis (y
las iglesias que las coronan) fueron los lugares sagrados por excelencia, y decir sagrados es tanto
como decir inviolables, intocables, inmutables; en definitiva, permanentes. El tiempo puede pasar, los
edificios pueden nacer, ampliarse y perecer de abandono, pero si hay algo que tiene posibilidades de
permanecer como referencia antrépica a pesar de todo, es el cementerio; todo habitante de un nucleo
tiene claro donde esta el lugar de la sepultura familiar, pero incluso cuando hayan pasado las genera-
ciones y la poblacion haya desaparecido alli seguira el cementerio con su ermita, con su crucero 0 con
el hagiotopdnimo que recordara el lugar donde se encontraba. Todas aquellas cosas que tienden a
la permanencia, que se consolidan como puntos fijos en el territorio, son siempre referencias clave en
el surgimiento de cualquier urbanismo, por ello, muchos especialistas consideran que «la tumba es el
germen, en el sentido genético, mas asombroso de lo urbano, por su sigilosa voluntad de permanencia
inicial y por su proceso de asignacion de rasgos extravertidos que la conducen hacia la monumenta-
lidad (...) la tumba, ya desde la Prehistoria, no abandona el entorno topolégico de la ciudad. Fija la
ciudad al lugar concreto».

No cabe duda de que toda comunidad, todo clan o grupo familiar cuenta con un lugar considerado
sagrado donde sepultar a sus muertos, un lugar cuyo altisimo valor simbdlico hace que se erija en
referente espacial permanente y que en consecuencia funciona como el mejor anzuelo organizador
proto-urbanistico. Este lugar puede tomar la forma de una iglesia en el seno del asentamiento, pero no
necesariamente; también puede encontrarse a cierta distancia del habitat.

Las sepulturas, en el sistema espacio, estan relacionadas desde los méas antiguos vestigios con refu-
gios, cuevas, grutas que por fuerza del estereotipo tienden a remitirnos a la Prehistoria, si bien en rea-
lidad sabemos que —de forma reiterada en diversas épocas— estos lugares han servido como anzuelo
organizador del poblamiento™.

Multiples son los ejemplos de grutas convertidas en templos cristianos, grutas que a pesar de su remo-
to origen aun siguen muchas de ellas en uso. Podriamos aludir a algunos de los casos mas conocidos
de nuestro entorno regional como pudieran ser el monasterio de Suso en San Millan de la Cogolla, el
monasterio de Santa Maria la Real en Najera, o San Esteban de Viguera (todos ellos en La Rioja), la er-
mita de San Tirso en Sotoscueva (Burgos), la ermita de Nuestra sefiora de Oskia en Atondo y la de San
Juan Xar de Igantzi (ambas en Navarra), sin olvidar el Santuario de San Saturio (Soria) entre otros, pues
los ejemplos son como decimos numerosos. En Euskadi es manifiesta la intima relacion entre algunos
templos y ciertas cuevas de renombre como, por ejemplo, la ermita del paso de San Adrian, el Santua-
rio de Aranzazu, la ermita de San Elias en Ofiati o la ermita de San Miguel de Arretxinaga de Markina; la
lista también podria ser mas larga. Y ya si nos centramos en nuestro contexto alavés se podria hablar
de Nuestra Sefiora de Angosto y, como no, de Nuestra Sefiora de la Pefia en Faido.

Hemos dejado al margen aquellos santuarios roqueros hoy dia abandonados —es decir, aquellos que
actualmente no tienen culto—, santuarios que sin embargo tuvieron que ser centros de notable importan-
cia en tiempos remotos. Si nos cefiimos a la casuistica alavesa, creemos que cabe destacar en primer
lugar la iglesia del poblado de Buraddn, intimamente relacionada con las cuevas de Bilibio/Herrera
y como no, los conjuntos rupestres artificiales mas destacados en Alava, uno situado en la zona de

"“Llorente, M., 2016, La ciudad.: huellas en el espacio habitado, Barcelona, pp. 65-66.
"Ibidem, p. 58.
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Valdegobia y otro localizado en el naciente trevifiés (Valle de Markinez, zona oriental de los valles del
Ayuda del Inglares).

Aunque solo en esta Ultima zona se han querido reconocer cuevas con funcion eclesiastica —entre las
gue se cuentan la ya aludida Nuestra Sefiora de Faido—, lo cierto es que la hagiotoponimia y la presen-
cia de sepulcros excavados en el suelo de grutas y abrigos no hacen sino insistir en que —-mas alla de
los conocidos ejemplos de Lafio, Montico de Charratu y Santorkaria (que son las cuevas que de forma
mas evidente reproducen la arquitectura interior de un templo)— multiples son las cavidades que pare-
cen revestir alguna significacion como lugar sagrado. Hablamos por ejemplo de las cuevas de Pefia de
Santiago, de San Julian, San Miguel, Kruzia, San Cristobal, San Salvador o Santa Leocadia entre otras.
A nuestro juicio —y siempre dentro del contexto alavés— a todas esas grutas habrian de afiadirse otras
muchas no tan conocidas por localizarse fuera de las citadas dos zonas de concentracion; nos esta-
mos refiriendo a las cuevas de San Quirico, San Tirso, San Bartolomé o San Roman por citar algunas
de las mas notables.

Referencias en el espacio; de las cuevas a las villas, pasado por los
castillos

Una ultima observacion, que a nuestro juicio pone en valor a Markinez como entorno irradiante pro-
to-urbano. Si hacemos una comparativa de la situacion de las villas aforadas alavesas con respecto a
nuestra area de estudio, observaremos como las mas cercanas se encuentran bastante distanciadas
de ella (ver fig.2.). Si hacemos la misma comparativa con respecto a la posicion de castillos y localida-
des donde se han documentado tenencias, observaremos como todas las fortalezas salvo una tienden
a describir un anillo alrededor de Markinez, siendo esa Unica excepcion de gran importancia pues ha-
blamos de la Pefia del Castillo, es decir, de la fortaleza que sefiored la tenencia de Arluzea, un enclave
que se sitla dentro de nuestro espacio de estudio (ver fig.3.).

Teniendo en cuenta que la cronologia de ese mapa de villas aforadas en torno a Markinez iria del siglo
Xl 'al XIV, que el de los castillos podria datarse entre los siglos X-XlIII y que el momento de mas intensa
ocupacion en el ambito rupestre del valle de Markinez oscilaria entre los siglos VIl y IX, da la sensacion
de que existe una cierta concatenacion de hechos que podriamos describir en tres momentos: uno pri-
mero, (siglos VIl 'y IX) con una mayor densidad de referencias espaciales concentradas en el ambito de
los eremitorios rupestres; otro segundo (siglos X-XIII) en el que los castillos tienen el papel protagonista
como hitos en el territorio, y finalmente un tercero (siglos XII-XIV) en que las nuevas villas aforadas se
convierten en las principales referencias espaciales.
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Fig.2. Posicion de los castillos y tenencias alavesas (ss. X-Xlll) con respecto al ‘Valle Santo de Markinez’

Fig.3. Distribucion de las villas aforadas (ss. XlI-XIV) con respecto al ‘Valle Santo de Markinez’



2. Metodologia y partes
del trabajo




COMO SE TEJE UN PAISAJE HISTORICO. ARQUEOLOGIA Y PATRIMONIO CULTURAL EN EL ENCLAVE PROTO-URBANO DE MARKINEZ (ALAVA) 15

a investigacion llevada a cabo en Markinez y su valle se sustentd sobre dos pilares metodoldgicos

fundamentales. Por un lado, el de los principios de esa disciplina que dentro del campo arqueo-

l6gico se conoce especificamente como Arqueologia de la Arquitectura', y por otro, el del proto-
colo de trabajo por el que habitualmente suelen guiarse los proyectos del Grupo de Investigacion en
Patrimonio Construido de la Universidad del Pais Vasco / Euskal Herriko Unibertsitatea. Por hacer una
breve sintesis entre dicho protocolo y los principios en que se basa, podriamos decir que el presente
estudio parte de que:

1. El andlisis estratigréafico no se limita a los depdsitos recuperados mediante una excavacion, sino
que comprende también a las arquitecturas histéricas que emergen sobre cota 0.

2. Laestratificacion no solo existe a escala de yacimiento sino también a escala de paisaje. A efectos
de esta investigacion eso supone que no solo prestaremos atencion a aquellas realidades arqueo-
l6gicas que se circunscriben a los yacimientos singulares sino aquellas que, por ser espacialmente
mas extensas, requieren un analisis mas global a escala territorial. Principalmente nos estamos
refiriendo a la materialidad de la red viaria y de comunicaciones que se ha ido tejiendo en el valle
de Markinez a lo largo de los siglos.

3. Toda arqueologia debe basarse en un cuidadoso registro, es decir, en una sistematica recogida y
compilacién de datos, ya sea mediante tablas o fichas.

4. Todo artefacto arqueoldgico, en tanto que realidad material, tiene una espacialidad, es decir, una
ubicacion que es importante estudiar y comparar para obtener lecturas a escala territorial. En con-
secuencia, una parte clave de ese registro sistematico en este trabajo ha tenido que ver con la
compilacion de datos posicionales, lo que a su vez explica por qué hemos recurrido a las técnicas
topograficas de documentacion geométrica y al disefio de un Sistema de Informacion Geogréfica
donde volcar todos los datos.

5. Laarqueologia, la topografia y el andlisis de la documentacion escrita no pueden faltar como princi-
pales fuentes de informacion, unas fuentes que es necesario cruzar para llegar a cualquier tipo de
conclusion. Esto no impide el recurso metodologico a otras disciplinas que puntualmente puedan
ayudar a la interpretacion de los datos recabados; por ejemplo en nuestro caso hablamos de la
toponimia, de la antropologia social o de la etnografia entre otras.

Buena parte de todos estos puntos (con las disciplinas y presupuestos incluidos en ellos) ocupan una
posicion concreta dentro del flujo de trabajo que caracterizd nuestra investigacion en Markinez, tal y
como puede observarse en la figura 4 (siguiente pagina).

Asimismo, aunque el grueso del equipo que paticipd en la investigacion lo conformaban arquedlogos
también intervinieron especialistas en otras disciplinas. Fuimos los siguientes:

e |smael Garcia-Goémez. Coordinador.

¢ Miren Fernandez de Gorostiza. Prospeccion aérea.
e Amaia Mesanza. Registro geomeétrico.

¢ Ana Galdds Monfort. Investigacion de archivo.

¢ David Martinez. Labores de prospeccion.

¢ |ban Roldan. Co-coordinador de la excavacion.

2Una clara definicion de esos principios lo tenemos en el capitulo editorial que encabeza el primer nimero de la revista Arqueo-
logia de la Arquitectura: AAVV., 2002, Editorial: Arqueologia de la Arquitectura. «Definicion disciplinar y nuevas perspectivas»,
Arqueologia de la Arquitectura, 1, pp. 7-10.
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A este elenco habria que afiadir a nivel de colaboradores en la excavacion:

Julen Diaz de Argote.
Eder Lecuona.
Joseba Fernandez.
Alberto Ramajo.

blEehe Prospeccion
del SIG P
Taquimetro
Arqueoldgica SQEME
Excavacion
Discrepcional
de superficie

Andlisis
arqueolégico
del

Planificacion

Topografia

Analisis

trazado viario

conjunto
rupestre

Interpretacion

Fig.4. Esquema sintético del flujo de trabajo de la investigacion.

Actividad 1. El método de analisis del
trazado viario.

Estamos convencidos de que no puede confundirse investigar, con recopilar o acumular datos: mas
datos no necesariamente hacen mejores a las investigaciones. Obviamente, recabar informaciéon es
una parte muy importante de nuestro trabajo, pero mas importante aun creemos que es tener claro el
enfoque de la investigacion, pues la perspectiva escogida va a influir, no sélo en la interpretacion de
la informacion, sino incluso en la forma de recogerla. Es por ello que en un principio dedicamos prac-
ticamente dos meses de trabajo a planificar cuél iba a ser ese enfoque. Finalmente optamos por una
perspectiva de caracter sistémico, es decir, por un abordaje del valle de Markinez desde una vision en
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la que todos los elementos de interés patrimonial que lo componen son percibidos como parte de un
todo a escala superior, como parte de un sistema. De consecuencia, si queriamos alcanzar el objetivo
de conocer el verdadero significado historico-patrimonial de cada uno de aquellos elementos tendria-
mos previamente que hacer una valoracion de todo el conjunto y tratarlo como una realidad global y
unitaria. El estudio de las interrelaciones de caracter espacial, temporal y social que han hecho que
todos esos elementos hayan funcionado coaligadamente a lo largo del tiempo tenia que ser por lo tanto
una de las claves de esta investigacion.

Dehesa Monte

Fig. 5. 1. Nodos. 2. Bordes. 3. Territorio. 4. Territorio semantizado.

Ahora bien, jcomo estudiar dichas interacciones sirviéndonos de la disposicion espacial actual de los
distintos elementos patrimoniales a lo largo y ancho del valle de Markinez? Nuestro planteamiento fue
el de tratar de conocerlas haciendo un analisis estratigrafico del trazado viario, en el entendimiento de
que ese trazado es de algun modo el resultado fosilizado de las citadas interacciones que se han ido
tejiendo entre los distintos elementos que se encuentran dispersos en este espacio (ver fig.5.). Para ello
debiamos realizar una ‘lectura estratificada del Paisaje’ del valle de Markinez, y dado que por aquellas
fechas en que se realizo el trabajo (afios 2016/17) ya teniamos desarrollado una metodologia que ha-
biamos empleado en nuestra tesis doctoral, decidimos emplearla también en este contexto.

Para una explicacion completa de dicha metodologia nos remitimos a la publicacion de dicha tesis, la
cual realizamos en 2017, No obstante, cabe decir a modo de sintesis, que aquélla consiste en la con-
sideracion del espacio socializado -0 antropizado- como el resultado del dialogo entre dos realidades

SGarcfa-Gomez, |., 2017, Vitoria-Gasteiz y su hinterland. Evolucién de un sistema urbano entre los siglos IX y XV, Bilbao, pp.
429-444.,
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de un binomio compuesto por «fijos» y «flujos»: «los elementos fijos, fijados en cada lugar, permiten
acciones que modifican el propio lugar, flujos nuevos o renovados que recrean las condiciones am-
bientales y las condiciones sociales y redefinen cada lugar. Los flujos son un resultado directo o indi-
recto de las acciones y atraviesan o se instalan en los fijos, modificando su significacion y su valor, al
mismo tiempo que ellos también se modifican»'4. Cada una de esas dos realidades que son los «fijos»
y los «flujos» dejan una huella distinta en el espacio, una huella que en el caso de los «fijos» en nuestro
método recibe la denominaciéon de «nodo», mientras que en el de los «flujos» la llamamos «borde». A
continuacién vamos a sefialar, cual es cuél en el contexto de aplicacion de Markinez.

Los nodos

En el caso de este estudio, estos son sobre todo las cuevas e iglesias (y sus respectivas necropolis).
Aparte de los castillos, unas y otras son los nodos de una misma red, polos de articulacion socio-es-
pacial cuya implantaciéon depende criticamente de la estructuracion de las comunicaciones, de los
caminos. Algunas particularidades:

a. Loslugares sagrados —sean iglesias 0 cuevas— son agentes imprescindibles para la semantizacion
del Territorio, por ello a menudo son determinados grupos sociales preeminentes los mas interesa-
dos en controlar su funcionamiento.

b. Los castillos también son agentes imprescindibles para tal semantizacion territorial, pero funcionan
por asi decir a otro nivel; estan en la cuspide de la piramide del sistema de control socio-politico,
superponiéndose al resto de ejes semantizadores. Dicha superposicion la consiguen mediante la
eleccion de emplazamientos estratégicos, ya no sélo desde el punto de vista defensivo sino tam-
bién desde el punto de vista simbdlico-significativo.

Los bordes

Los bordes son los caminos, la reticula de lineas de comunicacion que hilvanan, tejen y dan coherencia
al Territorio como entidad humanizada y socializada. Los trazados de los caminos son depositarios de
una informacién arqueoldgica de primer orden, por su interés para reconstruir la evolucion diacrénica
de un paisaje histérico-construido. Algunas particularidades:

a. Los caminos pueden mostrarse ambivalentes. En principio son realidades que sirven para comuni-
car distintos ‘nodos’ entre si, pero también pueden funcionar como separadores como barreras que
diferencian los espacios que quedan a uno u otro lado de ellas.

b. Los caminos no agotan las posibilidades de experimentar espacialmente un territorio dado, son
sencillamente la expresion de las rutas mas frecuentemente usadas para atravesarlo. A menudo
coinciden con los itinerarios mas econémicos desde el punto de vista de los esfuerzos, es decir,
con las lineas mas faciles de circular para llegar de un punto a otro.

“Santos, M., 2000, La naturaleza del espacio. Técnica, tiempo, razén y emocion, Barcelona, p. 53.
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Actividad 2. Diseno del Sistema de
Informacion Geografica

Casi en coincidencia con esa primera actividad, otra de las decisiones que tuvimos que tomar fue la
de elegir el software que mas se ajustaba a las necesidades del Sistema de Informacion Geografica
gue ibamos a montar. Finalmente, una vez barajadas diversas posibilidades, optamos por el programa
‘Qgis’, si bien la eleccion fue dificil, precisamente por la vocacion que tenia nuestro SIG de ir mas alla
de este proyecto de investigacion y de servir como base informativa para futuras nuevas campanas
de trabajo. Ante todo, en el disefio de nuestro SIG intentamos ser consecuentes con los fines metodo-
l6bgicos que antes plantedbamos, a la vez que préacticos desde un punto de vista técnico porque efec-
tivamente, las posibilidades que nos ofrece hoy dia la informéatica, son multiples, pero no todas tienen
porqué ser las adecuadas a nuestros objetivos; lo hemos dicho antes, las investigaciones no se hacen
so6lo con los datos, sino sobre todo con enfoques, con lineas de investigacion.

Una parte sustancial de las claves de nuestro estudio la hemos listado en el anterior epigrafe. Pues
bien, a continuacion podra comprobarse —en una breve sintesis que vamos a exponer de los aspectos
mas caracteristicos del disefio de nuestro SIG- como aquéllas han influido en éste:

1. Lo obvio. A diferencia de una base de datos normal, la principal caracteristica de un SIG es que los
datos estan georreferenciados, es decir, estan colocados en sus coordenadas espaciales.

2. También obvio. Si dejamos a parte la georreferenciacion, un SIG no deja de ser una base de datos
que nos permite trabajar con una gran cantidad de informacion dentro de un mismo sistema. Esto
y 1o anterior no son sino las caras de una misma moneda que nos permiten respetar la maxima de
que el Territorio, el paisaje historico del valle de Markinez —a pesar de la individualidad de cada
elemento patrimonial-, es, un todo global y conjunto.

3. Todo SIG incluye un sistema de capas que permite agrupar, visualizar y analizar la informacion
georreferencia. Esto nos ha permitido ver como han funcionado a lo largo de la historia los mantos
semanticos que, estratigraficamente, se han ido acumulando en el Territorio. Hemos prestado una
especial atencion a la hagiotoponimia.

4. La cartografia escogida como base de todo el sistema de informacion se reduce a aquella que
sablamos —después de haber trabajado con las aplicaciones del SIGPAC, de GeoEuskadi y con
la Infraestructura de Datos Espaciales de Araba— que tenia visos de ofrecernos datos interesantes
segun nuestros objetivos. Particularmente interesante ha resultado comparar las ortofotos de los
vuelos norteamericanos de 1945/46 y 1956/57 con la capa del parcelario actual; gracias al contras-
te de estas informaciones hemos podido adquirir un conocimiento mas directo de las profundas
transformaciones que se han producido en nuestro ambito de estudio, no sélo en lo que se refiere
al parcelario, sino sobre todo —y mas interesante si cabe—, en lo que se refiere a los trazados de la
antigua camineria.

Un ultimo aspecto que nos gustaria destacar se refiere precisamente al andlisis estratigrafico de la
antigua red caminera. No hemos empleado el SIG como repositorio pasivo en el que volcar las infor-
maciones recabadas en los trabajos de prospeccion, o en los estudios documental y de la toponimia,
lo hemos usado también como mesa de operaciones, como herramienta de diseccion y andlisis estra-
tigrafico segun nuestra propuesta metodoldgica. Sin las posibilidades que ofrece a la hora de estudiar
datos georreferenciados habria sido imposible elaborar nuestra también propuesta de secuencia evo-
lutiva del sistema viario local.
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Actividad 3. Prospeccion del terreno

El entorno del valle de Markinez es bastante accidentado, por ello articular estrategias de prospec-
cion sistematica resulta bastante complejo. Ya tuvimos oportunidad de comprobarlo entre 2011 y
2013 cuando llevamos a cabo el proyecto denominado «Aplicacion del cluster analysis al paisaje: 10s
Montes de Vitoria» que contemplaba la realizacion de una prospeccion sistematica de cierto tipo de
elementos patrimoniales y ‘ecofactos’ (mojones, carboneras, trasmochos, jarales, caleros, neveras,
fuentes, etc)™. En definitiva, aquella experiencia nos permitié tomar la medida de las dificultades que
comporta una prospeccion en contextos boscosos y escarpados, para llegar a la conclusion de que la
inversion en tiempo y recursos humanos hace que sea inviable aplicar metodologias muy exhaustivas
en proyectos que no contasen con una muy notable financiacion. Si a esto afiadimos el hecho de que
la prospeccion no era sino una parte mas en la investigacion que ahora presentamos, es evidente,
que habia que buscar una estrategia de prospeccion que, con unos recursos reducidos, resultase
suficientemente satisfactoria.

La estrategia por la que finalmente hemos optado puede dividirse en dos ambitos; una prospeccion
aérea de baja cota y una prospeccion de superficie no sistematica sino discrecional.

Prospeccion aérea de baja cota

En lo que se refiere a la primera empleamos un dron modelo DJI Phantom 3 operado una de las top6-
grafas del equipo. La mayoria de los vuelos realizados para la prospeccion se han centrado en las par-
tes altas o mas dificilmente accesibles del roguedo que conforma el contorno del valle, aungue no sdlo;
también los hemos empleado con objeto de hacer un estudio de la visibilidad y la visibilizacion en el
espacio de algunos de los elementos nodulares del paisaje, como por ejemplo las ermitas (ver fig.6). La
experiencia de emplear un dron para realizar una primera prospeccion preliminar puede calificarse de
muy positiva. Primero, porque la resolucion de la camara es alta y permite hacer interesantes hallazgos
trabajando cobmodamente en el laboratorio; segundo, porque permite descartar algunas zonas con €s-
casa potencialidad argueoldgica y ahorrar de ese modo una parte importante de la prospeccion a pie.

Fig.6. Captura obtenida con el vuelo
dron.

SEste proyecto, aun inédito, fue realizado por el Grupo de Investigacion en Patrimonio Construido de la Universidad del Pals
Vasco/Euskal Herriko Unibertsitatea en colaboraciéon con la cooperativa Enklabe KST, participando como investigadoras e in-
vestigadores: Agustin Azkarate, Idoia Carlota Dominguez, Miren Fernandez de Gorostiza, Ismael Garcia-Gémez, Erika Gomez,
Angel Martinez, Amaia Mesanza y Jose Rodriguez.
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Prospeccion discrecional de superficie

Una prospeccion discrecional lo que persigue es contrastar si la informacion recogida en la bibliografia
0 recabada en la documentacion escrita en relacion a enclaves concretos localizados en el Territo-
rio verdaderamente se corresponde con la realidad sobre el terreno. Contrariamente a lo que pueda
pensarse, esta modalidad de prospeccion no es menos eficaz a la hora de proporcionar hallazgos de
interés, si bien estos son mas bien de otro tipo. Vamos a tratar de ilustrarlo con un ejemplo, bastante
representativo de la zona en que hemos trabajado; nos referimos a las cuevas artificiales. A lo largo de
la prospeccion llevada a cabo fue sorprendente descubrir cdmo, por un lado, un notable grupo de cavi-
dades no se encontraban bien georreferenciadas y como, por otro, algunas otras cavidades artificiales
no figuran, ni en la Carta Arqueoldgica de Alava, ni en los trabajos de Azkarate, de Monreal Jimeno, etc.

Fig.7. Geolocalizacion de una de las cuevas durante la prospeccion.

Actividad 4. Sondeo de fuentes escritas en
archivo

La labor de investigacion en archivo, es decir, el trabajo con las fuentes escritas, reporté datos inéditos
de gran interés histdrico, si bien quiza no tan interesantes para los objetivos especificos de nuestra
investigacion. Para el proyecto contamos con una documentalista especializada, cuyo trabajo nos pro-
porciond un ‘'mapeo’ muy valioso de los distintos archivos en los que parece que se encuentra repartida
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buena parte de la documentacion relativa a Markinez. Algunas observaciones generales que pudieron

hacerse podemos sintetizarlas en cuatro puntos:

1. Rastrear el origen de Marquinez a través de las fuentes documentales es como decimos una tarea
compleja. En primer lugar, por un problema que es comun a toda la CAPV, es decir, el de la esca-
sez de documentacion producida durante la Alta y Plena Edad Media. Esto dificulta el que, partien-
do de los manuscritos, podamos a épocas anteriores al siglo XIV.

Fig.8. Vista de uno de los documentos transcritos (compraventa, ATHA-
DAH-FAVE-004-0).

2. Por desgracia, no han llegado
hasta nosotros los manuscritos que la
actividad concejil de Marquinez tuvo
que generar en el pasado. El Archivo
Municipal de Marquinez cuenta Unica-
mente con la seccioén administrativa.
El Archivo Histérico ha desaparecido,
si bien contamos con documentacion
generada por la Junta Administrativa
de Marquinez en el Archivo de Berne-
do.

3. Asimismo, a pesar de no contar
con un Archivo Histérico especifico
pudimos localizar otro tipo de docu-
mentacion, generada tanto por parti-
culares como por instituciones publi-
cas, que nos permite un acercamiento
al pasado de la localidad. Toda esta
documentacién se conserva en una
gran diversidad de archivos, lo que
por una parte nos alienta a pensar
que aun pueden descubrirse docu-
mentos relevantes desde el punto de
vista histérico. Dejando aparte los ar-
chivos alaveses concentrados en Vi-
toria, podemos hablar del Archivo del
Obispado de Calahorra y también de
la Chancilleria de Valladolid.

4. Nos consta ademas que existe
documentacion concerniente a Mar-
quinez en otros archivos estatales,
provinciales, eclesiasticos, locales y
familiares. Esta variedad de archivos
con documentacion sobre Marquinez

se debe principalmente a la circunscripcion administrativa y episcopal en la que se englobaba la
localidad durante la Edad Media. Aparte de la documentacion extractada en esta investigacion,
habra que hacer nuevos esfuerzos para explorar los fondos de estos otros archivos.

Con toda la informacién recabada se confecciond una base de datos especifica que ofrece una muy
buena panoramica de todos los documentos con los que hemos trabajado, una base de datos que
después quedd integrada en el Sistema de Informacion Geogréafica.
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Actividad 5. Registro topografico
por laser-escaner

Las cuevas artificiales (grupos de Larrea, Askana, Txarronda y San Salvador) son sin duda protagonis-
tas en nuestro trabajo, pero desde un punto de vista del registro espacial son dificiles de documentar.
Por un lado, esté la dificultad de su correcta georreferenciacion cartografica, que en este proyecto
hemos paliado gracias al empleo de navegadores GPS. Por otro esta la confeccién de buenas plani-
metrias que nos permitan conocer aspectos tan basicos como la verdadera volumetria y orientacion de
las cavidades. Notese al respecto como un edificio de fabrica, uno construido con adobes —o incluso
de madera-, presenta una geometria facilmente documentable por topografia clasica con sélo medir
aquellos puntos o vértices que definen sus formas. Sin embargo las cuevas se caracterizan por su
angostura y por carecer de esquinas, angulos o vértices, sus volumenes son eminentemente curvos
lo que dificulta el empleo de las habituales técnicas topograficas. Por eso recurrimos al laser-escaner,
porgue de este modo era mucho méas factible la medicion de estos ambitos y asimismo nos facilitaba
la elaboracion de planimetrias.

Figs.9 y 10. Trabajo
de campo con el
laser-escaner y
procesado de las
nubes de puntos.
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En el caso de este proyecto, y dados los costes de esta técnica de registro, limitamos su empleo al
conjunto de cuevas situadas a espaldas de la iglesia de Santa Eulalia, por ser ése el ambito donde
hemos trabajado a una escala de mayor detalle (es el espacio donde hemos efectuado la excavacion
arqueoldgica). Necesitdbamos informaciéon geométrica de la mayor calidad y precision posible por lo
menos para poder confeccionar un plano conjunto que comprendiese la planta del citado templo de
Santa Eulalia y el perfil de la roca a la altura de la cueva de Santa Leocadia, acompafiada ademas de
la estratigrafia documentada durante las labores de excavacion. Adicionalmente los modelos 3D que
nos han proporcionado los escaneos nos han permitido apoyar la hipétesis de que que durante varios
siglos el espacio —hoy dia diafano— que separa las cuevas de la iglesia, contaba con sendas estructu-
ras arquitectonicas que unificaban ambas.

Fig.11. Proceso de registro topografico de la excavacion.

Actividad 6. Excavacion arqueoldgica

Ya antes incluso de iniciar esta investigacion, era evidente que si hubiese que determinar un centro
neurdlgico en la historia del valle de Markinez, ése habria que situarlo en la iglesia de Santa Eulalia.
Hasta hace no muchos afios, este templo se consideraba construido en el siglo XVI si bien los estudios
y lectura estratigrafica de alzados que tuvimos oportunidad de realizar poco antes de 200516 revelaron
que en realidad se trata de una fabrica originaria del Xlll, que a lo largo de ese siglo fue objeto de hasta
tres grandes ampliaciones (una primera fechable seguramente en el propio siglo Xlll, otra posterior da-
table a finales del siglo XIV o principios del XV, y una ultima efectivamente ubicable en la decimosexta
centuria). Esta constatacion devolvia de algun modo un templo que se consideraba tardio a su verda-
dero papel protagonista, situandolo a la par de la vecina ermita de San Juan, joya del romanico alavés.
Adicionalmente, este enclave ocupado por la iglesia de Santa Eulalia ofrecia y ofrece otra singularidad,
gue tiene que ver con gque, escasamente a una decena de metros de la iglesia, aun se pueden obser-
varse los restos de un notable conjunto de cavidades artificiales, una de las cuales destaca por dos
importantes razones; una, el llevar el nombre de Santa Leocadia (una advocacion con ecos a épocas
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remotas) y otra, el mostrar en una de sus paredes un bajorrelieve con figuras antropomorfas que los
especialistas fechan alrededor del siglo IV.

Ya en tiempos de aquellos primeros trabajos del 2005, teniamos razones para pensar que la proximidad
entre las cuevas y el templo de Santa Eulalia era indicio suficiente de que ambos hechos arquitectoni-
cos (iglesia y cavidades rupestres) debian estar estrechamente relacionados, ya no sélo en cuanto a la
significacion sagrada del enclave, sino incluso desde el punto de vista constructivo. En consecuencia,
es logico que para esta investigacion previésemos el realizar una intervencion arqueolégica en el sub-
suelo que aparentemente los separaba. Sabiamos que distintas partes de ese ambito ya habfan sido
objeto de intervenciones excavatorias'®, si bien estas no despejaban todas nuestras dudas obligando-

nos a llevar a cabo una intervencion propia.
Figs.12 y 13. Distintas fases del proceso de la excavacion.

En nuestro planteamiento inicial de la excavacion, el area que iba a ser sondeada se extendia desde
los propios cimientos de la fabrica de Santa Eulalia hasta los pies de la roca. Sin embargo, a principios
marzo de 2017, el presidente de la Junta Administrativa nos hizo llegar un informe del Jefe de Servi-
cio de Patrimonio Histérico-Arquitecténico de la Diputacion Foral de Alava donde se nos advertia del
delicado estado estructural del templo, particularmente en el muro cuyos cimientos teniamos previsto
excavar. Tal circunstancia nos obligé a cambiar la estrategia de la intervencion y dejar cuatro metros
de separacion con respecto al citado muro. No vamos a negar que este fue un importante mazazo
para nuestras expectativas, pero aun y todo decidimos seguir adelante con los trabajos previstos en la
confianza de que el subsuelo depararia interesantes sorpresas. Tampoco fue asi, o mejor, no lo fue en
el modo que esperabamos.

Tal como mas adelante explicaremos, a pesar de que excavamos una gran superficie de mas de 60
metros cuadrados, en ella no realizamos hallazgos en un contexto estratigrafico cerrado, mas bien nos
hemos encontramos con un sustrato notablemente alterado en fechas recientes que podrian localizar-
se acaso en los afios 70 del siglo pasado, época en la que se produjo un desprendimiento del vecino
farallon rocoso el cual obligd al empleo de maquinaria pesada para retirar los escombros. Lo que no
esperabamos es que el empleo de tal maquinaria supusiera tan completa alteracion del subsuelo.

Con todo, no podemos considerar los resultados obtenidos en la excavacion como totalmente nega-
tivos; primero, porque una intervencion de este tipo habria que haberla hecho antes o después con
el fin de constatar si quedaban en este sustrato restos verdaderamente antiguos; segundo, porque la
excavacion ha puesto al descubierto un conjunto de agujeros de poste y orificios de apoyo excavados

®Nos referimos principalmente a las llevadas a cabo por la empresa Ondare Babesa, de las que se da cuenta en: Varén, R.,
Azcune, |. y Telleria, E., 2011, Intervencioén en las cuevas de Askana-4y 5.
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en la roca que han sido valiosos para confirmar que existio una estructura portante que unia la fabrica
de Santa Eulalia con las cuevas.

Actividad 7. Analisis estratigrafico del
trazado viario

Para esta investigacion hemos trabajado a diversas escalas y con elementos de variada tipologia, es
por ello que (como ha quedado evidenciado en la fig. 4) hemos tenido que recurrir a distintas técnicas
para extraer la informacion histérico-arqueoldgica. Precisamente por ello, uno de los mayores retos de
la investigacion ha consistido en lograr que tan variados objetos de estudio quedaran coherentemente
incorporados en una misma explicacion contextual.

En nuestro caso, por encima de las diversas técnicas, hemos empleado un método que podria decirse
gue ha funcionado como ‘vertebrador’ del resto, un método que ha consistido en el analisis estratigrafi-
co del trazado viario. Este método ya lo empezamos a desarrollar en otro trabajo aun anterior al presen-
te, titulado: «Vitoria-Gasteiz y su hinterland. Evolucion de un sistema urbano entre los siglos XI-XV»17.
Este tenia como objeto de estudio la trama urbana de Vitoria-Gasteiz, pero no desde un punto de vista
del anélisis morfoldgico, sino —como decimos— desde el punto de vista del analisis estratigréafico.

Fig.14. Analisis estratigrafico del trazado viario mediante el SIG.

"Garcia-Gomez, |., 2017, Vitoria-Gasteiz y su hinterland. Evolucion de un sistema urbano entre los siglos IX y XV, Bilbao.
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Ahora bien, cuando hablamos de estratigrafia viaria, o del trazado de las calles, no nos estamos refi-
riendo a la estratigrafia del firme de sus sucesivos pavimentos, ni tampoco a la estratigrafia acumulada
en los edificios que las enmarcan. Estamos hablando del trazado de las vias de comunicacion en si
mismas, de ese ‘surco’ en el espacio que se abre como consecuencia de la accion continua del fluir
de las gentes.

Los caminos y sus ‘surcos’ se han ido superponiendo progresivamente hasta llegar a articularse en
forma redes; trazos que aparecen, que desaparecen, que relacionan enclaves, que se cortan, que ga-
nan trafico o que son olvidados a lo largo de décadas, de siglos, e incluso de milenios. Pues bien, del
mismo modo que analizando su forma y disposicion podemos distinguir cuales de esos trazos han sido
las arterias principales de un territorio —o de una ciudad-y cuales las secundarias o terciarias, aplican-
do nuestra metodologia de analisis estratigrafico y con ayuda del Sistema de Informaciéon Geografica
disefiado, hemos podido emplear esos mismos indicios para determinar cuales de esas vias son las
mas antiguas y cudles las mas modernas, cuales fueron trazadas en primer lugar y cudles surgieron
como una ramificacién a posteriori.

El empleo de esta metodologia ha sido uno de los mayores esfuerzos de este proyecto de investigacion
porque exigio contrastar informaciones de multiples origenes y hacer multiples comprobaciones en la
documentacion y cartografia histérica, asi como en la distribucion del parcelario y de los caminos, so-
bre todo segun las imagenes de los vuelos americanos de mediados del siglo pasado.

Actividad 8. Redaccion de la memoria y
confeccion de la entrega

Aunqgue no se trate propiamente de un trabajo de investigacion, la redaccion de las conclusiones y la
elaboracion de los materiales para la entrega son una parte importante del mismo. Esta publicacion
es un resultado practicamente directo de esa actividad. Cabe insistir en el mismo razonamiento que
hemos y vamos a repetir en varias partes de este trabajo, es decir, con la idea de que una investigacion
no consiste sélo en la acumulacion de datos. Como arquedlogos, como historiadores, el objeto final de
nuestro trabajo es emplear los datos para interpretarlos, para elaborar explicaciones, o incluso para
construir relatos. Estos formatos son necesarios para lograr que los datos que recabamos adquieran
su verdadera funcién, una funcién que no es otra que la de informar a la sociedad o, dicho con mayor
propiedad, la de la socializacion del conocimiento, particularmente con objeto de lograr que las comu-
nidades aprendan a valorar su patrimonio histérico, cultural y monumental.

En este caso hemos hecho especialmente hincapié en la idea de la necesidad del relato histérico para
la puesta en valor del patrimonio. Adelantamos aqui una parte del texto de las conclusiones al respecto
de esta importante cuestion: «No son ellos, somos nosotros; los bienes culturales o patrimoniales no se
guejan —ni se van a quejar— porque nos olvidemos de ellos y los dejemos abandonados hasta que la rui-
na les alcance. Somos nosotros, como sociedad, los que sentimos —o no— la necesidad de conservarlos
como memoria de nosotros mismos, de las generaciones que nos antecedieron. Ahora bien, el cuerpo
social lo forman muchas personas y agentes, y no todos sienten dicha necesidad de empatia; pues
bien, del mismo modo que no hay mejor forma de empatizar entre personas que compartiendo nuestras
vivencias, nuestra biografia, a nuestro juicio no hay mejor forma de lograr que la sociedad empatice
con el Patrimonio, que construyendo relatos. Obtener datos, informacioén y ser capaces de procesarla
es importante, pero no es suficiente, necesitamos historias que los aunen coherentemente para de ese
modo insuflar nueva ‘vida’ a esos objetos patrimoniales inertes. ‘La vida llama a la vida’ y sélo si log(r)
amos que los bienes de interés patrimonial muestren al menos un hélito de ésta, lograremos que la
sociedad en su conjunto se interese por ellos».



3. Disciplinas
integradas en el trabajo
empleadas
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= n el anterior capitulo hemos hecho una diseccion analitica de nuestro trabajo en funcién de las dis-
=== tintas actividades que se realizaron. Ahora bien, como ya hemos evidenciado, para el desarrollo
— de cada una de esas actividades ha sido preciso el recurso a distintas técnicas de investigacion,
O si se prefiere, a distintas disciplinas cientificas. Tanto ha sido asi que, en varias ocasiones, tuvimos
que emplear dos o tres de ésas conjuntamente para conseguir l0s objetivos marcados en una sola de
esas actividades.

En consecuencia y tratando de facilitar al lector o lectora una mejor comprension de los pormenores de
nuestra metodologia, hemos considerado necesario hacer en este capitulo otra diseccion analitica del
trabajo, esta vez desde la perspectiva de cada una de las disciplinas involucradas en las distintas acti-
vidades. Como podra comprobarse este otro enfoque es imprescindible para comprender importantes
aspectos de método que no cabia abordar anteriormente.

Topografia’®

Una parte fundamental de nuestro modo de entender la Arqueologia tiene que ver con la importancia
gue concedemos a la calidad del registro. En consecuencia, desde nuestra perspectiva, hablar de
espacio o de la disposicion de los elementos arqueoldgicos y patrimoniales en un entorno dado, ya
sea éste un valle o un yacimiento arqueoldgico concreto, no tiene un sentido cientifico si renunciamos
a la precision de los datos topograficos; estos constituyen en gran medida los cimientos de nuestro
trabajo. Huelga sefialar por lo tanto que, a nuestro modo de ver, no es posible construir un buen edificio
argumental si renunciamos a la calidad de la informacion geométrica, maxime si como es nuestro caso
empleamos como herramienta clave un Sistema de Informacion Geogréfica. A todas estas cuestiones
va dedicado el presente epigrafe.

Consideraciones topograficas sobre el SIG

Como ya hemos comentado, todo el registro de datos se realizé sobre un Sistema de Informacion Geo-
gréafica (SIG) especificamente disefiado para el proyecto. Este tipo de software nos ofrecia como es
obvio la posibilidad de referenciar cada dato recopilado con respecto a un punto concreto dentro de la
superficie terrestre, o0 mejor dicho, con respecto a un par de coordenadas X € Y contenidas en un sis-
tema de referencia geodésico conocido. Por lo tanto, lo primero que tuvimos que hacer en este sentido
fue delimitar la zona de estudio y el marco espacial en el que se va a trabajar.

Adopcion del sistema ETRS89

En cuestion de registro topogréfico, todos los sistemas de coordenadas disponen de un cédigo que los
identifica de manera univoca, un codigo a partir del que podremos determinar los parametros asocia-
dos al mismo; nos estamos refiriendo al EPSG (European Petroleum Survey Group). Para este proyecto
ese codigo ha sido el 25830, lo que implico trabajar en el sistema de referencia ETRS89, con las coor-
denadas proyectadas segun la proyeccién UTM para el huso 30 norte™.

8E| texto de este apartado se debe también a la topdgrafa Amaia Mesanza Moraza.

®En este sentido, es preciso observar que, si bien hasta 2015 se podia producir datos en el sistema de referencia ED-50, a
partir de entonces en Espafia la totalidad de los documentos cartogréaficos debian generarse en el nuevo sistema ETRS-89 (RD
1071/2007, del 27 de julio, por el que se regula el sistema geodésico de referencia oficial en Espafia.
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De izquierda a derecha: fig.15. Zona en Espafia representada por el EPSG:25830 (Fuente: http.//spatialreference.org);
fig.16. Visualizacion de cartografia de distinta naturaleza y momentos.

Repositorios de cartografia empleados

Para poder elaborar el SIG del proyecto ha sido necesario acudir a diferentes servidores y portales de
datos cartograficos que pasamos a comentar brevemente a continuacion:

a. Geoeuskadi (http://www.geo.euskadi.eus). Se trata del portal de referencia de la Infraestructura de
Datos Espaciales de Euskadi. Dispone ademas del visor, de un servicio FTP para la descarga de
datos (ftp://ftp.geo.euskadi.eus/cartografia).

b. Catastro de la Diputacién Foral de Alava (https://catastroalava.tracasa.es). Permite la navegacion por
el territorio historico visualizando como fondo imagenes raster de diferentes periodos que abarcan
desde 1998 hasta la actualidad. Dispone en formato vectorial y para su descarga de toda la infor-
macion catastral de la provincia.

c. Sistema de Informacion Geogréfica de Parcelas Agricolas, SIGPAC (http://sigpac.mapa.es). Una de
sus principales caracteristicas es la informacion relativa a los usos agricolas de las parcelas. Per-
mite diferentes visualizaciones de todo el territorio nacional pero no permite la descarga de infor-
macion cartografica.

d. Centro Nacional de Informacion Geogréfica, CNIG (https://www.cnig.es). Organismo auténomo en-
cargado de difundir y comercializar los productos del Instituto Geogréfico Nacional (IGN). Permite
la descarga de informacion cartogréfica variada de todo el pais: ortofotos, mapas vectoriales, mo-
delos digitales de elevaciones, rutas, documentacion geogréfica antigua, fotogramas, etc.

6-5 75 85 -5
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Fig. 19. Mosaico
con las imagenes del
vuelo americano de
1945. En el centro
del mismo Markinez
(izquierda).

Fig.20. Distribucion
de las hojas
1/10.000
descargadas
(derecha).

De estos servidores de cartografia se descargé todo aquel material necesario para hacer un estudio en
profundidad del enclave de Markinez. Hablamos especificamente de la siguiente informacion:

a. Un total de veinte ortofotografias en color (ver fig.14), las mas recientes disponibles en aguel mo-
mento y las de mayor escala. Se trata en este caso del vuelo realizado en el afio 2016 con un
tamafio de GSD de 25 cm, lo que equivale a una escala de trabajo 1/5.000. Abarca una zona de
160 km2. Al ampliar la zona de influencia del trabajo ha sido necesario descargar ortofotografias
pertenecientes a 4 hojas diferentes del mapa topogréafico nacional 1/50.000. En la figura 15 se
puedeapreciar la cuadricula de dicho mapa —linea gruesa azul-, asi como la numeracion de las
ortofotos correspondientes.

b. Nueve fotografias en blanco y negro del vuelo americano de 1945 en escala 1/10.000, abarcando
una superficie de 293km2. En este caso, al ser la escala de las imadgenes mas pequefia, han sido
necesarias menos descargas, pero como sucedia en el caso anterior, éstas se corresponden con
4 hojas diferentes del MTN 1/50.000 (ver figs. 16y 17).

c. Material del Catastro de la Diputacién Foral de Alava en formato vectorial (shp) actualizado a fecha
de 21-8-2017. De todas las capas que se descargaban por defecto Unicamente trabajamos con los
edificios (marcados en verde) y las parcelas rusticas. Se ha descargado la cartografia relativa al
municipio al cual pertenece el pueblo de Markinez que es Bernedo (ver figs. 18 y 19).

Fig.21. Parcelario sobre el vuelo americano de 1945. (izquierda).Fig.22. Parcelario sobre las ortofotografias de 2016.
(derecha).
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d. Material de la Base Topografica Armonizada (BTA) que es un conjunto de datos vectoriales (shp)
de caracter topografico. Recoge los siguientes temas: puntos de referencia, nombres geograficos,
transportes, hidrografia, relieve, cubierta terrestre, edificaciones, servicios e instalaciones y toponi-
mia. De entre todas ellas, las correspondientes al relieve, toponimia e hidrografia seran las que mas
informacion puedan aportarnos a la investigacion.

Fig.23. Curvas de nivel sobre la ortofotografia de 2016.

Partes del SIG

A la hora de disefiar el Sistema de Informacion Geografica optamos por trabajar con un software libre
como es QGIS 2.18 (http://qgis.org/es/site/index.html). Su instalacion (es multiplataforma) y manejo
resulta muy sencillo y es tan versatil como cualquier otro programa comercial. Una vez dentro del
propio SIG, en nuestro proyecto disponemos de informacion de dos clases, un primer grupo de datos
de carécter cartogréfico que proveniente de los servidores que hemos comentado anteriormente y un
segundo bloque donde la informacion que se visualiza es fruto de la propia investigacion realizada.

Asi, disponemos de cuatro capas de tipo ‘puntual’ que responden a la localizacion de manantiales y
fuentes, cuevas, hagiotopdnimos y otros elementos que hemos ido identificando durante los trabajos
de prospeccion. Y luego dos capas de tipo ‘vectorial’, en que, la primera, muestra las Unidades Estrati-
graficas registradas durante la excavacion arqueoldgica llevada a cabo en la parte trasera de la iglesia
de Santa Eulalia, junto a la roca, mientras que, la segunda, refleja dos secciones o vistas de corte rea-
lizadas a dos alturas diferentes en la misma ubicacion.

Al visualizar conjuntamente datos de caracter vectorial (ver fig.22), como pueden ser las unidades
estratigréficas de la excavacion o la planta de la propia iglesia de Santa Eulalia se observa un des-


http://qgis.org/es/site/index.html

COMO SE TEJE UN PAISAJE HISTORICO. ARQUEOLOGIA Y PATRIMONIO CULTURAL EN EL ENCLAVE PROTO-URBANO DE MARKINEZ (ALAvA) 33

plazamiento en planta. Esto se debe a que las ortofotografias disponibles no son verdaderas sino que
estan proyectas a nivel del suelo empleando un modelo digital del terreno en vez del modelo digital de
elevaciones. Finalmente, un tercer grupo de capas vectoriales que hemos denominado ‘grafos’ y que
reflejan las distintas fases histéricas identificadas a partir del estudio de los viales.

Fig.24. Hagiotoponimos,
cuevas y manantiales
representados en distintos
colores sobre la ortofoto
2016.

Fig.25. Aparente falta de
coincidencia planimétrica
entre los datos vectoriales
y la informacion raster.

Fig.26. Representacion de los
grafos.
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Fig.27. Trabajos de
topografia mediante laser
escaner y estacion total.

Registro topografico en la excavacion

Una de las claves a la hora de efectuar una excavacion arqueoldgica radica en realizar un buen registro
geomeétrico de las distintas Unidades Estratigraficas descubiertas. Para trabajar en topografia es muy
habitual colocar sobre el terreno un conjunto de sefiales de referencia ya sean son clavos, o estacas
sobre las cuales poder estacionar el instrumento de medida. No obstante, este modo de proceder no
resulta factible cuando se trata de una excavacion arqueoldgica, ya que a medida que se avanza con la
misma, es casi seguro que dichas sefiales se van a mover o quiza incluso van a desaparecer. Por ello
€S necesario que, antes de comenzar con el trabajo de excavacion propiamente dicho, se cologue otro
tipo de sefales de referencia en sitios que tengamos la total seguridad de que no van a verse afectados
durante la ejecucion de los trabajos.

Lo normal en estos casos es colocar una serie de dianas sobre los alzados que rodean el yacimiento,
dianas a las que, midiéndolas, se les dotara de coordenadas XYZ en el sistema de referencia que haya-
mos determinado previamente. Obviamente, tal como anteriormente comentamos al hablar del Sistema
de informaciéon Geografico del proyecto, de cara a un analisis conjunto en el que puedan tomar parte
diferentes materiales cartograficos, es absolutamente necesario que todos los productos elaborados
estén en el mismo sistema de coordenadas (ver epigrafe 1.1.1.).

En intervencion que se realizd en las traseras de la iglesia de Santa Eulalia, se colocaron un total de
ocho dianas entre los alzados de la parroquia y la pared del vecino farallén rocoso. Para dotarlas de
coordenadas se realizé una poligonal cerrada, tomando cada medida cuatro veces, (es decir, aplican-
do el método de Bessel y de Moinot, con lo que se evita la presencia de posibles errores sistematicos
en el instrumento de medida y se mejora la precision).

Tras la toma de datos en campo se calcularon todas las coordenadas por medio del método de los
minimos cuadrados para asegurarnos de que los residuos obtenidos eran inapreciables y que se cum-
plian todos los requisitos de precision requeridos por el proyecto. En nuestro caso, no se sobrepasoé el
medio centimetro de error en ningun