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Animo, ya sabemos que la vuelta al trabajo es dura y dificil, sobre
todo después de haber disfrutado de un merecido periodo
vacacional. Sin embargo, nuestro Boletin AURRERA continda su incansable ruta a
través de las Nuevas Tecnologias y nos presenta en esta ocasién los més diversos
temas, los cuales esperamos, tal y como ha ocurrido hasta ahora, sean de vuestro
interés.

Antes de continuar, y por si acaso alguno de los lectores no se ha percatado
aln, queremos Felicitar a nuestro AURRERA. Ya que, tal y como habréis podido
adivinar, nuestro Boletin Divulgativo AURRERA
acaba de cumplir 1 afio. Como pequefia reflexioén
por este motivo, el Gabinete Tecnolégico quiere
destacar que, si bien (como suele ser habitual en
este tipo de proyectos) los inicios han sido
dificiles, esperamos que con la
experiencia adquirida durante

este primer aniversario podamos w
seguir cumpliendo muchos mas. Para lo cual, no debéis olvidar que (w’
podéis aportar vuestro granito de arena a través del correo E
electréonico habilitado para tal fin (aurrera@ej-gv.es) donde A (
podéis dejar vuestras sugerencias, comentarios, etc. Gracias a
este cumpleafios, afrontamos con mas fuerza e ilusién que nunca la elaboracion
de los proximos numeros, ya que el Mundo de las Nuevas Tecnologias es
incansable y continua su marcha hacia el futuro, repleto de mas y mas temas que
esperamos seguir difundiendo.
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Streaming

Las transmisiones en directo a través del Web, se estan
convirtiendo en algo muy habitual en cualquier entidad, a la hora de
mantener informado tanto a personal interno como externo.

calidad casi VHS a través de anchos de
banda razonables (centenares de
kilobits por segundo).

L a informacion de audio y video es,
por sus caracteristicas, dificil de
manejar con las tecnologias tradiciona-

les en Internet. Hasta heicg poco la Los proveedores:
DICCIONARIO Unica mane-

7 - " ra de ver Tres empresas estan luchando en
® _ i & m video 0 es- estos momentos para ser consideradas
" Streaming: palabra -l [t cuchar au- los maximos proveedores de este tipo
inglesa que viene del término - . ; de tecnologia: Apple Computer (con
STREAM, el cual significa dio por In- ) gl " Pp p )
textualmente: <«fFluir, afluir, ternet consistia en descargar el fiche- QuickTime), Microsoft (con Windows
hacer correr o manar>>. ro correspondiente y, una vez termina- Media Technologies) y RealNetworks
Ahora bien, teniendo en da la descarga, reproducirlo en el pro- (con RealPlayer).

cuenta el contexto en el que
estamos, una definicién mas

apropiada ser ia “ Transmision )
. . El streaming'*’, es una nueva tecno-
de Flujos de medios

animados de s onido e logia para Internet que se
imagen”. afiade a las ya tradicionales
de WWW o email y que esta
pensada para hacer posible

@ Splitting o Splitter: transmitir  eficientemente con o aue todas elias
[Ver Boletin AURRERA N° 3 audio y video a través de la ) g )
pagina 3]. proporcionan mayor seguridad de

pio ordenador. Los fabricantes y los proveedores

han desarrollado e implementado
tecnologias como las de:

 splitting® (division de flujos),

» almacenamiento en caché

« y multicasting (multidifusion).

Red. - L . iy
éxito en la transmision de animacion a
Ahora, gracias al streaming, es po- través de Internet.
sible reproducir los contenidos de
. audio y de video sin esperas, tan Aspectos a tener en cuenta:
Niveles OSI: pronto como éstos empiezan a llegar al
o . - * Consumo de Ancho de Banda:
7 Aplicaciones ordenador del usuario y con un minimo £ b |
6 Presentacion retardo. Ademas, esto hace posibles ste plto_t'erna se _presenta _en a
. aplicaciones como la retransmision en transmision mediante unicast
5 Sesion . . L.
directo de eventos, aplicacion impo-
4 Transporte sible anteriormente.
3 Red . . .
Si bien la tecnologia de
2 Enlace streaming apareci6 a mediados de
1 Fisico los afos noventa, esta ha
evolucionado con rapidez y los
fabricantes de medios animados (unidifusion) de flujos animados, la cual
soportan ahora flujos de video con es la forma de transmisiéon mas sencilla
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de implementar. (Aqui es necesario
recordar que las

dicho flujo y almacena en un bufer
varios segundos de

transmisiones Web en

directo son
acontecimientos
sincronos - a

diferencia de los
contenidos asincronos
bajo demanda, que
pueden  visualizarse
segln la conveniencia
del wusuario - provocan unos
importantes picos de trafico que crean
mas tension en el servidor y en la red).

* Calidad Sonido/Imagen: A pesar
de que estd en funcion del ancho de
banda, este es un factor clave dentro
de la ecuacion de calidad. Obviamente,
cualquier persona puede instalar un
micréfono y una camara, y empezar a
transmitir sonido e imagen a través del
Web, pero lograr que las transmisiones
tengan calidad constituye todo un arte.

¢Como funciona?

El concepto fundamental de los
medios animados se centra en la
reproduccion con bGafers. Un

ENEGDHNG

En breve, Lehendakaritza pretende
ofrecer através de Internet las Rue-
das de Prensa del Gobierno. Taly

como esta realizando en estos mo- L
mentos el Parlanento Vascocon las 12 transmision del

Sesiones Parlamentarias. ()

reproduccion  de
datos en el disco
duro del usuario.
Un pequefio fallo en

flujo debido a la
congestion de la
red no afectard a
la calidad de
reproduccion, siempre y cuando el
bufer siga conteniendo datos.

Modos para transmitir

1.- El modo mas habitual de
transmision de medios animados es
mediante unicast o unidifusion, que es
el que se emplea siempre a la hora de
transmitir “flujos a la carta” (o
archivos almacenados). El servidor de
flujos establece un flujo unidifusién
independiente para cada cliente que
solicita acceso a los medios,
permitiendo a cualquier usuario
acceder a cualquier fuente de medios
almacenados, a la hora que sea. Pero
con la difusién de flujos se produce un
problema cuando muchos usuarios
acceden de
f o r m a
concurrente  a
los medios
animados de una
misma fuente
servidora, ya que

reproductor de medios animados para
un ordenador de sobremesa establece
conexion con un servidor de medios
animados y, solicita el envio de un
flujo. El servidor empieza a
proporcionar el flujo del medio al
reproductor; el reproductor recibe
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los requisitos
totales en
cuanto a ancho
de banda son
aditivos. La
transmisién de
flujos mediante
unidifusién
asigna ancho de banda para cada
usuario final.

2.- La transmisién de flujos
mediante multicast o multidifusion
constituye un modo alternativo,
mediante el cual un U(nico flujo en
tiempo real proporciona servicio

i
7\ *-].{A
_,[#

Desde primeros
de afio, la DIT a
través de la web
de Hacienda en la
Intranet, dispone
de este servicio
dirigido a los
Altos Cargos del
Gobierno.

Este Servicio
posibilita el
visionar en
directo tanto las
Ruedas de Prensa
del Portavoz del
Gobierno como las
Sesiones del
Parlamento Vasco.
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DICCIONARIO

©) UDP: (User Datagram
Protocol o Protocolo de
Datagramas de Usuario).

Este protocolo es no
orientado a la conexion, y
por lo tanto no proporciona
ningun tipo d e control de
errores, aunque si que utiliza
mecanismos de deteccion de
errores. Es decir, cuando se
detectaun error en un data-
grama en lugar de entregarlo
alaaplicacion se descarta.

Como el protocolo UDP
no esté orientado a la cone-
Xioény no envia ninglin men-
saje para confirmar que se
han recibido los datagramas,
su utilizacion es adecuada
cuando queremos transmitir
informacién en modo multi-
cast (amuchos destinos) o
en modo broadcast (a todos
los destinos) pues no tiene
sentido esperar la confirma-
cién de todos los d estinos
para continuar con la trans-
mision. Yaque el emisor se
veria colapsado, pues por ca-
da paquete que env ia recibi-
ria tantas confirmaciones
como destinos hayan r ecibi-
do el paquete.
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simultaneo a muchos usuarios. Este
sistema requiere mucho menos ancho
de banda que la unidifusion, por ello se
utiliza esta transmisiéon en
manifestaciones en directo.

La Compresion

Los medios animados deben
prepararse para su difusion a través
de la red mediante un programa
denominado codificador. Este soft
convierte un archivo de medios (0 la
informacion de salida en tiempo real de
los dispositivos de captura de sonido e
imagen), a un formato sumamente
comprimido, adecuado para la
transmisién de flujos. En el caso de una
transmision Web, el codficador
envia el flujo directamente al
servidor de medios, desde donde se
retransmite en forma de flujos
unidifusion o multidifusiéon. Para la
transmision a la carta de medios
animados, el codificador crea un
archivo comprimido, que luego se
copia en un directorio de contenidos
del servidor.

La compresion es fundamental en
el trabajo del codificador. Dadas las
restricciones que afectan al ancho de
banda, los formatos de compresién que
se suelen utilizar para el suministro de
sonido o imagen a través de
almacenamientos locales resultan
totalmente inadecuados para la
transmision de flujos de medios
animados. Ahora, los estandares de
compresion ITU H.263 y MPEG-4
constituyen dos de las opciones

disponibles dentro de los productos de
transmision de flujos de medios
animados.

Los Protocolos

Para proporcionar una experiencia
de calidad, las transmisiones de medios
animados no deben sufrir
interrupciones, o éstas deben ser
minimas. Por esta razon, se suele
utilizar el UDP® para la transmision de
contenidos de medios animados ya que,
a diferencia de TCP, se trata de un
protocolo no ligado a la conexién, que
no requiere interaccion cliente/
servidor para asegurar el suministro
completo del contenido.

Desgraciadamente, a menudo los
cortafuegos inhabilitan el trafico UDP,
de modo que los reproductores de
medios animados pueden cambiar a
HTTP o a TCP en caso de que se
produzca el bloqueo del trafico UDP. A
veces, esto puede producirse de una
forma automatica, pero quizA haya que
fijar de antemano las preferencias del
reproductor.

Distribucion PUSH vs. PULL:

Dividir, o distribuir una difusién amplia a otros servidores, puede hacerse de dos
maneras: a) Divisién por empuje (PUsh)y b) Division por arrastre (Pull).

La division pull se hace bajo demanda, sin
una conexion permanente entre el
servidor fuentey el servidor de division.
Con la division pull, el flujo de division
amplia esta disponible para todos los
servidores de division.

En la divisién Push se establece una
conexion permanente erntre lafuente y
los servidores de division, y solo los
contenidos explictamente <<enpujados>>
estaran disponibles en el servidor de
division.
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Los 3 pasos del streaming:

1. Compresion o codificacién de un do-
cumento de audio o video en un ar-
chivo.

2. Difusion de este nuevo archivo a tra-

documento con varias emisiones La
aplicacion del servidor, tras efec-
tuar una verificacion répida de la
versién del reproductor utilizada y
del estado de la conexidn, inicia la
emision.

vés de la red para hacerlo accesible 3. Reproduccion del archivo por parte

a todos los usuarios. Por ello, la
operacion consiste en colocar el do-
cumento multimedia en una maquina
dedicada. Esta ultima detecta el
momento en que el usuario hace clic
sobre un enlace que representa un

Aparte de la transmisién por el
nivel 3, la interaccion cliente/servidor
y la sincronizacion de los medios
también resultan importantes. El
Protocolo de Transmision de Flujos en
tiempo Real (RTSP) es un protocolo del
IETF®) referente al nivel de
aplicaciones que permite la interaccién
entre el reproductor y el servidor para
habilitar el inicio, la pausa y la
transferencia de informaciéon como,

del usuario. A lo largo de esta
transmisién, se el servidor se
"comunica" con el programa repro-
ductor del usuario a fin de garanti-
zar una recepcion 6ptima de los da-
tos y de controlar la difusién.

protocolos propietarios alternativos
para gestionar la transmision de
medios desde el servidor al cliente y la
comunicacion entre servidores. Asi,
RealNetworks utiliza su Real Data
Transport (RDT) en lugar de RTCP, y el
Windows Media Technologies, de
Microsoft, se basa en los protocolos
Microsoft Media Server (MMS) y
Media Streaming Broadcast
Distribution (MSBD). Sin embargo, a

Empresa Desventaja

Favorable

Cobra una cierta cantidad por
RealNetwork | su servidory porsu

Pero of rece posibilidades casiilimitadas
y una informacion de salida de gran

i
A A
.-'I: £
g r..—-

DICCIONARIO

@ 1ETF: [Ver Boletin
AURRERA N° 4 pagina 2].

Webs de interes:

RealNetworks:
www. realnetworks.com

codificador. calidad.
Microsof t — Oferta gratuita.
Apple . Adecuada para Dptos que muestren

inclinacion por los equipos Mac.

por ejemplo, algin titulo de un medio
animado. El Protocolo de Transporte en
tiempo Real (RTP) es un formato de
paquete del IETF para transmitir
medios en tiempo real mediante UDP.
Su compafiero, el Protocolo de Control
de Transporte en tiempo Real (RTCP),
sincroniza medios en el cliente e
informa al servidor de -cualquier
pérdida de paquetes que se haya
producido.

Los 3 proveedores indicados al
comienzo del articulo han desarrollado

diferencia de lo que ocurre con la
tecnologia de compresidon, estos
protocolos no proporcionan una ventaja
competitiva evidente. A pesar de que
las extensiones propietarias ofrecen
ciertamente ventajas a corto plazo a
los proveedores de estas tecnologias,
la salud a largo plazo de la tecnologia
de transmision de flujos de medios
animados se beneficiaria de la adopcién
universal de protocolos y formatos de
compresion estandares,

I
I
i

!
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Microsoft Ibérica:
www. microsoft.com/
windows/windowsmedia/

en/default.asp

Apple-Computer Espafia:
www.apple.com

Retransmisiones de las
Sesiones Parlamentarias

parlamento.euskadi.net

Ruedas de Prensa del
Gobierno Vasco (en breve)
www. euskadi.net
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Algo mas sobre JAVA

i
w7y "L A ¢Quién no ha oido hablar hoy en dia de Java? Es un término que
EF ) e esta a la orden del dia pero, sin embargo, son muchos los que todavia
= no sabrian explicar con exactitud a qué hace referencia este concepto.

La idea de Java, es poner una capa
sobre cualquier plataforma de
hardware y sobre cualquier S.O. que
permita que cualquier aplicacién
desarrollada en Java quede

J ava es un lenguaje de programa-
cion orientado a objetos
desarrollado por SUN Microsystems
en 1995, diseflado para distribuir

DICCIONARIO contenidos a través de una red. P . o
] . i Tl g ligada unicamente a Java,
. . Cinco afios después de su lanza- .fo 1 E L d
®Java Virtual Machine . - - -4 sta concepcién queda
miento, este lenguaje de programacion e .
(JVM): Software que . B . ~Z-/fr recogida en el concepto
interpreta instrucciones sedha convertido en un estanq":llr, utili- = ?is.e - Java Virtual Machin@
i A zado por sectores empresariales mu .
para cualquier maguina sobre ado p p y \\l; A (IVM).
la que esté corriendo y que diversos tanto para crear desarrollos iy A
permite, una vez instalado, de misién critica o aplicaciones Hoy en dia, cualquier
que una misma aplicacion Intranet/Internet sistema operativo moderno (Windows,

puede funcionar en un PC o

: Macintosh, Linux, Unix, Solaris, etc.)
en un Mac sin tener que

Grandes virtudes cuenta con una JVM. Asi, lo que hace

tocarla. i .
. Java en combinacién con esta
Permite operar de forma e .
. . Maquina" es funcionar como hardware
independientede la plataforma y del
L S . . . y como S.O., emulando en software una
Segln ultimas noticias: Sistema Operativo (S.0.) que se esté CPU universal
Tanto Windows XP como utilizando. Esto quiere decir que '
Internet Explorer 6.0 (que permite crear una aplicacion que podra Por todo ello, los programadores no
saldran al mercado en el mes descargarse de la red y funcionar tendran que desarrollar varias
:’e °Ct“b_re) "‘I’ ha"r:’.‘d”'do posteriormente en cualquier tipo de versiones de la misma aplicacion,
a Java Virtual Machine plataforma de hardware o software. puesto que el modelo de desarrollo es
(JVM) que fue utilizada en . L, | mi trate del di iti )
Windows 2000 y en la ver- Generalmente, toda aplicacion e m|s~mo se trate ( el dispositivo més
si6n 5.0 del navegador de queda atada a dos cosas: al hardware y pequefio o del mas grande de los
Microsoft, lo que ha levanta- al S.O. Asi p.ej, una aplicacion servidores.
do las quejas de Sun, crea- i . funcionari n -
quejas ¢ Windows SOI_O u C(_) ara e Otra de las grandes virtudes de
dor del lenguaje Java. plataformas Wintel (equipadas con

este lenguaje de

programacién es que

- ) permite que todas las

que uha  version ‘I‘_Va\‘IIirf:i-nce Run maquinas, plataformas vy

anywhere“,’es la que aplicaciones se comuniquen

mejor define a Java. entre si accediendo desde

cualquier equipo, donde

quiera que esté situado, a

las aplicaciones que residan en una red
(Internet o Intranet/Extranet).

procesadores Intel y

"De todas formas siem- . .
S.O0. Windows) igual

pre se puede descargar de la

Red'. explican desde Micro- -
soft Ibérica. creada para Mac sélo

funciona sobre Power
PC y MacOS o la
misma  aplicacién
desarrollada para Unix, sélo lo hace
sobre plataformas Unix y no hay forma
de que corra sobre otra maquina.
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La seguridad

La primera aplicacién para la que se
pens6 Java fue para Internet Al
principio se trataba de descargar
aplicaciones HTML residentes en la
Web -con contenido estatico- pero
poco a poco se ha ido adaptando a la
evolucion de Internet y hoy soporta
perfectamente XML.

En estos entornos el tema de la
seguridad es una premisa basica, pues
descargar una aplicacion de Internet
conlleva el riesgo de introducir virus®
sin darse cuenta. Para protegerlas se
ha disefiado lo que se
conoce como Sun Box, una
especie de pantalla de
cristal que aisla Ila
aplicacién, de tal forma que
ésta puede hacer todo lo

funcionalidades especificas de
conectividad, de integracion con otras
aplicaciones. Esta orientada al
desarrollo de aplicaciones de mision
critica

2. J2ME es una especificacion de
Java disefiada especificamente para la
implementacion del estandar en los
handhelds y dispositivos mdviles e
integra un Java Runtime Enviroment
optimizado para que trabaje en este
tipo de equipos, que tradicionalmente
tienen poco espacio y memoria de
trabajo. Asimismo proporciona una
poderosa herramienta de desarrollo y

emulacién para los entornos
inalambricos (Wireless).

Sun Servicios integrados

mCIOEysTEmE

El planteamiento de Sun

que quiera siempre y Microsystems, se basa
Ja“'a wnrld « desde 1982, afio en el que

cuando no se salga del Sun

Box. Asi, p.ej.,, no se

permite que acceda al

sistema de ficheros ni a

ningin fichero local, o a puertos de
entrada o salida que puedan dafiar el
hard. Dentro de esta pantalla, la
aplicacion puede hacer todo lo que
necesita pero siempre con recursos
limitados, lo que se traduce en que en 6
afios de vida no exista un solo virus
conocido de Java.

J2EE y J2ME

Si al nacer, en 1995, Java fue
concebido pensando en su instalacién
en ordenadores de sobremesa o en
servidores para conectar maquinas
Windows o Unix a través de la Web,
esta primera version del software ha
ido creciendo en dos sentidos: el
hermano mayor que es Java 2
Enterprise Edition (J2EE), y el y
hermano pequefio que es Java 2
MicroEdition (J2ME):

1. J2EE afiade sobre Ila
funcionalidad béasica de Java,

Boletin Divulgativo N°5 Septiembre de 2001

naci6 la compafiia, en el

concepto de Network

Computing®™.  Todos los
servicios estaran hospedados en
servidores en red, siendo accesibles,
por lo tanto, desde cualquier maquina.
Los servicios deben estar disponibles
en la red a modo de "utility", lo que
implica que el acceso a los mismos se
realice de forma rapida y sin entrafar
complejidad. En este sentido, la
compatibilidad que ofrece Java es
fundamental, sobre todo en el caso de
los dispositivos de consumo, como
teléfonos u otros dispositivos moviles.

Competencia y Cooperacion

La tecnologia Java ha nacido en Sun
y la propiedad intelectual de la misma
es de Sun. Sin embargo, a la mejora y
desarrollo de las especificaciones de
este estandar contribuyen un gran
ndmero de fabricantes (IBM, Nokia,
Motorola, HP, etc.), a los que Sun
licencia esta tecnologia ejerciendo
siempre un cierto control sobre las
implementaciones que se hacen de la

DICCIONARIO

© Virus: [ver Boletin
AURRERA N° 3 pagina 7].

(M Network Computing,

Es laidea sobrelaque se
asienta la filosofia de Sun.
Y consiste en la siguiente
idea:la red es el ordenador
y, por lo tanto, los servicios
estanen lared ynoenun
ordenador en concreto.

Un poco de historia

Lo que hoy en dia
conocemos como Java
comenzo a desarrollarse
en 1991 con el nombre
Proyecto Oak (roble en
inglés), que era el arbol
que veian desde su
despacho el grupo de
expertos que trabajaban
en él. Finalmente, sali6 al
mercado en 1995 y se
decidié cambiarle el
nombre por el de Java,
que era uno de los tipos
de café que servian en
una cafeteria cercana al
lugar donde estaban los
desarrolladores, de ahi
que se adoptara como
simbolo una humeante
taza de café.
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Internet TV

Aplicacion del estandar
Java wirelessen la
television digital o Java
TV, que permite que
todos los servicios de
recepcion, decodificacion
e interactividad del
televisor pasen a formar
parte de una plataforma
estandar en lugar de
estar repartidos entre el
receptor y los diferentes
decodificadores que cada
Canal de TV nos obligan a
instalar. Esta tecnologia
permite que el
espectador participe
interactivamente en
programas de television.
Por otro lado,
proporcionara nuevos
medios de comunicacion,
como el correo
electronico, la mensajeria
instantanea y la
conversacion on-line.

Pag. 8

misma, con el objetivo de mantener la
independencia de la plataforma. Para
mantener la compatibilidad hay que
asegurar que la capa Java pase unos
"test", es decir, que
siga siendo Java y no
algo que se le
parezca.

Todo ello se hace
mediante un proceso

Community Process

en los que se

determina el proceso

formal de estandarizacion. Un proceso
en el que, Sun tiene la Ultima palabra.

Si un fabricante entiende que a
Java le falta algo, una extension, una
determinada funcionalidad, etc. se
crea un grupo de expertos entre los
que estd Sun -aunque no
necesariamente tiene que ser el lider o
el proponente-, para desarrollar estas
nuevas especificaciones. Asi se
desarroll6 p.ej., J2EE; una version que
utilizan actualmente mas del 70% de
las compafiias.

En Java trabajan competidores y
partners para ponerse de acuerdo en
unas especificaciones comunes que
permitan que todos los productos
interoperen; aunque luego compitan en
las implementaciones. Se ha
establecido un orden que podria
denominarse como "copetitior’, es
decir, competencia y cooperacian

JAVA Wireless

Hay que sefialar que las
caracteristicas de compatibilidad
entre plataformas que ofrece Java son
clave en el contexto de las aplicaciones
inalambricas pues, de esta forma, una
misma aplicacion desarrollada en Java
puede funcionar en cualquier aparato.

En lo que respecta al usuario, la
tecnologia Java permite mejorar la

De cara a UMTS, se estan de-
sarrollando los procesos de es-
tandarizacion de J2ME a través
de MEXE, la plataforma de maqui-
na virtual para la tercera genera-

establecido, los Java cion.

calidad de los gréaficos, mayor
facilidad de uso de los dispositivos
moviles y la mejora especifica de la
seguridaden estos entornos.

Hoy por hoy,
todos los nuevos
dispositivos de
acceso inalambrico,
se trate de
teléfonos moviles,
teléfonos de
sobremesa,
descodificadores
de canales
digitales de TV, etc., pueden utilizar
el estandar Java para acceder a las
aplicaciones alojadas en Internet.

Entre el resto de las ventajas
asociadas al uso de Java en los
dispositivos moviles cabe citar la
riqueza funcionaly de presentacién
de los contenidos, la conexién
permanentedel terminal a la red, los
servicios de localizacion o la
posibilidad de utilizar la tarjeta Java
de un dispositivo para autentificar y
encriptar de manera segura las
comunicaciones.

1AVA
COMMUNITY
PROCESS

La telefonia moévil y la
television digital son las areas de
aplicacion mas maduras del estandar
Java para dispositivos inaldmbricos,
aunque se esta trabajando en otras
direcciones, como son las
especificaciones de Java Auto para
la creacion de automoviles
"inteligentes" o las Java Cardque ya
se ha impuesto como estandar en
todas las aplicaciones de tarjetas
chip.
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Conexidn permanente

El servicio de Internet mdvil a
través de Java se puede entender
como un
"superWAP",
explican desde Sun,
ya que ofrece més
capacidades que el
WAP, que solo
ofrece informacion
estéatica. Sin
embargo al
descargarse
aplicaciones desde la Red al teléfono
éstas se ejecutan inmediatamente en
el dispositivo. Aunque no es
excluyente, porque en un futuro esta
previsto utilizar Java sobre WAP.

El problema asociado a la tecnologia
WAP es que cada vez que se descarga
informacion hay que conectarse al
servidor. La especificacion Java para
dispositivos moviles, sin embrago,
ofrece una ventaja fundamental y es
que al estar el terminal en permanente
conexion a la red, es posible descargar
informacion de forma dindmica a la vez
que se reduce el tiempo dedicado a la
obtencidn de esta informacion.

El proyecto i-Mode

Uno de los ejemplos que mejor
muestra las aplicaciones practicas es el
servicio i-Mode de la operadora nipona

J2ME permite la descarga defoma
rapida de pequenas aplicaciones (de 10
a 30K) - denominadas midlets - que
apenas ocupan espacio en el terminaly que
que posterioomente pueden ser utilizadas
sin conexion.

NTT DoCoMo, que cuenta actualmente
con mas de 30 millones de abonados.
Cuando la operadora decidi6 adoptar
Java para ofrecer servicios de
Internet movil,
disefo en
colaboraciodn
con Sun el
sistema iMode,
permite
ejecutar desde
el  mbvil un
sinfin de
aplicaciones,
entre las que se incluyen la banca on-
line, la descarga de juegos, reserva de
entradas, chatear, etc.

A diferencia del sistema WAP, el
sistema i-Mode no se basa en un
lenguaje propietario sino en un
subconjunto de instrucciones HTML
adaptado al mdvil que es universal y
estandar. Sobre este conjunto de
instrucciones Sun ha implementado una
version ultracompacta de Java (para
que pueda caber en un teléfono) en la
que se ha reducido el volumen de la
maquina virtual de 2 megas a unas 80K.
Este servicio cuenta ya con 225
millones de abonados en Japon.

El objetivo de Sun es ampliar el
alcance de la tecnologia Java en el
entorno de los servicios moviles a
otros paises.

JINI: |a magia de los
dispositivos en red.

Jini, que significa mago
en arabe, es el maximo
exponente del concepto
Network Computing®. Se
trata de un software
escrito sobre Java que
amplia las capacidades de
interoperabilidad y
compatibilidad. La idea
es que los dispositivos
deben trabajar en

conjunto. Para ello, el
software permite su
interconexion sin

proble mas de drivers, de
configuraciones,
conectores extrafos sin
necesidad de instalacion
o desinstalacion. Ademas,
permite que estos
reconozcan qué recursos
estan disponibles,
(hardware o software).
El objetivo es convertir
la red en un sistema
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flexible y facil de
administrar, ("redes
espontaneas'), en las que
todos los elementos
interconectados queden
descritos. Por ello, Jini
pretende ser el
Esperanto de las
maquinas que corren en
Java, proveyendo un S.O.
distribuido en el cual
todo tipo de aparatos,
puedan comunicarse
entre si.

Nota: antes d e acabar seria
conveniente distinguir entre
Javay Javascript.

Javascript es el punto
intermedio entre el HTMLy
el potente lenguaje Java.

Netscape cre6 en noviembre
de 1995 un lenguaj e llamado
LiveScript y lo introdujo en
su Navigator 2.0.

Dado que la sintaxis de
LiveScript era muy similar a
la de Java, decidieron
llamarlo JavaScript,

JavaScript:

* Lenguaje de script, inter-
pretado.

* Elcodigo se incrusta di-
rectamente en un docu-
mento HTML.

* Traslada tareas simples al
lado del cliente.

* Sintaxis parecidaa C.

Diferencias:

* JavaScript N0 es Java.

* JavaScript N0 es un len-
guaje de programacion.

* JavaScript N0 es unaver-
sion limitada de otro len-
guaje.

* JavaScript es mas
seguro, ya que no permite
asignacion de memoria, no
incorpora cédigos
grabados en disco, etc.
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ALBOAN: Gobierno Vasco

a Konekta Zaitez Ciudadan@

ORIGEN

Dentro del Plan “Euskadi en la Sociedad de la
Informacién” (incluido en la Iniciativa Euskadi
2000Tres) surgen 3 iniciativas con el objetivo de
asegurar a medio y largo plazo la familiaridad y el
uso de las Nuevas Tecnologias por parte de la
Sociedad Vasca en general:

1.- Konekta Zaitez: que facilita el
acceso a Internet a los ciudadanos
(subvencionando la adquisicion de un
ordenador con conexién a la red).

2.- Konekta Zaitez Ciudadan@ (KZC@): que
crea centros de formacién y aprendizaje para los
ciudadan@s con el objetivo principal de
“alfabetizar” a la Sociedad Vasca en el uso de las
nuevas tecnologias

3.- Iniciativa Empresa Digital: que asegura el
desarrollo de las empresas en la nueva economia.

KONEKTA ZAITEZ CIUDADAN@

KZC@ surge con la idea de masificar y
normalizar ain mas el conocimiento y uso de
Internet. Para ello se pretende poner en marcha a
lo largo de la geografia vasca, y con la colaboracién
de EUDEL, una red de centros (KZguneak), donde

: con la ayuda de monitores, los
ciudadanos puedan acceder
de manera libre a la red
Internet, a programas de
autoformacién, ad como a
cursos estructurados.

Objetivo General

* Proporcionar al ciudadano un servicio publico
de acceso al conocimiento, que posibilite el uso de
Internet y formarle en las Nuevas Tecnologias.
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eushkadi

en la sociedad de la informacidn

www.konektazaitez.com

LOS CENTROS (Kzguneak)

Mayoritariamente seran locales facilitados por
los Ayuntamientos adheridos al programa. En esta
primera convocatoria podran solicitar la adhesion
todos aquellos municipios que cuenten con mas de
5.000 habitantes.

En estos
momentos, el
namero total de
Municipios  que
han cursado Ila
solicitud de
adhesién es de 25. De los cuales ya han sido
equipados p.ej. Leioa, Amurrio, Azpeitia, Azkoitia,
Llodio, etc. Estando previsto hacerlo en breve
igualmente con: Bermeo, Getxo, Ordiza,
Gordexola, Sopelana, Salvatierra/Agurain, etc.

Caracteristicas

Los locales (con un minimo de 100
n? habiles) deberan contar con una
distribucién minima de:
M Espacio tecnolégico donde se 7
ubicaran los equipamientos

M Espacio de formacién, donde
se impartiran los cursos, seminarios...

M Espacio de servicios, maquina de café....,

El Equipamiento tecnologico de cada uno de
estos centros sera:

* 1 servidor que aglutina los roles de Control
del Dominio y servidor de datos e impresion.

* Un minimo de 10 ordenadores en la sala de
ordenadores, asi como 10 ordenadores mas en el
aula de formacién.

* Sistema de comunicaciones.
* 1 impresora y otros dispositivos, ...
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De esta forma los ciudadanos dispondrén de:

= Acceso libre y gratuito a Internet con un
limite maximo de horas al mes.

= Gestién de correo electrénico propio para
cada uno de los usuarios que se registre. (A estos
mismos usuarios, se les facilitara una Tarjeta con
el chip correspondiente para poderse identificar
de una maner facil y comoda).

= Software basico: procesadores de texto,
hojas de calculo...

= Cursos de formacion.

= Seminarios o0 charlas para saber cémo
encontrar trabajo a través de la red, cémo
comprar, coémo realizar

perfiles de usuarios
habituales, horarios de mayor

TS0 pAAA ST
uso ) SLmILEPRC WAL

* Gestionar las tareas que
conlleva una apertura de un
nuevo centro KZC@.

* Centro de soporte de
todos los elementos
informaticos: ordenadores,
impresoras, etc.

* Coordina e impulsa la realizacion de los
cursos, seminarios, charlas...

* Contact-Center de

gestiones bancarias on-line o
como organizar un viaje.

Caracteristicas operativas

Cada centro tendrd un
horario ininterrumpido de
10:00 a 21:00 horas.

El uso de los ordenadores

informacion. >>

<< Un centro KZC@ (KZgunea) es un
espacio dotado
necesaria y con un catalogo de servicios,
donde los ciudadanos reciben una ayuda
personalizada que les facilita la utilizacion
de los equipos y de los servicios, para el

acceso a los nuevos sistemas

los ciudadanos (Dar
informacion a los
ciudadanos a través de un
teléfono 012 de
cuestiones como:
funcionamiento de los
de centros, localizacion del
centro méas cercano al
ciudadano, normas de

la infraestructura

de libre acceso se realizar,
prioritariamente con cita
previa, en intervalos de una hora, pudiendo en caso
de libre disposicion ocupar un ordenador un
maximo de dos horas continuadas por dia.

EL CENTRO DE GESTION

Este centro (que EJIE ha ubicado en el Parque
Tecnologico de Mifiano) tiene la funcion de
centralizar todas las tareas derivadas de la
gestion, mantenimiento, soporte, solucion de
problemas y otras tareas derivadas de los medios
materiales (instalaciones informédticas,
telecomunicaciones) y personales (tutores,
formadores) existentes en los diferentes centros.

Las Funciones principales seran:

* Centralizar todas las incidencias de uso de
las infraestructuras de
comunicaciones; en coordinacion
con el Centro de Atencion a
Usuarios de EJIE.

* Vigilar el estado de los
centros, las estadisticas de
avance, n° de cursos, asistentes... valoraciones de
los mismos, tiempo de conexién de cada usuario,
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acceso, cursos..). [Nota:
Para mas informacion sobre
el Servicio 012 consultar el Boletin N° 4, seccion Alboan]

Asi mismo, coordina todos los tutores y los
diferentes cursos a impartir en los centros.

Para poder llevar a cabo todas estas tareas
EJIE dispone de un equipo de 10 personas
especializadas en distintas areas.

Direcciones de interés:
http://www.konektazaitez.com

http://www.kzgunea.net
http://www.eudel.es
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Llega el movil de usar y tirar La seguridad inalambrica

Es probable que antes de fin de afio, dispongamos El pasado mes de Febrero, un grupo de
de los nuevos mdviles desechables. informaticos de la Universidad de Berkeley

(California) anunciaron que habian descubierto un fallo

en el protocolo 802.11b Wired

Equivalent Privacy (WEP), que

permite la conexién inalambrica

de los blocs de notas a las
LANSs.

Algunas de las empresas que estan ya desarrollando
prototipos son la alemana Diecelan Technologies, la
norteamericana DTC Products, etc. Las
caracteristica fundamental de todos ellos es
la facilidad de uso.

Por otra parte, El precio medio sera de
unas 5.000 pesetas, para un tiempo de entre
90 y 120 minutos de duracion. El bajo coste de
esta tecnologia se debe a que el
teléfono estd construido mediante

Aunque los ataques a estas
redes inalambricas requieren
una proximidad fisica, los
fallos en la implementacidn

un proceso que imprime los circuitos actual permitiria a un atacante
electrénicos en hojas flexibles de poco sofisticado interceptar los
apariencia plastica, hechas basicamente datos transmitidos hacia y desde el bloc
de papel y material reciclado. Varias de de notas, leer el contenido, y modificarlos sin
estas hojas, formando una especie de deteccién, simplemente con estar sentado en el
desplegable, seran el cuerpo del exterior del edificio.
teléfono. Debido a este material su peso Segun los expertos, estas wulnerabilidades se
es muy reducido, al igual que sus medidas, que varian haran cada vez mas extendidas, ya que Ilos
entre los 5 y 7,5 cm.; por lo que podremos llevarlo en proveedores intentaran escatimar esfuerzos a la hora
la cartera. Al no tener teclado, el usuario debera de incorporar el cifrado y autenticacion en los
dictar el nimero de teléfono con el que quiere dispositivos (debido a sus limitaciones de procesador y
comunicarse. Después, un reconocedor del habla se memoria).
encargara de transformar esos numeros y hacer la Para evitar esto las empresas que emplean laptops
marcacién correspondiente. Al tratarse de modelos . inalambricas deben usar en los mismos un soft de
que s6lo tendran funciones de voz no dispondran de ) cliente para redes privadas virtuales (VPN) para el
pantalla. cifrado de comunicaciones sobre la interfaz
Segln los técnicos el principal problema que ‘,-r : inaldmbrica, asi como wusar servidores VPN
habra que resolver es la compatibilidad con las ¢ conjuntamente con el gateway inalambrico.

diferentes operadoras existentes.
Soluciones: Las implementaciones WEP que

permitan corregir estos fallos probablemente no
estén disponibles hasta principios de 2002.

Lo que se pretende es que las nuevas
funcionalidades del teléfono no estén en el
propio aparato, sino en el operador.

[mas informacion Boletin AURRERA N° 2 pag. 2 - Bluetooth].

Pag. 12 Boletin Divulgativo N°5 Septiembre de 2001


http://www.euskadi.net

	Boletín AURRERA Nº 5
	Índice
	Streaming
	Algo más sobre Java
	Alboan: Konekta Zaitez Ciudadan@
	Breves:
	Llega el móvil de usar y tirar
	La seguridad inalámbrica



