EL OCIO. Cuaderno de Bitacora

2° ciclo
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OBJETIVOS

® Mostrar a los nifios y nifias otras
opciones de juego.

® Disfrutar del ocio en grupo,
recuperando juegos del pasado.

MATERIALES

@ Bote de conserva.
@ Piedritas.

Areas relacionadas
con esta actividad

© EDUCACION FiSICA.

© TUTORIA.

EL MARRO, LOS ITURRIS, EL BOTE-BOTE... jHabéis oido alguna vez mencionar esos juegos? Pues preguntad a vues-
tros padres y madres, tios, tias, amamas y aitites a ver si los conocen. ;Queréis jugar al bote-bote? Es parecido al

escondite, pero mas divertido.

El juego, paso a paso

Introducid las piedritas
en el bote de conserva, y
pisad o tapad el bote para
que las piedras no se sal-
gan. Al agitar el bote, se
produce un ruido muy
agradable.

cubra a alguien, acudira
al lugar donde esta el
bote y lo agitara mientras
dice bote-bote... (y el nom-
bre de la nifia o nifio que
ha descubierto). Si ese

Si os gustan los juegos tradicionales, abrid el Fichero de jue-
gos y preguntad a los adultos de vuestro entorno. En la ficha

Para empezar, debemos
decidir quién dara
comienzo al juego y
quién se la quedara.
Luego, pondremos el bote
en un lugar estratégico
(en el medio de la plaza,

nifio o nina llega al bote
antes que el jugador A, lo
agitard mientras dice bote-
bote, y lo volvera a lanzar
lo maés lejos que pueda; el
resto de nifos y nifias

podéis anotar los siguientes datos:

por ejemplo), para que
desde ahi uno o una de
los jugadores o jugadoras
lo lance lo mas lejos posi-
ble. El jugador o jugadora
que se la quede (le llama-
remos jugador A) ird

volvera a esconderse. El
juego terminara cuando
el jugador A descubra a
todos los demas. Si que-
réis seguir jugando, el
bote lo arrojara el nifio o

Nombre de| juego

> Parajyg,
Uantas eg re
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corriendo a buscar el bote
y lo volvera a colocar en
su sitio, mientras el resto
de los jugadores se escon-
den. Entonces, el jugador
A saldra a buscar a los
demas: cada vez que des-

nifia que se la ha queda-
do el turno anterior (el
jugador A), y en esta oca-
sién sera la primera per-
sona descubierta quien
debera quedarsela.




