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JUEGO EDUCACIÓN PRIMARIA 2º ciclo

Bote-boteBote-boteBote-bote
Áreas relacionadas
con esta actividad

• EDUCACIÓN FÍSICA.

• TUTORÍA.

EL MARRO, LOS ITURRIS, EL BOTE-BOTE… ¿Habéis oído alguna vez mencionar esos juegos? Pues preguntad a vues-
tros padres y madres, tíos, tías, amamas y aitites a ver si los conocen. ¿Queréis jugar al bote-bote? Es parecido al
escondite, pero más divertido.

El juego, paso a paso 

Fuente:
ARRANZ; J.D. Juegos al aire libre. Escuela española. Madrid, 1995.

OBJETIVOS

● Mostrar a los niños y niñas otras

opciones de juego.
● Disfrutar del ocio en grupo,

recuperando juegos del pasado.

MATERIALES

◆ Bote de conserva.

◆ Piedritas.

Si os gustan los juegos tradicionales, abrid el Fichero de jue-
gos y preguntad a los adultos de vuestro entorno. En la ficha
podéis anotar los siguientes datos:

Introducid las piedritas
en el bote de conserva, y
pisad o tapad el bote para
que las piedras no se sal-
gan. Al agitar el bote, se
produce un ruido muy
agradable. 

Para empezar, debemos
decidir quién dará
comienzo al juego y
quién se la quedará.
Luego, pondremos el bote
en un lugar estratégico
(en el medio de la plaza,

por ejemplo), para que
desde ahí uno o una de
los jugadores o jugadoras
lo lance lo más lejos posi-
ble. El jugador o jugadora
que se la quede (le llama-
remos jugador A) irá

corriendo a buscar el bote
y lo volverá a colocar en
su sitio, mientras el resto
de los jugadores se escon-
den. Entonces, el jugador
A saldrá a buscar a los
demás: cada vez que des-

cubra a alguien, acudirá
al lugar donde está el
bote y lo agitará mientras
dice bote-bote... (y el nom-
bre de la niña o niño que
ha descubierto). Si ese

niño o niña llega al bote
antes que el jugador A, lo
agitará mientras dice bote-
bote, y lo volverá a lanzar
lo más lejos que pueda; el
resto de niños y niñas

volverá a esconderse. El
juego terminará cuando
el jugador A descubra a
todos los demás. Si que-
réis seguir jugando, el
bote lo arrojará el niño o

niña que se la ha queda-
do el turno anterior (el
jugador A), y en esta oca-
sión será la primera per-
sona descubierta quien
deberá quedársela. 

Nombre del juego
Si es para jugar en la calle o en el interior.

Cuántas personas pueden jugar.
Normas: ..................................................

..............................................................

Material necesario: ................................

..............................................................

..............................................................


