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COEDUCACION,
EDUCACION PARA LA IGUALDAD

JEMAKLINDE Toda persona, chica o chico, sin roles de género:

Personas completas y autonomas en todos los

INSTITUTO VASCO DE LA MUJER

ambitos de la vida.
Relaciones basadas en los Derechos Humanos.

IGUALDAD para que todo el alumnado,
tanto alumnas como alumnos:

- Tengan una educacion para lograr la autonomia
personal, los buenos tratos interpersonales y la
ciudadania plena.

- Crezcan, sientan, actiien, aprendan, decidan y
convivan con respeto y sin violencia.

- Vivan y convivan, en lo publico y en lo privado, de
acuerdo a los Derechos Humanos.

- Superen discrepancias y conflictos de forma no
violenta.

- Hagan frente a la violencia contra las mujeres.
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EMAKUNDE

UN PROYECTO DE VIDA PROPIO INTEGRAL

- Personas autonomas y plenas en todos
los ambitos de la vida:

- En el ambito publico y privado.

- En el ambito del cuidado y el productivo.

- En el ambito familiar y en el social.
- En los afectos y en la gestion.

- Buenos tratos y relaciones conforme a la
igualdad y los Derechos Humanos en la
vida personal, familiar, laboral, social,
escolar, deportiva, cultural, politica, etc.

Y1

Logo NAHIKO! 5-6

Media cara roja de las mujeres.
Tristeza por la desigualdad y el
maltrato.

Media cara verde de las
mujeres. Alegria por la igualdad
y los buenos tratos.

OBJETIVO: identificar y
desarrollar comportamientos
para que haya caras verdes.
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UNIDADES JUEGOS

) Cada cual su camino. ¢Me quieres?. Personajes,
4. Vivo von otras personas

ésolo de cine?. Canciones muy vivas

5. El proyecto de los Derechos

Cadeneta familiar de personas. EMAS.O.S.
Humanos en familia

6. Vivir en igualdad en familia Cadeneta familiar de palabras. Bihotz minez

UD 5, EL PROYECTO DE LOS DERECHOS
HUMANOS EN MI FAMILIA:

- La convivencia familiar desde la
perspectiva de la igualdad y los Derechos
Humanos de todos sus miembros.

- La familia de los buenos tratos: respeto y
proteccion de cada persona, aceptacion y apoyo
a los diferentes proyectos de vida personales.
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GUIA DEL PROFESORADO:

1.

Objetivos y contenidos

FORMACION DEL
PROFESORADO
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GUIA DEL PR

EL JUEGO
El objetivo de la dinimica de juego es que las fichy
del otro color (“Victima® y “Agresor”). Cuando ug

EL PROYECTO DE LOS

DerecHos

EMAKUNDE Humanos En

EMAKUMEARER EUSKAL ERAKLIRDES
INETITLTD VASCO DE L MLIER

FaMILIA

- UNIDAD
| DIDACTICA

fA DEL PROFESORADO (1/2)

n OBJETIVOS Y CONTENIDOS

Esta unidad diddctica & dir los ¥ los malos tratos. Para ello, sitia ambas
realidades en un mismo escenario: la casa, by vida doméstica cotidiana de la parefa y la familia. En todos los
materiabes s recoge o recomido que nealizames a diario, en una o efra direccion, en el camino que leva de los
busnos tratos v la felicidad de la pareja al maltrato y la desdicha de la misma, y viceversa. Es el respeto y aplicacion
de bos derechos hamancs, o su no aplicacion diaria, la que nos acerca a estos extremos. En la medida de que
nuestra relacion de pareja se desarrolla a tono con los derechos humanos, m.mawnadepuq-yianmane
acerca al buen trato y a la Felicidad. ¥ al contrario, en la medida que no resp I demeches fu

nuestra pareja, caminamaos hacia el maltrato en nuestra relackin, Se trata de un dnico camina vital, de una sola
sendda de relaciones personales v de pareja, con un doble sentido de recorride que recorremos contimamente en
una u obra direccicn.

Aungque e cada pareja la profagonista de este recorrido doméstico diario en s casa, |a situacién no depende
deella, la T i .lad no es nrucnm:nle m]ra.M\xhnpa-una.mmny lejanas a la pareja, ¥

la propia seci ¥ sus insti en mlrrrluqnemmhmhmd-dd:h

casa. Porque, como se manifiesta en el juego “Cadeneta familiar®, muchas personas, presiones, situaciones y

= = = : cambios penetran en la vivienda familiar y empujan a la pareja a desarrollar su relacién en un sentido u otro, hacia
2. Materiales y actividades e I ey
cadenas y barreras de proteccién. De ahi deriva el srceshe, cput hcenon prars que asi oo
o (. Y le“x.:mgddy
A\ Y LY Y/ 4 para (con ayuda de otras personas y ad) 5
3. Juego "Cadeneta familiar il s o s i s
felicidad en nuestra vida en pareja v en familia.
A\ 4 V{4 s.c::s:n::::tpmminﬁmmh("v
4. Juego “"Telefono EMA.S.O.S. s e o oo o o o i
- Casa de la vecindad, balcones, portal y empleo (casillas verdes): Cuando
“Victima” entre en ellas, afadir una ficha blanca. Esta inicia el juego en la "BOURI B4 BUN Bpeuy
f:au'lln 1. “Victima® y “Agresor” vuelven a las casillas de inicio y sigue el ‘esed anb 0| 0p
5. Cuaderno del alumnado P coonenon s
- Casillas con nombre de habitacién, descansillo, escalera y ascensor: SassiyN 6p UODEOSY 7]
Cuando “Victima® 0 “Agresor” entren en ellas, coger la tarjeta superior del £ UMETEWG L ¥ L3I0
mazo, leerla en voz alta, hacer lo que indica y colocarla debajo. No puede
m-gm volverse a esa casilla hasta no pasar por otra diferente de este mismo grupo.
6. Cuaderno familiar

Hay que cumplir lo que indica la tarjeta en la medida de lo posible. St indica que deben eliminarse dos fichas del
tablero y s6lo tenemos una en juego, sacaremos ésta, “ Victima” y “Agresor” no pueden abandonar nunca el tablero
de juego. Del resto de fichas, cada equipo eliminari la que desee.
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¥ 51 BUENOS TRATOS e,
EMAKUNDE
Identificar y reconocer el inico camino vital
familiar que, en las relaciones diarias, se
dirige con los comportamientos cotidianos
hacia:
- Los buenos tratos, el proyecto familiar para
el desarrollo de los Derechos Humanos.
- Los malos tratos, el desamor, la falta de MALTRATO
Derechos Humanos, la violencia.

Las personas, las parejas, las familias... caminan a diario en una
direccion o en la otra. Sus comportamientos llevan a su familia hacia los
buenos tratos o hacia los malos tratos, hacia los derechos humanos o
hacia la violencia.

Una sociedad que promueve, defiende y garantiza los Derechos
Humanos, debe hacerlo tambiéen en el hogar, en la familia, en la pareja,
en la vida y en las relaciones domesticas cotidianas.

SIN DERECHOS HUMANOS NO HAY AMOR, NO HAY BUENOS TRATOS.

LAS VULNERACIONES DE LOS DDHH DEBEN COMBATIRSE SIEMPRE Y EN TODO LUGAR




DERECHOS HUMANMNOS

»y LOS DERECHOS
HUMANOS EN

,;Y =4 FAMILIA

EMAKUNDE

EMAKUMEAREN EUSKAL ERAKUNDEA
INSTITUTO VASCO DE LA MUJER

Escondiendo lo que
esta sucediendo,
dando por buenos y
normales
comportamientos
inaceptables.

Dando prioridad a
la palabra, los
derechos,

Las necesidades y
los proyectos de los
hombres.

Aislando a las mujeres
de sus amistades, de
su trabajo, de su
familia, etc.

SI TENGO MIEDO,
PEDIRE AYUDA

MALTRATO

Las agresiones son
delito en casa, en la
calle, en el bar, en el
trabajo y en casa, en
todas partes.

Las palabras, los
derechos, las
necesidades y los
proyectos de las
mujeres y de los
hombres tienen
el mismo valor.

Los Derechos Humanos
en el ambito doméstico
son responsabilidad
de todas las personas,
de toda la sociedad.
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EMAKUNDE

EMAKUMEAREN EUSKAL ERAKUNDEA
INSTITUTO VASCO DE LA MUJER

Utilizar el material de la unidad
didactica durante el trimestre

PASOS:
- Sesiones semanales con el alumnado:

- Conocer, trabajar y jugar con el juego "Cadeneta familiar”.

- Conocer, trabajar y jugar con el juego “Teléfono EMA.S.0.S".

- Rellenar el cuaderno del alumnado para interiorizar los juegos. Se puede
realizar por partes.

- Después de trabajar en la escuela:

- Enviar el cuaderno de las familias a casa para trabajar, reflexionar y
compartir. Se puede realizar por partes.

- No son “deberes”, no se “corregiran” en el centro. Se realizara un
seguimiento del uso y del ambiente logrado en casa.
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JUGAR, VIVENCIAR, ANALIZAR, =
REFLEXIONAR: _! L—Qll_

- Materiales para el trabajo en grupo.

- Vivenciar y recordar situaciones, sensaciones,
experiencias, sentimientos, relaciones...

- Preguntar, analizar, reflexionar, comprender,
debatir, acordar, sugerir, cambiar...

- Consecuencias, alternativas, cambios...

CADA JUEGO, 3 PARTES:

-
]
- Tutorial inicial (presentacion) J EE [] l] |

- JUEGO

- Resumen final (reflexion)
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EMAKU N D E El tablero de juego representa una vivienda. En ella pueden habitar personas
T O Vet De L UheEA que se relacionan entre si respetando los Derechos Humanos. Pero también
personas que no lo hagan asi. Puede haber buenos tratos y puede haber
malos tratos.
El juego te va a ayudar a identificar situaciones y actuaciones que hacen que:

EEEEE JAURLARITZA - GOBIERNO VASCO

Haya mayor o menor riesgo de malos tratos.

TUTORIAL e
INICIAL

Escribe en el recuadro: BUENOS TRATOS

UTILIZACION:

- Para conocer el juego.

- ' r - > SALTAR TVTo
- ¢Donde esta el tutorial?

- En los juegos del primer ciclo (EP1 y EP2). Aparece cuando se da de
alta al profesorado.

- Desde EP3. Aparece cuando se da de alta al alumnado.

- En las primeras partidas se puede utilizar con todo el grupo y luego por
grupos o individualmente.

- Hay posibilidad de saltarse el tutorial clicando en el botdon rojo de la
parte inferior. Por ejemplo, si se ha realizado el tutorial en las primeras
partidas y ya se conoce el juego, luego no hace falta realizar el tutorial.
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1.— LAS TARJETAS PoSITIVAS PARA LA Fi(HA BLANCA:

EMAKUNDE

EMAKUMEAREN EUSKAL ERAKUNDEA

INSTITUTO VASCO DE LA MUJER Estas son tres de las tarjetas de cambio que ha consequido la

ficha blanca durante la tltima partida.

Recuperas €l contacto
P Has encontrado un empleo
diario con unas personas .
que te da autonomia

muy queridas e 27 i
R E S U M E N e o o

Teclea una de ellas en este recuadro:

UTILIZACION:

- Para analizar los resultados de la partida y consolidar conceptos.
- éDonde esta el resumen final?
- Le sale a cada jugadora o jugador al finalizar la partida.

- En las primeras partidas se puede utilizar con todo el grupo y luego por
grupos o individualmente.

- Algunas preguntas del resumen estan relacionadas con la partida que
se ha jugado.



=+ ACTIVIDADES CON
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EMAKUMEAREN EUSKAL ERAKUNDEA
INSTITUTO VASCO DE LA MUJER

1.- ANTES DE JUGAR, CONOCER EL JUEGO:

- Conocer las cartas y fichas, los tipos y el significado
de los dibujos, de las palabras, etc.

- Clasificar y organizar las fichas utilizando
diversidad de criterios. Identificar caracteristicas
iguales y/o diferentes de los personajes.

- Copiar cartas y hacer murales relacionandolos
entre si, completando con textos y/o imagenes.
Relacionarlos con noticias y sucesos actuales.

- Completar la lista de palabras para conocerse y
describirse con respeto a una o uno mismo y a otras
personas. ¢Utilizamos palabras para chicas y
palabras para chicos? éPor qué?

- Hacer un pequeio diccionario de palabras nuevas.
Relacionar el vocabulario con imagenes, ejemplos,
frases, situaciones...

- Crear nuevas cartas y/o fichas e incorporarlas.

2.- DESPUES DE
JUGAR,
REFLEXIONAR:

- Analizar lo
realizado, aclarar
dudas...

- Rellenar el
resumen final del
juego on line.

- Realizar
actividades del
recuadro de la
izquierda.

- Rellenar las
actividades del
cuaderno del
alumnado.
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JUEGOS DE
LAUDS

- Juego “"Cadeneta familiar

144

- “"Teléfono EMA.S.0.S.”

UD § — DERE(HOS HUMANOS

Representad esta situacion dandole continuidad

I I EMA.S.0.S. TELEFONOA
r e Antzeztu ezazue egoera hf:lu j_arralpena emanez

EMAKUNDE

:::::::::::::::::

- Mem senargaia pronto handiko gizona da eta batnetan,

batretan bakarmk. .. Asko maite nau, hod bai. Baina..,
batruetan._ ai ama, hau lobsal

- Tranki. Loksatrekotan bera lobsatu beharko litzateks.
Batzuetan...

- Batnuetan, oso guikian, amazoia emalen a2 diodanaan
nerekin. Ela ez da konfrolatzen. Ela kontrols galtrzen due-
nean, igual, ba, balamonda batruk ermaten dizkit Oso

- TELEFONO EMASOS. :EN QUE PUEDO AYUDARLE?

- Buenos dias. Una amiga mea ha dicho que os consulle a
vosolras.

- 5i, muy bian. Dirme, por favor.

- Mi novio liena miucho genio ¥ a veces, solo a veces...
Porgue & me quiere, eso si. Pem... a vaoes.__ ay, jqué
verglenzal

- Tranquila. En lodo caso, deberia avergonzarse & A

- Aveoes, muy pocas veoes, cuanda no be doy B mxon y
la llevo la contraria, sa pone Como Un enargmeans conmi-
go. Mo sa confrola. Y cuando no sa conlrola, me da vanos
tortaras. Mo muy fuede. Paro iene tanta fuerza__
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JUEGO "CADENETA

1 4 4
Y FAMILIAR IDENTIFICAR Y
T DESARROLLAR
EMAKUNDE COMPORTAMIENTOS Y
, SITUACIONES

QUE GENERAN BUENOS
TRATOS

Y RECONOCER Y EVITAR LOS
QUE GENERAN MALOS
TRATOS

- El tablero del juego
representa una vivienda.
En ella, puede haber
buenos o malos tratos.

—— e

R

- Algunas situaciones y
comportamientos
aumentan la posibilidad de
que se den buenos tratos.

.

- Algunas situaciones y
comportamientos
aumentan el peligro de que
se den malos tratos.

nE ﬁ_l @
|| &
= Lh|- =21

r

- El juego ayuda a identificar
esas situaciones y
comportamientos.
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* Explicado detalladamente en el tutorial del juego online.

INICIO

El juego comenzara cuando
la ficha negra y la ficha
blanca estén en el
“dormitorio”. Son las
protagonistas del juego.

FICHA BLANCA

Representa a una persona
que podria padecer malos
tratos.

FICHA NEGRA

Representa a una persona
que no respeta los Derechos
Humanos de la otra persona.

PUERTAS

Son las casillas con una “X".
Las fichas pueden pasar por
esas casillas pero no pueden
detenerse en ellas.



Recuperas el contacto
diario con unas personas
REGLAS DE
importantes para ti

Y

EMAKUNDE

EMAKUMEAREN EUSKAL ERAKUNDEA
INSTITUTO VASCO DE LA MUJER

Durante el juego, entraran
y saldran mas fichas de la vivienda.

FICHAS VERDES:

Ayudaran a la ficha blanca. Representan
comportamientos que favorecen los
Derechos Humanos y los buenos tratos.

FICHAS ROJAS:

4 = H to | laci
Ayudaran a la ficha negra. Representan Has encontrado un con tu familia porque te
comportamientos que aumentan el riesgo de autepleo quete da y| | handicho que debes
violencia y maltrato. personal co;apfgng;i:mo

Estas fichas entraran y saldran del tablero
cuando las fichas del tablero lleguen a las casillas
especiales con rétulos de BALCON, PASILLO,
COCINA, SALON, etc.

En esos casos, aparecera un mensaje y, segun su
contenido, entraran o saldran de la vivienda
fichas verdes y rojas.




REGLAS DE
JUEGO 3
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EMAKUMEAREN EUSKAL ERAKUNDEA
INSTITUTO VASCO DE LA MUJER

DINAMICA DEL JUEGO

- El grupo de la ficha blanca y las
fichas verdes intentara rodear y
bloquear a la ficha negra. Y
viceversa, la ficha negra y las rojas
intentaran bloquear a la blanca.

- El grupo de participantes que juega
con la ficha blanca en una partida,
jugara con la ficha negra en la
segunda partida. Y viceversa.

- Se pueden mover las fichas que se
deseen, hasta completar el valor de
la tirada del dado.

- Para mover una ficha, hay que pulsar
encima de ella y, después, pulsar en
la casilla a la que se quiera mover la
ficha. Las fichas no pueden pasar por
encima de otras.

UD § - DERE(HOS HUMANOS
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pareja, a tus familiares y
amistades

o Has comenzado a dedicar
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[ e———

- [ (==,
. | EE R e
LJ L:LI

—_—\ )
Nahiko! 5-|

) PAIAR

[
G-




EMAKUNDE

EMAKUMEAREN EUSKAL ERAKUNDEA
INSTITUTO VASCO DE LA MUJER

Has encontrado un
empleo que te da
autonomia econémica y
personal

PUNTOS VERDES Y PUNTOS ROJOS PARA LA FICHA BLANCA

- Eres fuerte y tienes valor.

Te sientes con mucha
fuerza.

- No estas sola:

- Sales con amigos y
amigas.

- Una amiga o amigo te ha
llamado para que os
juntéis.

- La familia te ha ofrecido
ayuda.

- Has encontrado un buen
puesto de trabajo.

- Has pensado que los malos tratos son
normales.

- Estas ocultando la verdad.
- La familia no se quiere entrometer.

- Los vecinos y vecinas no quieren saber
nada.

- Te han dicho que esta situacion es
normal.

- Lo que te pasa no le importa a nadie.

- Te han dicho que las cosas de casa se
arreglan en casa.

- Te han contado que la pareja es para
bien y para mal.
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Recuperas el contacto
diario con unas personas
muy queridas e
importantes para ti

Has encontrado un
empleo que te da
autonomia econémicay
personal

PUNTOS VERDES PARA LA FICHA BLANCA

- Ha recuperado su dinero y sus
ahorros.

- Ha decidido contarle la verdad
a alguien.

- El amigo o amiga que no la
creia, ahora si.

- Ha conocido una mujer que
supero los malos tratos.

- Ha decidido que asi no puede
seguir.

- Ha decidido que tiene que
cambiar la situacion.

- Ha creido que tiene derechos
humanos.

- Ha empezado a buscar trabajo fuera
de casa.

- Ha llamado a sus amistades para
para estar con ellas.

- Ha empezado a trabajar fuera de
casa.

- Ha comenzado a tomarse su tiempo.

- Ha decidido que cuando quiera decir
“NO”, dira "NO”. Y “"SI"” cuando
quiera decir “"SI”.

- Ha dicho "NO"” cuando queria decir
\\NOII.
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JUEGO DE ROL
“TELEFONO
EMA.S.0.S.”

Guiones para debatir, completar,
responder, representar, etc. con el inicio
de llamadas a un teléfono de emergencia

s

EMAKUNDE

||||||||||||||||||

- Mem bizglagun balen etwean 2erbal geratzen dela wsle
dut. far egin dazakel?

- Eskerrik asko deitzesgaik. Jer sumaty dueu?

- Bz dakil, kolpaak bazala efa negar zolinak, negar isilak.
- Oirain baino lehenago sentiu al dilzu halakoak?

- Noizean behinka zeazer agian, baina az arken aslean

EMA.S.0.S. TELEFONOA

Antzeztu ezazue egoera hau jarraipena emanez
Representad esta situacion dandole continuidad

- TELEFOMO EMASDS. ; EN QUE PUEDO AYUDARLE?
- Hola. Quisiera hacer una pregunla.
- My bien. Pregunia, por favor.

- Creo que pasa algo en casa de una veoina, § Dus puedo
haces?

- Gracias por lamar. ; Qué has nolada?

- No sé claramente, golpes v lomos, llanios acalladas. Sin
gritas, pero ruidos no habiluales, como golpes, empujones,
algln “jayT v luego slendo iolal.

- i Habias senlido algo paredcdo con anterionidad?

- Quiza alguna vaz, pero no con la inlensidad y frecuenca
de esla dima semana.

¥ EMAEUNMDE. HAHIKD! LH & EP

SITUACIONES RECOGIDAS

1. Me ha pegado, si.

2. Me empujo. Y me grito y
me chillo.

3. Me quito todo el dinero y
se lo tengo que pedir todos
los dias.

4. Relaciones sexuales. Me
trata muy violentamente,
me hace dano.

5. Que a donde voy, con
quien hablo, cuando
volvere...

6. Le ha dicho al hijo que
pronto volveremos a vivir
juntos.

7. Me dice que todo lo hago
mal, que no valgo para
nada.
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EMAKUMEAREN EUSKAL ERAKUNDEA
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Situaciones para analizar teniendo en cuenta las
tarjetas que introducen fichas verdes en el juego
“cadeneta familiar”. Es decir, para identificar los
comportamientos que favorecen los Derechos
Humanos y los buenos tratos que pueden prever,
evitar y ayudar a superar este tipo de situaciones

8. Solo llamaba para hablar.

9. Tengo una herida que sangra
detras del oido y querria que me
la curasen.

10. Ayer por la noche mi marido
me pego y me marché de casa.

11. iOye! iQuiero saber donde
esta mi mujer!

12. Me ha pedido que le perdone,
que se arrepiente
completamente.

13. Mi novio tiene muy mal genio.

MODELOS PARA QUE EL ALUMNADO
PLANTEE SITUACIONES SIMILARES

14. Me dice que hasta ahora he
vivido muy bien a su cuenta.

15. A veces, me parece que
empezara a pegar a mi hija.

16. Mi hermana cree que estoy
sufriendo malos tratos.

17. Creo que en la casa de una
vecina mia esta pasando algo.

18. El otro domingo, en la
discoteca, pego6 a un tio porque me
habia mirado.

19. Mi madre y mi tia me dicen que
es normal.

20. Mi marido es una persona
conocida, tiene un buen trabajo,
tiene buena reputacion, pero...
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HABLAR, REFLEXIONAR, INTERIORIZAR, RESUMIR:

- Escribir en las tablas y recuadros. Clicar en las casillas...
- Unir palabras y dibujos (escribir el mismo nimero). Incorporar imagenes...

- Responder preguntas. Escribir textos. Resumir...
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HABLAR, REFLEXIONAR, ACORDAR:

- Escribir palabras en los huecos. Aiadir imagenes...
- Completar las fichas. Terminar los textos. Responder preguntas...
- Marcar palabras y dibujos (escribir una “X"”, poner el mismo niamero...).
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PASOS: o n® S Gth.u.l |

1. Explicar a las familias los objetivos y el uso de los cuadernos (ver
recuadro inferior).

2. Después de trabajar en la escuela, enviar a casa el cuaderno de las
familias: USB, e-mail, web o plataforma del centro, impreso en papel...

3. Aprovechar las actividades del cuaderno para contar, compartir y
reflexionar con las familias.

ES UN ENCUENTRO, UNA OPORTUNIDAD, NO “UNA OBLIGACION”

- Una oportunidad para hablar y reflexionar sobre el trabajo escolar.

- Una oportunidad para conocerse mutuamente y fortalecer relaciones.

- Una oportunidad para compartir la VIDA, experiencias, sentimientos,
valores, decisiones...

- No son actividades con una Unica respuesta y un inico modo de hacer.
- No hace falta escribir todo, responder a todo para enviarlo a la escuela.
- El objetivo es utilizarlo en familia con ayuda y seguimiento de la escuela.
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PDF “"PAUTAS ONLINE”

- Pasos para que el profesorado
conozca el material y los juegos.

- Pasos para que el alumnado
conozca el material y los juegos.

- Pasos para utilizar los juegos.

- Reflexion: el resumen del juego y
como utilizar los cuadernos.

- Notas técnicas para jugar online.

- Pasos para que el profesorado y
el alumnado se den de alta en

los juegos online.

- COmo crear ventanas

independientes en el navegador.

MAS INFORMACION PARA
UTILIZAR EL MATERIAL ONLINE

EDOMDE ESTA EL MATERIAL?

hittp: / / www . emakunde. cuskadl cus /nahike / -/ infermacien f unidades-didacticas

+ En cada cicle & Unidades Didicticas

s Acceso libre
Tado el material v ks juegos del programa Mahika! estan disponibles en la pagina web de
ikrta sn ningdn tipa de cantrasefia.

# La informaciin estd organizada por ciclos
Frimeer cicha, sequnda cicla v tencer cicla de Bducacidn Primaria.

Efeminka de una unidad diddctica.

. ANEXD: JUEGOS PARA JUGAR ONLINE & TRAVES DE INTERNET
E2. PAROS FAAA DAR DE ALTA AL PROFESOAADD ¥ AL ALLMNADD

J.EELEEIRLAFDRM»'-\DEJIJE»\R
&n cusnta ks adsd v &l ndmena del alumnsda, by cantidad de ardenadanes o cusntas
mosluyu ugada, se puede adaptaria forma de jugar [ver anartada &, hajs 5):

Jm_mma_dnm_mm %1 es posible, con 2 o rderudm\sbsohlus'um
cccccccccccccccccccccccccccccccccccccccccc

n) mmnm:n.-:.m.nm:nm Por paneis, par aempia.

<) Individuaimente en cada ordenadar.

d) MADgE Qrupds of WGD0 v CATENE. EN SSt05 G305, CTEar & primer grupa ¥ paneria 3 1ucn
Despuds, orear & 2° grupa 'y COMENTAr 3 jugar. Sequir i, cresnds s grupos

BOTA: Las jusgas estdn disefiadas para un mdxima de 12/ 14 jugadores,/as. Es daoir, para
gque &n la pantalla aparezcan o dz 13/14 jugadares/as indicanda cudnda £5 S tuma.

n la misma partida

2- En c.mwaqo aenecursede ita al profesarada y al alumnads en este orden. Tener en
cusnta que eden utiizarse espacios, silo admite letras y nimernos.

3- Elalta de la profesorf profesor so realza rellenanda estas datas:

vk v el
o s 8 g
g n
Grupe de juego e e

Todos los participantes deben esoibir exactamente igual el nombre del colegio.
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