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COEDUCACION,
EDUCACION PARA LA IGUALDAD

JEMAKLINDE Toda persona, chica o chico, sin roles de género:

Personas completas y autonomas en todos los

INSTITUTO VASCO DE LA MUJER

ambitos de la vida.
Relaciones basadas en los Derechos Humanos.

IGUALDAD para que todo el alumnado,
tanto alumnas como alumnos:

- Tengan una educacion para lograr la autonomia
personal, los buenos tratos interpersonales y la
ciudadania plena.

- Crezcan, sientan, actiien, aprendan, decidan y
convivan con respeto y sin violencia.

- Vivan y convivan, en lo publico y en lo privado, de
acuerdo a los Derechos Humanos.

- Superen discrepancias y conflictos de forma no
violenta.

- Hagan frente a la violencia contra las mujeres.




TERCER CICLO Logo NAHIKO! 5-6
DE EDUCACI(’)N Media cara roja de las mujeres.

Tristeza por la desigualdad y el

PRIMARIA maltrato.

Media cara verde de las
mujeres. Alegria por la igualdad

BN

EMAKUNDE

UN PROYECTO DE VIDA PROPIO y los buenos tratos.

INTEGRAL OBJETIVO: identificar y

- Personas auténomas y plenas en todos desarrollar comportamientos
los ambitos de la vida: para que haya caras verdes.

- En el ambito publico y privado.
- En el ambito del cuidado y el productivo.
- En el ambito familiar y en el social.
- En los afectos y en la gestion.

- Buenos tratos y relaciones conforme a la
igualdad y los Derechos Humanos en la
vida personal, familiar, laboral, social,
escolar, deportiva, cultural, politica, etc.
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UNIDADES JUEGOS

Cada cual su camino. éMe quieres?. Personajes, ésolo

4. Vivo von otras personas . . .
de cine?. Canciones muy vivas

5. El proyecto de los Derechos -
Cadeneta familiar de personas. EMAS.O.S

Humanos de la familia

6. Vivir en igualdad en familia Cadeneta familiar de palabras. Bihotz minez

UD 4, VIVO CON OTRAS PERSONAS:

- Convivencia en igualdad. Igualdad de
derechos y responsabilidades. Igualdad de
oportunidades y de trato.

- Convivencia cotidiana basada en los
Derechos Humanos, en los buenos tratos.

- Convivencia en la que cada cual desarrolle
su proyecto de vida, haciendo su camino,
con respeto y el apoyo mutuo.
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GUIA DEL PROFESORADO (1/2)
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- Juego “Cada cual su camino e -
\ - = ” CINE-FORUM “PERSONAJES ¢SOLO DE
- Juego “¢Me quieres? E CINE?”
Pautas de preguntas y temas para la reflexion y el debate posterior a la vision de cinco peliculas desde el punto de
- Y - - e vista y el contenido fundamental de esta unidad didactica.
- Cine-forum "“Personajes, ésolo de SRR o o s —
cine?” proeiiversan e .
podenws encontrar personajs en evolucién o cambio,
con matices al ivos y cuesti i parciales
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consiguiente conflicto.
- Cuaderno del alumnado oses Cuiewes o e iy =
SOLO DE CINE? £
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- Cuaderno familiar
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EMAKUMEAREN EUSKAL ERAKUNI
INSTITUTO VASCO DE LA MUIER

AMOR, CARINO, AMISTAD...

- Identificar, analizar y valorar positivamente las relaciones amorosas y
afectivas entre personas que conviven diariamente. Tanto en pareja,
como en familia y en general (amistades, relaciones profesionales...).

- Observar y analizar la experiencia vital del alumnado para identificar
que el amor (el carino, la amistad, etc.) se siente, se nota, se ve, se
reconoce, se percibe, se manifiesta... Y tambieéen la falta de amor.

- Identificar, reconocer y desarrollar actitudes y comportamientos,
buenos tratos, que manifiestan amor: aceptacion, respeto, compaiia,
alegria, comunicacion, dedicacion, apoyo, ayuda, libertad, optimismo,
confianza, ternura, generosidad, caricias, besos, etc.

- Identificar, reconocer y evitar actitudes y comportamientos, malos
tratos, que manifiestan falta de amor: rechazo, burla, soledad,
abandono, tristeza, enfado, aislamiento, peleas, obligaciones, celos,
falta de libertad, pesimismo, egoismo, acaparamiento, dominio, control,
violencia, golpes, etc.

- EL AMOR NOS HACE BIEN. SI NO NOS HACE BIEN, NO ES AMOR.




AMOR, CARINO,
AM ISTAD SIN RESPETO,

SIN LIBERTAD,
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EMAKUNDE NO HAY AMOR

EMAKUMEAREN EUSKAL ERAKUNDEA
INSTITUTO VASCO DE LA MUJER

OBSERVACION , ANALISIS Y REFLEXION SOBRE EL AMOR

- ¢Con quién vivo en casa? éMe quieren? éLes quiero? ¢En qué se nota?
¢En que se aprecia? ¢Como se que me quieren o no? éQue hago yo
cuando quiero a alguien? ¢En qué se me nota?

- ¢Qué relaciones tengo en el barrio, en la escuela, en el deporte, etc.?
¢Quiénes son mis mejores amigas y amigos? ¢Por qué? ¢Como lo sé?
¢En qué se nota? é¢Qué hacemos? ¢COmo nos tratamos? ¢COmo nos
hablamos? ¢Qué quiero para esas personas? ¢Qué desean ellas para mi?

- ¢Qué es estar enamorada o enamorado? éQué es el amor de pareja?
¢Conozco a alguna persona que esté enamorada? ¢éEn que se le nota?
¢Qué hace? éQué dice? ¢Como trata a la persona de la que esta
enamorada? ¢Quiere solo a esa persona? ¢Ama a mas gente?

- ¢Hay amores malos? ¢Hay amores que hacen dano? ¢Hay amores que
matan? é¢Hay amor sin respeto mutuo? éHay amores que tratan mal?
é¢Hay amor sin Derechos Humanos?

SI TENGO MIEDO, NO HAY AMOR. SI TENGO MIEDO, PEDIRE AYUDA



ORGANIZACION
DEL TRIMESTRE
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EMAKUNDE
Wil wll Utilizar el material
de la unidad
didactica durante

PASOS el trimestre

- Al comienzo:
- Presentacion del programa Nahiko! a las familias.

- Sesiones semanales con el alumnado:
- Conocer, trabajar y jugar con el juego “"Cada cual su camino”.
- Conocer, trabajar y jugar con el juego “"é¢Me quieres?”.
- Conocer, trabajar y jugar con el juego “"Personajes, ésolo de cine?”.
- Conocer, trabajar y jugar con el juego “éCanciones muy vivas".
- Rellenar el cuaderno del alumnado para interiorizar los juegos. Se puede
realizar por partes.

- Después de trabajar en la escuela:
- Enviar el cuaderno de las familias a casa para trabajar, reflexionar y
compartir. Se puede realizar por partes.

- No son “deberes”, no se “corregiran” en el centro. Se realizara un
seguimiento del uso y del ambiente logrado en casa.



PRESENTACION A LAS FAMILIAS

INFORMACION, SENSIBILIZACION Y TRABAJO CONJUNTO:

- Se puede utilizar como apoyo el PDF de la presentacion “Nahiko! LH-6
familiak”.

- Presentar el trabajo del alumnado: contenido de las unidades didacticas,
objetivos y materiales (juegos, canciones...).

- Cuaderno familiar trimestral: objetivos. Criterios para trabajar. Tipos de
actividades y ejemplos. Seguimiento que se realizara en la escuela.



5
4

JUEGOS ONLINE

= O

=P

4 vivir entre
iguales

EMAKUNDE

EMAKUMEAREN EUSKAL ERAKUNDEA
INSTITUTO VASCO DE LA MUJER

JUGAR, VIVENCIAR, ANALIZAR, REFLEXIONAR:

- Materiales para el trabajo en grupo.

- Vivenciar y recordar situaciones, sensaciones, experiencias,
sentimientos, relaciones... de la vida cotidiana.

- Preguntar, analizar, reflexionar, > 4~ VIVo (N GTRAS PERSONAS
comprender, debatir, acordar, sugerir,
cambiar...

- Consecuencias, alternativas, cambios...

CADA JUEGO, 3 PARTES:

- Tutorial inicial (presentacion)
- JUEGO

- Resumen final (reflexion)

= PAAR
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EMAKUMEAREN EUSKAL ERAKUNDEA
INSTITUTO VASCO DE LA MUJER

- 48 cartas como ésta. Como ves, tiene un color, un
numero y una frase. Son las cartas numeradas

- 8 cartas como ésta, con cuatro colores y una frase, -1z PEKSONNE‘ Y M m’“m ENT?E q

sin numero. Son los comodines.

Vas ajugar con una baraja que tiene
. VIVo (oN oTRAS PERSONAS

Vamos a jugar con estos 12 personajes. Como nosotras y

T U T o RI A I nosotros, estos personajes tienen distintas relaciones entre si:
I N I CI a I s Quieren a UNoS personajes y no a otros.

Son queridos por unos y no por otros.

Algunos personajes son muy querndos, otros no.

UTILIZACION:

- Para conocer el juego. ==
- ¢éDonde esta el tutorial?

- En los juegos del primer ciclo (EP1 y EP2). Aparece cuando se da de
alta al profesorado.

- Desde EP3. Aparece cuando se da de alta al alumnado.

- En las primeras partidas se puede utilizar con todo el grupo y luego por
grupos o individualmente.

- Hay posibilidad de saltarse el tutorial clicando en el botdon rojo de la
parte inferior. Por ejemplo, si se ha realizado el tutorial en las primeras
partidas y ya se conoce el juego, luego no hace falta realizar el tutorial.
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EMAKUMEAREN EUSKAL ERAKUNDEA
INSTITUTO VASCO DE LA MUJER

En el desarrollo del juego habras visto que las 25
preguntas no son igual de importantes para saber si hay
amor. ;Cual de estas preguntas te parece importante
para saber si una persona te ama?

O(,Tenemoslanusmaedad?

O ¢Somos del mismo sexo?
Vamos a hacer un resumen r;
recordando | los pasos que has conseguido enlazar

enlos

O ¢Crees que soy agradable?
F I N A L O ¢Eres deportista?

UTILIZACION:
- Para analizar los resultados de la partida y consolidar conceptos.
- ¢Donde esta el resumen final?

- Le sale a cada jugadora o jugador al finalizar la partida.

- En las primeras partidas se puede utilizar con todo el grupo y luego por
grupos o individualmente.

- Algunas preguntas del resumen estan relacionadas con la partida que se
ha jugado.



ACTIVIDADES CON
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EMAKUMEAREN EUSKAL ERAKUNDEA
INSTITUTO VASCO DE LA MUJER

1.- ANTES DE JUGAR, CONOCER EL JUEGO:

- Conocer las cartas y fichas, los tipos y el significado
de los dibujos, de las palabras, etc.

- Clasificar y organizar las fichas utilizando
diversidad de criterios. Identificar caracteristicas
iguales y/o diferentes de los personajes.

- Copiar cartas y hacer murales relacionandolos
entre si, completando con textos y/o imagenes.
Relacionarlos con noticias y sucesos actuales.

- Completar la lista de palabras para conocerse y
describirse con respeto a una o uno mismo y a otras
personas. ¢Utilizamos palabras para chicas y
palabras para chicos? éPor qué?

- Hacer un pequeino diccionario de palabras nuevas.
Relacionar el vocabulario con imagenes, ejemplos,
frases, situaciones...

- Crear nuevas cartas y/o fichas e incorporarlas.

2.- DESPUES DE
JUGAR,
REFLEXIONAR:

- Analizar lo
realizado, aclarar
dudas...

- Rellenar el
resumen final del
juego on line.

- Realizar
actividades del
recuadro de la
izquierda.

- Rellenar las
actividades del
cuaderno del
alumnado.
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Abre tu mente.

EMAKUMEAREN EUSKAL ERAKUNDEA
INSTITUTO VASCO DE LA MUJER EMAKUNDE, M E RTXE
—

GOBIERNO VASCO

Son suficientes sus celos para no lo aguantes mas, decidete a
abandonar; volar...

para que des media vuelta.
Y asi te sientas libre y

- “Cada cual su camino” :";,;":;ma

Abre tu mente y dscubnlas,

lo que quiere,
esas no valen nada,

- “¢Me quieres?” 3;?’
- "Personajes, ésolo de cine?”

- “Canciones muy vivas”

WHALE
IE RIDER

Berriko o baleetan ibi-
tzen zen Paikea mitikoaren leinukoak direla defendatzen
dute. 1000 urte baino gehiago dirauen elezaharrak
dioenez, buruzagiaren oinordekoa izango den gizo-
nezko batek tituluarekin jaraituko du, eta
momentu hori iritsi da. Prourangi, Koro buru-
zagiaren semerik zaharrena da eta bizkiak
izan ditu: neska bat eta mutil bat. Mutila,
erditzean hiko da, bere amarekin
batera. Bizirik irauten duen neskari,

Pai izena jarriko diote. Tradizioa

L o s
etenik gamzen da._ Neska maocries de
ordea, titulu legendario eta Whangara, en la
de":m &da.lraizekn i costa de Nueva

Ut ZE Zelanda, deflenden su

e = ] descendencia de Pai-

:dﬂﬁ'dmmnik kea, un mitico e impresio-
Kumea izan. nante jinete que monta balle-

nas. La leyenda dice desde hace

ya mds de 1000 afios, que un

varén heredero del jefe le continuara

en dicho titulo, momento que ha llegado.

Prourangi es el hijo mayor del jefe Koro y

ha procreado dos gemelos: una nifia y un

nifio. El nifio muere al momento del parto, junto

con su madre. La nifia que sobrevive es llama-

da Pai. La fradicion es interrumpida. Sin embar-

go, ella intentard demostrar que es capaz de

abtener el legendario y mitico titulo, a pesar de
contar con fan sdlo 11 afios y ser mujer.

|
H
3
=

HISTORIAS Y PERSONAJES

1.- Zergaik o Pak bera jaio zenean ez zela pozi-

g G e e g e
nacio?

sunk egon?
Zegalik? Eta amonak? Zergalik?
2- Nolskoa da Pai 11 urierskin? Noia b da?
Zoriontsua al da? Zergaik? Nolakoa da aitonarekin
duen haremana? @

Por qué?
,,Ymamaupcrquev

2. ¢Como es Pai con 11 anos? ¢Como vive? JES
felz? 4 Por qué? , Ctmoes f etk consu abuelo?

3-Non bizi

aita eia aitonaren arieko hamrm"zagatk’ Eia
osabarena atonarekin? Zergaik?

4.- Nora doa Pai, aitonak aitari eraman dezaia esaten
entzuten dioniean, &z dila ezertarako balo? Zematk
dio hori aitonak? Ez al du Pai male?

5- bat? Zer lori

&Y

3- ¢ Dénde vive su padre? ; Por qué? ;Como es la
relacion entre e padre y el abuelo de Pai? ¢ Por qué?
&Y ladel tio con el abuelo? ¢ Por qué?

4.- ¢Dénde va Pai cuéndo le oye a su abuelo decile
2 su padre que se [ leve, que no le sive de nada?
&Por qué dice eso? ¢ No quiere a Pai?

2,401

nahi du? Zergaik ez dio Pair bertara joaten uzten?
6- Zergalk doa Pai ezkuiuan esolra ikastera?
Zengatik ez du Pak lagun batsk dioena egten, hau da,
atzean eseri eia ok egon ikasi ahal izateko? Nortzuk
laguntzen diote? Zergatik? Ze akiaketa sorizen ditu
ikasteko duen griiagatik?

7-

5-¢Porqué orgar ¢
conseguir? ;Por qué no deja que Pai acuda?

6. ¢Porqué

der? JPor qué no hace Pai b que e dics Un amigo:
sentarse defrés y esiar callada para poder aprender?
£Quiénes le ayudan? ;Por qué?  Qué cambios pro-
duce con su empefio en aprender?

eta Zer

7. ¢Por
+Qu

gten du mutl homekin azken foga egitera doaze-
nean? Zergatk?

8- Ondo ateratzen al da azken froga, lortzen al du
Korok nahi zuena? Nola emeakzionatzen du?
Zergatik? Amanak, Koro oraindik "ez dagoela prest”
dio, zertarako ez dago prest? Zergatit ez dago prest?
9 Zergalik dio Pak eskolako jaialdan: kas deza-
kegu. Ezaguera denongana iristen bada, guztiok izan-
go gara lidemak. Gauzak ondo joango dira denon
artean. Zeren eta fder indarisua zanik ere, nekatu
baizaitezke™? Zer esan nahi du?

10.- Zain elementu fisiko zehatzek eta zein rudi isia-

chico cuando van a hacer la prueba final? ; Por qué?

8- ;Sake bien la prusba final, consigue Koro o que:
queria? ;Como reacciona? ¢ Por que? La abuela dce

9 jPor qué dice Pai en e festival de a escusla:
*Podemos aprender. Si el conocimiento lega a todos,
todos seremos lideres. Las cosas imn bien enre
todos. Porque aunque seas un lider fuerte, puedes e
gara cansarie™ ;A qué se refiere, Qué quiere decir?
10- ;Qué

refisian en Ia pelicula esa union y trabgjo comin?
= 7 3Ctn i

bukaeran’? Eta baleek? Eta Korok? Eta Pak? Zergatk
elkarizen dira bukaeran Pai eta Koro?

o en los casos en ks que la cuerda se ompe? &Y
Pai? ; Qué representa la barca duran la pelicula y al
isma? ;¥ las ballenas? ; Qué

Koro? ;Y Pai? ¢Por qué se unen al fnal?
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EMAKUMEAREN EUSKAL ERAKUNDEA
INSTITUTO VASCO DE LA MUJER

CONTENIDO DE LAS
CARTAS DEL 1 AL 12

1. Yo decido.

2. Es mio.

. Para vivir mejor.

. Quien me quiere.

. Quererme a mi.

. Respetar y proteger.
. Mi responsabilidad.
. Dedicar tiempo.

O O NOOU L~ W

10. Derecho a decir "NO”".
11. Nadie tiene derecho.
12. Pediré ayuda.

JUEGO "CADA
CUAL SU CAMINO”

. Personas y cosas dahfinas.

COMODINES

TODO EL MUNDO
NECESITA MI

PERMISO PARA
RELACIONARSE
CONMIGO

CUANDO
SIENTA MIEDO
PEDIRE AYUDA

SIN RESPETO
NO HAY AMOR

QUIEN NO ME
RESPETA NO ES.

BUENO PARA MI

—

- 56 cartas

- 48 cartas: 4 palos
(colores) con cartas
del 1 al 12 cada
uno.

- 8 comodines

COLORES

- Azul:
ambito personal
- Amarillo:
ambito familiar
- Verde:
ambito social
- Rosa:
ambito laboral
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“Sombra”

EMAKUMEAREN EUSKAL ERAKUNDEA
INSTITUTO VASCO DE LA MUJER

HACER "CADENETAS/CAMINOS”
CON LAS CARTAS

- Del mismo color y nimero consecutivo.
- Del mismo nimero y distinto color.

El sistema reparte 4 cartas a cada
participante:

- En cada turno, se coge una quinta carta,
bien del mazo que esta boca abajo o
bien del mazo que esta boca arriba.

- De las 5 cartas, escoger (pulsar) unay
colocarla (pulsar) encima del mazo que
esta boca arriba ("Sombra”).

- Si se logra hacer una cadeneta, elegir |
(pulsar) la carta para descartar y pulsar | o

los dias, a mis
relaciones

el boton “"CERRAR”. Y por ultimo, pulsar Faiores
en el mazo boca arriba ("Sombra”).
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EMAKUMEAREN EUSKAL ERAKUNDEA
INSTITUTO VASCO DE LA MUJER

EJEMPLOS DE "CADENETAS"” O
“CAMINOS” VALIDOS

Se pueden conseguir "caminos” o
cadenetas de 2 maneras:

- Reunir los 4 colores del mismo
numero, uniendo 4 cartas con el
mismo concepto.

- Reunir 4 cartas del mismo color
con numeros seguidos, uniendo 4
pasos del mismo ambito.

- Los comodines pueden sustituir a
cualquier carta. Puede utilizarse
so0lo un comodin en cada cadeneta
0 camino.

* Explicado detalladamente en el tutorial del juego online.




JUEGO “éME
QUIERES?"
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EMAKUN DE

12 PERSONAJES Y LAS
RELACIONES AFECTIVAS
ENTRE ELLOS

Relaciones diferentes entre los
personajes: cada personaje
quiere a unos personajes y a
otros no.

26 PREGUNTAS PARA DESCUBRIR QUIEN AMA, QUIEN QUIERE, A QUIEN
Los personajes respondes con un SI (+) o un NO (-).

Preguntas de cuatro ambitos vitales: personal (azul), familiar (amarillo),
social (verde) y laboral-profesional (rosa).

Hay que acertar la respuesta que da el personaje a la pregunta final "¢Me
quieres?”. Pregunta que se puede referir a: amistad entre amigas y
amigos, amistad entre companeras y compaineros de trabajo o de
estudio, amor entre familiares, amor en una pareja, etc.
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X REGLAS DE EN CADA PARTIDA
T & ]
<Ym = JUEGO 1 El ordenador jugara con un
EMAKUNDE personaje “central”.
- A cada participante le tocara otro

personaje. Debera descubrir,
mediante preguntas, si el personaje

EN CADA TURNO central le quiere o no.
. N
- Elegir una pregunta y
eulsar el bot6’!1 Personaje
PREGUNTAR". “central” del
- El personaje central Pregunta SrASRAcor
Olatz.

respondera la pregunta
P preg Respues

realizada a todos los a todos 2 : Flecha verde
otros personajes. / ﬂ es “Si”.
. . . . Flecha roja
- Si no se puede adivinar la \ 7 :
respuesta a la pregunta \J
“¢Me quieres?”, pulsar el

boton “"PASAR".

- En caso contrario, para
resolver, pulsar el
corazon entero o el
corazon partido. * Explicado detalladamente en el tutorial del juego online.

es \\NOII




vivir entre
Iguales

i?"" JUEGO 2

EMAKUNDE

EMAKUMEAREN EUSKAL ERAKUNDEA
INSTITUTO VASCO DE LA MUJER

Nahiko! 5-6 UD-4|

Ejemplos de

respuestas
\\SII' y “NO"
las preguntas

(IR0®
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GIe Orgaramo Autoromo.
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5 PELICULAS

Resumen del inicio
argumental de cada
pelicula.

Preguntas para
analizarlas, para
comenzar con el cine-
forum.

CII\,lE-F(')RUM “"PERSONAIJES,
¢SOLO DE CINE?”

MODELO PARA ANALIZAR/TRABAJAR PELICULAS Y

SERIES PROPUESTAS POR EL ALUMNADO

D

_EMAKUNDE
e

1984an, mehatzarien greba Durhamen.
Grebalarien artean, Tony eta bere aita. Honek, Billy
deritzan beste seme txikia boxeoan ikastea nahi du.
Mutilak hanka arinak ditu, baina ukabilkada biguna.
Billyk eskolako neskak ikusten ditu behin balleta
ikasten. Irakasle gogorraren alabak gonbidatu-

ta, Bilyk probatu eta gustoa harizen dio.

Bere aitak gizontasunaren kontrako
ekintzetan ari dela dakienean debeka-

tu egiten dio jarraitzea. Irakasleak

berriz, balleterako berezko aparta

duela uste du eta eskolak

1984,
huelga de

dohain ematen dizkio Royal mineros en el
Ballet Schoolerako froga condado de
egin dezan. Durham. Entre los

que protestan, Tony y

su padre. Este dltimo se

ha empefiado en que otro

hijo suyo mas pequefio, Billy,
reciba dases de boxeo. El chico
tiene un buen juego de piemas, pero

HISTORIAS Y PERSONAJES

1.- Nolakoa da Billy, zein izaera du?

2.- Norekin bizi da, nolakoak dira bere
familiakideak? Zein harreman du bere
in, ai in, anai in, ama-

rekin?

3.- Nolakoa da bere bizitza? Nolakoak
dira bere lagunak? Zergatik ditu arazoak
bere lagunik onenak? Horrelako kasurik
ezagutzen al duzu?

4.- Nolakoa da bere herria? Zein arazo
dute bertako biztanleek? Nola bizi dira
inguruko gizonak, bere anaia, bere
aita...?

5.- Zer espero du bere aitak Billy-taz?
Nolakoa izango da bere bizitza aitak
nahi duena jarraituz?

6.- Zein zailtasun ditu dantzan aritzeko?
Nortzuk laguntzen diote eta nortzuk ez?
Zergatik? Zer egingo zenukeen zuk
horrelako laguna bazenu?

1.~ ¢Como es Billy Elliot, qué caracter
tiene?

2.- ;Con quién vive, como son los
miembros de su familia? ¢ Qué relacién
tiene con su abuela, con su padre y su
hermano, con su madre?

3.- ;Como es su vida? ;Como son sus
amigos y amigas? ;Por qué tiene pro-
blemas su mejor amigo? ;Conoces
algun caso parecido?

4.- ; Como es su pueblo, qué problemas
tienen sus habitantes? ; Cémo viven los
hombres de la zona, su hermano, su
padre...?

5.- ;Qué espera su padre de Billy?
£ Como sera su vida si hace lo que quie-
re su padre?

6.- ¢ Qué dificultades tiene para dedicar-
se al baile? ; Quiénes le apoyan y quié-
nes no? gPor qué? ;Qué harias ti si
tuvieras un amigo asi?




DISCO-FORUM
“CANCIONES MUY VIVAS”

EMAKUNDE
bkt MODELO PARA ANALIZAR/TRABAJAR CANCIONES Y

VIDEOS MUSICALES PROPUESTOS POR EL ALUMNADO

analicemos
I“ E Ella.
8 CANCIONES SOBRE Rl BEBE | |Somms of o o loom 5 s misieo?
4 5 te contagia?
MALOS TRATOS R N il
De tirer [a toalla Hoy vas a mird palante 2.- {Que deja atras, en su pasado, la
e s Wﬁgﬁ;g}'&;ﬂﬁm mujer de la cancién? éPor qué?

3 canciones en euskera. 3.- ¢Como dedde hacer esa? ¢C6mo o

hace?

5 canciones en castellano.

oy le gusta su sonrisa i
0 se siente una extrafia Hoy ha calzado tacones
paso

Hoy suefia lo que quiere

Letra de las canciones.

Preguntas para analizarlas,
para iniciar el disco-forum.

Sin mirar lo alto

Que el miedo se puede romper Que quedadel sueio

Con un solo portazo Hoy vas a ser feliz

oy vas a hacer reir Aumijue: el inviemg

Porque tus ojos se han cansado =
Teri




CUADERNO DEL g resrkeibe
28 ALUMNADO

EMAKUMEAREN EUSKAL ERAKUNDEA s iy vide, U g e periog e G vy
INSTITUTO VASCO DE LA MUJER Contimaaemente Focs qus sspes s o, G P i e

iQuieren a tu fumilia? ;02 (Y iEng 3 el carifia
SR E ¥ nadie pede ver. Al contcaria, s

[probacla? ;S ;Adelante: Elige tres personss y ecribe vus

fetros. Lo y comtenta pura cada permonas b prezntas de ls

fers cacda wma de Lan e pemmoman?

T pa—
H NTAS poR CADA PEREONA
‘ ipusles ? ;M parers apradable?

EMAKUNDE [ e

bt sk (RARL DL I qiera?
REETITLIC LASEES £ L A K N

N Y N 1

A
A?ﬂ
q”ﬁ’:

i
i
i
{
7
£
H

1O

HABLAR, REFLEXIONAR, INTERIORIZAR, RESUMIR:

- Escribir en las tablas y recuadros. Clicar en las casillas...
- Unir palabras y dibujos (escribir el mismo niumero). Incorporar imagenes...
- Responder preguntas. Escribir textos. Resumir...



CUADERNO A oot e s
FAMILIAR

kidetasunez
bizi
I vivir entre
A iguales

EMAKUMEAREN EUSKAL ERAKUNDEA
INSTITUTO VASCO DE LA MUJER siere 53 pade? Y rmaery v sujer? (Ve qrabere b hermas e
i fomil tr0 del ame, para aprvesder 4 v, securocer y disiratar del amoe. £ o recea o e iy
e P efimar o ermmateone <auda v e be des s resgrocata que figers o= cada DE LA DECLARACICN UNIVERS AL DE DERECHOS HUMANOS, For ol
L peegres, debe codorvar an cweula, comemranda desde shejo
GUBIERNG YASCO A0 5 En muestza casa, en nuestra anulia.m ummm a toeturas i a penas o malos tratos,
d.eg'nhmn.
CONTESTA ESTAS PREGUNTAS POR CADA PERSONA
Fl
i persma? Me
2-:Ms pospn de mal s em cussio o ves?
e docasa, 3 el manda seas 1 s i
ooy ety em farmibn“lege - RS —— -
it 2 hom rswrisec de b farnibi actual g [
S o ienla s s om b e i el ek Lina épes
= e
—
7. 5u trabaie e impustante para i p—
.- Deberia dujar w trabsjo pars dedicarse o 1s casal T ONE 15X B ONS ONK
- s ¥ 47 S e ONT ST ONR IS 156 168 150 ONOL
- Freyuntn por wu trabsie v planes profesionalo? ONST ONIE ISE1 15T ONTE 500 156
1 e b mal e e may it prodinisnal WEISL ONS 1SS ONF ONE ONT 15T
s e foot et} s yol

HABLAR, REFLEXIONAR, ACORDAR:

- Escribir palabras en los huecos. Aiadir imagenes...
- Completar las fichas. Terminar los textos. Responder preguntas...
- Marcar palabras y dibujos (escribir una “X"”, poner el mismo niamero...).



USO DEL
CUADERNO
FAMILIAR &

EMAKUNDE

EMAKUMEAREN EUSKAL ERAKUNDEA
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PASOS: o n® S Gth.u.l |

1. Explicar a las familias los objetivos y el uso de los cuadernos (ver
recuadro inferior).

2. Después de trabajar en la escuela, enviar a casa el cuaderno de las
familias: USB, e-mail, web o plataforma del centro, impreso en papel...

3. Aprovechar las actividades del cuaderno para contar, compartir y
reflexionar con las familias.

ES UN ENCUENTRO, UNA OPORTUNIDAD, NO “UNA OBLIGACION”

- Una oportunidad para hablar y reflexionar sobre el trabajo escolar.

- Una oportunidad para conocerse mutuamente y fortalecer relaciones.

- Una oportunidad para compartir la VIDA, experiencias, sentimientos,
valores, decisiones...

- No son actividades con una Unica respuesta y un inico modo de hacer.
- No hace falta escribir todo, responder a todo para enviarlo a la escuela.
- El objetivo es utilizarlo en familia con ayuda y seguimiento de la escuela.




tratu xarrak Dberdintasuna
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EUSKA
STITUTO VASCO DE I. MUI

PDF “"PAUTAS ONLINE”

- Pasos para que el profesorado
conozca el material y los juegos.

- Pasos para que el alumnado
conozca el material y los juegos.

- Pasos para utilizar los juegos.

- Reflexion: el resumen del juego y
como utilizar los cuadernos.

- Notas técnicas para jugar online.

- Pasos para que el profesorado y
el alumnado se den de alta en

los juegos online.

- COmo crear ventanas

independientes en el navegador.

&Z\% MAS INFORMACION PARA
UTILIZAR EL MATERIAL ONLINE

pr——_—W
NA H i K\:,OII ‘"EAEY”J"D‘ AMA ‘__-F:I_I,
o,

LodnoE EsTA RIALZ

hittp: / / www . emakunde. cuskadl cus /nahike / -/ infermacien f unidades-didacticas

+ En cada cicle & Unidades Didicticas

s Acceso libre
Tado el material v ks juegos del programa Mahika! estan disponibles en la pagina web de

Em; kndelnmsumen bikerta sin ningdn Tipo de contrasefa.

* umdhuﬁwwmauap-urdm

la, sequnda cicha y tercer cicha de Bducaciin Primaria.

Efeminka de una unidad diddctica.

.
e B
EMAKUNDE I
e
EEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEE
E2. PASOE PARA DAR DE L PROFESORADD NADD
LE RLAF

MA JUGAR
Tenienda &n cusnta k3 edad v &l ndmera del alumaada, by cantidad de ardenadanes o CUSMTES
mosl\w\a 1ugada, se puede adaptaria forma de jugar [ver apartada &, haj 5)0

Jcan_mnna_dnm_mms:m i es posible, con 2 ardenadores. 51 sdko hay una,
cccccccccccccccccccccccccccccccccccccccccc

a) mmmm.nm.nm:nm Par parnsss, par siEmpb.

<) Individusimentes en cada ordenadar.

d) MADgE Qrupos of WGD0 v DATiNs. EN SStOS CIS05, CNEAr & M grupa ¥ pansria 3 jugar.
Despuds, orear & 2° grupa 'y SOMENTAr S Jugar. Sequir i, cresnds s grupos desesdos.

m memmen.a diafiadas para un mdximo de 12/ 14 jugadores; as. Es deow, para
que en la pantaila aparezcan cartas de 1314 jugadanes/as indicanda cudnda £5 S tuma.

2- E C.mﬂlaﬂo dehedarsede ita al profesarads y 3l slumnads &n este onden. Tener an
eden utiizarse espacios, silo admite letras y nimernos.

3~ Elalta de la profesora f profesor se realza rellenanda estos datas:

v el
e 8 g
=
-wo
Geuge de uegn r:—a, o
be: by

Todos los participantes deben esonbir exactamen al el nombre del colegio.
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