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COEDUCACION,
EDUCACION PARA LA IGUALDAD

 EMAKUNDE . : . .
Toda persona, chica o chico, sin roles de genero:

Personas completas y autonomas en todos los

ambitos de la vida.
Relaciones basadas en los Derechos Humanos.

IGUALDAD para que todo el alumnado,
tanto alumnas como alumnos:

- Tengan una educacion para lograr la autonomia
personal, los buenos tratos interpersonales y la
ciudadania plena.

- Crezcan, sientan, actiien, aprendan, decidan y
convivan con respeto y sin violencia.

- Vivan y convivan, en lo publico y en lo privado, de
acuerdo a los Derechos Humanos.

- Superen discrepancias y conflictos de forma no
violenta.

- Hagan frente a la violencia contra las mujeres.
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- Valor y centralidad del cuidado y del
empleo en la vida, la autonomia
personal y las relaciones.

OBJETIVOS:

Logo NAHIKO! 3-4

Medio mundo gris.
Un mundo de desigualdades.

Medio mundo verde.
Un mundo de igualdad.

OBJETIVO: punto a punto,
transformar el mundo gris en
un mundo mas verde.

- Impulsar el desarrollo integral de alumnas y alumnos.

- Analizar criticamente la universalizacion del modelo masculino.

- Subrayar los valores del modelo femenino.

CONTENIDOS:

- Pasion por descubrir, conocer, comprender y contar el mundo en todas

sus facetas.

- Yo y el mundo, el mundo y yo: como vivo, qué necesito para vivir, con
quién vivo, qué relaciones tengo, como las/los trato...

- Conocer e interactuar con el mundo doblemente|Narracion, ficcion

Informacion, noticias
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UNIDADES JUEGOS

4. Los empleos Cuartetos. Palabras prohibidas

5. Los medios de comunicacion El parchis de los medios de comunicacion

6. La convivencia en igualdad La oca de la convivencia en igualdad

UD 5, LOS MEDIOS DE COMUNICACION: -

- Identificar y analizar los modelos femeninos y
masculinos que, implicitamente, se difunden en
los medios de comunicacion (prensa, television,
radio, internet...).

- Derecho a publicar o difundir las noticias, los
meéritos y aportaciones de todas las personas con
la misma valoracion y el mismo tratamiento, en
todos los ambitos y secciones, sin tener en
cuenta el sexo de dichas personas.
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LOS MEDIOS
DE COMUNICACION
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ENTIDADES EDUCADORAS

- La escuela no es la anica institucion
educadora.

- Los medios de comunicacion son también una
escuela social fuerte y efectiva.

- En los medios aprendemos los modelos
basicos de como comportarse en sociedad para
tener...

- Presencia.
- Relaciones.

- Exito.

- Modelos dirigidos a lograr el éxito y/o la fama
en la sociedad y en la vida.
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OBSERVACION Y
ANALISIS: MUJERES Y
HOMBRES EN LOS MEDIOS
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LAS MUJERES Y LOS HOMBRES RECIBEN DESIGUAL
TRATAMIENTO EN LOS MEDIOS DE COMUNICACION

- Contar cuantas mujeres y cuantos hombres aparecen en los medios de
comunicacion habituales del alumnado y sus familias. Analizar en qué
secciones y noticias, en que ambitos, con que meritos y preguntas, etc.

- Comprobar que mujeres y hombres aparecen en ambitos muy diferentes,
con un tratamiento y protagonismo muy diferentes.

- Los medios de comunicacion, en general, reflejan el mundo, las
actividades y los asuntos “de los hombres”. Alun siendo la mitad de la
poblacion, las mujeres y “sus actividades” son practicamente invisibles.

- Los ambitos "mas importantes” son para los hombres: la prensa salmoén,
la economia, la politica, el deporte, las paginas impares, la portada, etc.
Los espacios "menos importantes” suelen ser para las mujeres: prensa
rosa, cotilleo, moda, noticias curiosas, paginas pares, Gltima pagina, etc.

- Para los hombres: éxito o fracaso basado, sobre todo, en el empleo y el
éxito economico-social. Para las mujeres: éxito o fracaso basado, sobre
todo, en la belleza, en sus relaciones de pareja y en su exito familiar.




DONDE VERSE, -~
DONDE - 2
IMAGINARSE

ALUMNAS Y ALUMNOS VEN Y APRENDEN EN LOS MEDIOS

- Donde estan y donde no estan los hombres, donde estaran y donde no
estaran los chicos en el futuro: el lugar, los espacios y los ambitos que
les corresponden por ser chicos.

- Donde estan y donde no estan las mujeres, donde estaran y donde no
estaran las chicas en el futuro: el lugar, los espacios y los ambitos que
les corresponde por ser chicas.

- Presencias y tratamientos muy diferentes en los medios: protagonismo
para los chicos y roles secundarios para las chicas.

SON NECESARIOS MEDIOS DE COMUNICACION PARA LA IGUALDAD

- Que recojan las actividades, intereses, preocupaciones y valores de
las mujeres con el mismo tratamiento que las de los hombres.

- Que reflejen a mujeres y hombres en los mismos ambitos, con la
misma valoracion y tratamiento.

- Que reflejen toda la realidad actual, es decir, todas las noticias,
actividades, aportaciones, meritos, intereses, actuaciones... humanas.
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QUE EL ALUMNADO CONOZCA, COMPRUEBE Y COMPRENDA

- Que las mujeres estan presentes y actuando en los mismos ambitos que
los hombres, realizando tanto trabajo y tantas aportaciones valiosas
como ellos, tanto hoy en dia como historicamente.

- Por qué no se conoce a esas mujeres, cOmo y por qué han sido
ocultadas, como y para que se puede llegar a conocerlas.

- Los mitos, prejuicios, ideas erroneas y mentiras que invisibilizan a las
mujeres y ocultan sus obras y aportaciones, sus descubrimientos y
meéritos, sus vidas y sus acciones.

- La influencia de los medios de comunicacion y la necesidad de hacer
una lectura critica de los mismos desde la perspectiva de la igualdad.
Especialmente de los modos de vida y los modelos de éxito que
difunden, para que puedan conocer y proponer alternativas basadas en
la igualdad y los Derechos Humanos.
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DEL TRIMESTRE
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Utilizar el material de la unidad
didactica durante el trimestre

PASOS:
A) Sesiones semanales con el alumna

- Conocer, trabajar y jugar con el juego “"Personajes”.

- Conocer, trabajar y jugar con el juego “El parchis de los medios de
comunicacion”.

- Rellenar el cuaderno del alumnado para interiorizar los juegos. Se
puede realizar por partes.
B) Después de trabajar en la escuela:

- Enviar el cuaderno de las familias a casa para trabajar, reflexionar y
compartir. Se puede realizar por partes.

- No son “deberes”, no se “corregiran” en el centro. Se realizara un
seguimiento del uso y del ambiente logrado en casa.



ONLINE
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Betidanik egon dira
teko emakume
EMAKUNDE ey
EMAKUMEAREN EUSKAL ERAKUNDEA Jakmfsuak.

INSTITUTO VASCO DE LA MUJER

Siempre ha habido
mujeres sabias
geniales.

GOBIERNO VASCO

EGIA-VERDADERO

JUGAR, VIVENCIAR,
ANALIZAR, REFLEXIONAR:

- Materiales para el trabajo en grupo.

- Vivenciar y recordar situaciones,
sensaciones, experiencias, sentimientos,
relaciones... de la vida cotidiana.

- Preguntar, analizar, reflexionar,
comprender, debatir, acordar, sugerir,
cambiar...

- Consecuencias, alternativas, cambios...

CADA JUEGO, 3 PARTES:

- Tutorial inicial (presentacion)
- JUEGO

- Resumen final (reflexion)

VERDADERO
o
FALSO

() ( EMAKUNDE., NAHIKO! LH 3-4 EP
Bideojoko gehienen
baloreak indarra,
boterea, mendekua eta
harrotasuna dira.

Los valores de la mayoria
de los videojuegos son
fuerza, poder, venganza
y orgullo.

EGIA-VERDADERO
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as a jugar al parchis de los medios de comunicacion: prensa,
television, radio, internet... Es decir, para avanzar deberas
contestar a preguntas sobre las noticias que en ellos se
publican
Por ejemplo, preguntas sobre:

I N I ‘ IA L Los nombres de los medios de comunicacién actuales
Sobre qué tipo de personas salen en las noticias
y
U TI LIZACI o N - = —— Sobre qué tipo de noticias salen en los medios de

comunicacion

- Para conocer el juego.

> SALTAR TUToRIAL

.Donde esta el tutorial?

- En los juegos del primer ciclo (EP1 y EP2). Aparece cuando se da de
alta al profesorado.

- Desde EP3. Aparece cuando se da de alta al alumnado.

- En las primeras partidas se puede utilizar con todo el grupo y luego por
grupos o individualmente.

- Hay posibilidad de saltarse el tutorial clicando en el botdon rojo de la
parte inferior. Por ejemplo, si se ha realizado el tutorial en las primeras
partidas y ya se conoce el juego, luego no hace falta realizar el tutorial.
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EMAKUNDE e I.- RESUMEN FINAL-
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Vamos a repasar algunas de las preguntas que habéis
contestado durante la partida.

Por ejemplo, una pregunta de SOCIEDAD, ECONOMIA,
POLITICA... /La frase es verdadera o es falsa?

RESUMEN
FINAL

3
UTILIZACION:

- Para analizar los resultados de la partida y consolidar conceptos.
- ¢Donde esta el resumen final?
- Le sale a cada jugadora o jugador al finalizar la partida.

- En las primeras partidas se puede utilizar con todo el grupo y luego por
grupos o individualmente.

- Algunas preguntas del resumen estan relacionadas con la partida que se
ha jugado.
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1.- ANTES DE JUGAR, CONOCER EL JUEGO:

- Conocer las cartas y fichas, los tipos y el significado
de los dibujos, de las palabras, etc.

- Clasificar y organizar las fichas utilizando
diversidad de criterios. Identificar caracteristicas
iguales y/o diferentes de los personajes.

- Copiar cartas y hacer murales relacionandolos
entre si, completando con textos y/o imagenes.
Relacionarlos con noticias y sucesos actuales.

- Completar la lista de palabras para conocerse y
describirse con respeto a una o uno mismo y a otras
personas. ¢Utilizamos palabras para chicas y
palabras para chicos? éPor qué?

- Hacer un pequeio diccionario de palabras nuevas.
Relacionar el vocabulario con imagenes, ejemplos,
frases, situaciones...

- Crear nuevas cartas y/o fichas e incorporarlas.

2.- DESPUES DE
JUGAR,
REFLEXIONAR:

- Analizar lo
realizado, aclarar
dudas...

- Rellenar el
resumen final del
juego on line.

- Realizar
actividades del
recuadro de la
izquierda.

- Rellenar las
actividades del
cuaderno del
alumnado.
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g . =" Personajes”

EUSKO JAURLARITZA GOBIERNO VASCO

- “El parchis de los
medios de
comunicacion”
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FRIDA KAHLO

Mexikoko artistarik
garrantzitsuenetariko bat da.

ASTRID LINDGREN

Una de las artistas mds
importantes de Méjico.

Pippi Langstrump pertsonai bitxia
eta alaia sortu zuen.

Margolaria / Pintora
Creé el extravagante y aleg

Pekingo Olinpiadetan brontzezko
domina irabazi zuen bizikleta
gainean.

Pekingo Joko Paralinpikoetan
urrezko domina bat eta zilarrezko
hiru lortu zituen,

Logré una medallg

plataen los Juegd KIKE AMONARRIZ
de Pekin.

Gané la medalla de bronce en las
Olimpiadas de Pekin ddndole a

Mihi luzea umoretsua ez zaio tegieta
LARA CROFT 15 W oraindik inoiz korapilatu. 9

Todavia no se le ha trabado su
larga lengua ni su buen humor.

Bideojoko eta filmen

protagq EMAKUNDE
“biziarg uﬂ% ta-aurkezlea
La aven| RACHEL CARSON mu-m"a"w
videoju ]
"la cund BARACK OBAMA
1962an idatzi zuen "Udaberri
Arkeold isila" liburuak egungo ekologiaren
6 hasiera izan zen. Estatu Batuetako lehen
4. Erresw]  Sulibro de 1962 "La primavera presidente beltza.
silenciosa" fue el inicio del . -
3. Emaku movimiento ecologista actual. Er‘;mzr‘;:roes_ﬁlenfz hegro de
. stados Unidos.
5 Biologoa eta idazlea
Ez/Nd ~* Bidloga y escritora

Politikaria / Politico

Pertsor 4.  Estatu Batuak / Estados Unidos

Estatu Batuak / Estados Unidos
3. Emakumea / Mujer

i b
2. Ez/No Gizona / Hombre

Bai / Si

1. Pertsona bat / Una persona

1. Pertsona bat / Una persona
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“"PERSONAJES”
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Pertsona bat / Una persona

ALBERT EINSTEIN BARACK OBAMA

NO EXISTE LA VERSION PARA JUGAR ONLINE

- Version PDF con 80 fichas, 80 personajes. Hay 20 personajes, 10 mujeres
vy 10 hombres, con logros y méritos parecidos en cada uno de los cuatro
ambitos de comunicacion (cuatro colores).

s Batuetako lehen

INDIANA JONES 11

MODO DE JUEGO Tsiots plabis s
bare semearekin kristalazko
buru.

ila tzen amaitu du

ndo elarea perdida

- Abrir las fichas en el ordenador (archivo PDF) o imprimirlas.

5. Arkscloges | Arguadbze

- Una alumna o alumno escoge una ficha (sin que la vea el resto).

. Estatw Batuak / Estados Unidos

- Los demas compaiieros y compaieras, hacen preguntas
de la primera a la sexta para acertar el personaje.

- Ez/No

4
3. Gizona ( Hombre
2
1

. Pertsonai bat / Unpzrsonaje

0 BJ) ETIVO AINHOA ARTETA 12

- Comprobar y analizar que, con méritos y logros parecidos, los hombres
son mas conocidos y aparecen mas en los medios. éPor qué? ¢Es justo?

- Hacer fichas parecidas con personajes actuales.

- Visibilizar a las mujeres y sus aportaciones.




JUEGO “EL PARCHIS DE
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CUATRO COLORES, CUATRO AMBITOS Keesaes]——
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- Rojo: cine, musica, television... \  ' “ ‘

ARTE, LITERATURA, (TENCIA

- Verde: ciencia, arte, literatura...

- Amarillo: sociedad, politica, economia...

- Azul: deportes.
FICHAS:

- El juego adjudicara una ficha a cada jugador o
jugadora. Si hay mas de una ficha de un color,
estaran numeradas.

PREGUNTAS:

- En cada turno, para que la ficha salga de la casillay
avance, hay que responder correctamente una
pregunta realizada desde la perspectiva de la
igualdad. Son preguntas del tipo verdadero/falso.

l



REGLAS DE
JUEGO 1
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- Para salir de la
primera casillay
comenzar el juego,
hay que sacar un
cinco (5) con el dado.

Ejemplo

* Explicado detalladamente en el
tutorial del juego online.
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e o
GOBIERNO VASCO

VERDADERO O
FALSO

- Para salir de la casilla
blanca y seguir
avanzando, habra que
responder : PopE————
correctamente una y oo
pregunta realizada
desde la perspectiva
de la igualdad.

- Respuesta: verdadero
o falso.

- Si la respuesta es
correcta, clicar de
nuevo en el dado.

slnlsisl

-
-

l“

* Explicado detalladamente en el tutorial del juego online.



REGLAS DE
JUEGO 3

O INLEE
SALTO DE CASILLA A CASILLA

- Si la ficha cae en una casilla de salto,
avanzara a la siguiente casilla de salto.

PE—

INAS (Ao EN UNA (ASRLA DE SALTOL.
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o
GOBIERNO VASCO

CAMINO A CASA e | T

PrOtaQONISIAS &5 LUNa mujey

- Para que la ficha avance por las
casillas del camino “a casa” de
su mismo color, debera
responder correctamente
preguntas de verdadero o falso.

FIN DEL JUEGO

!E - Cuando la ficha entra en “casa” (casilla

final), habra que responder una pregunta
VEL que propone tres respuestas. Si la respuesta
es correcta, habra terminado el juego.




CUADERNO DEL Actividades sobre los
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v ¢CUANTAS ¥ CUANTOS EN CADA
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HABLAR, REFLEXIONAR, INTERIORIZAR, RESUMIR:

- Marcar palabras y dibujos (escribir una X" ...).
- Unir las palabras con los dibujos (escribir el mismo niamero).
- Responder preguntas. Escribir textos. Incorporar imagenes.
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FAMILIAR

EMAKUN DE

EMAKUMEAREN EUSKAL ERAKUNDEA

Actividades sobre los

juegos trabajados
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- Escribir palabras en los huecos de las frases y recuadros de texto.
- Unir las palabras con los dibujos (escribir el mismo nimero).
- Marcar palabras e ilustraciones (escribir una “"X”, poner el mismo n°...).
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1. Explicar a las familias los objetivos y el uso de los cuadernos (ver
recuadro inferior).

2. Después de trabajar en la escuela, enviar a casa el cuaderno de las
familias: USB, e-mail, web o plataforma del centro, impreso en papel...

3. Aprovechar las actividades del cuaderno para contar, compartiry
reflexionar con las familias.

ES UN ENCUENTRO, UNA OPORTUNIDAD, NO “UNA OBLIGACION”

- Una oportunidad para hablar y reflexionar sobre el trabajo escolar.

- Una oportunidad para conocerse mutuamente y fortalecer relaciones.

- Una oportunidad para compartir la VIDA, experiencias, sentimientos,
valores, decisiones...

- No son actividades con una Unica respuesta y un inico modo de hacer.
- No hace falta escribir todo, responder a todo para enviarlo a la escuela.
- El objetivo es utilizarlo en familia con ayuda y seguimiento de la escuela.
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EDOMDE ESTA EL MATERIAL?
hittp:! / / www . emakunde. cuskadi. cus fnahiko -/ informacien f unidades-didacticas

PDF “PAUTAS ONLINE” I e e i

Emakunde pard U usa &n ablerta sin ningin tips d2 contrasefs.

# La informaciin estd organizada por ciclos
Frimeer cicha, sequnda cicla v tencer cicla de Bducacidn Primaria.

- Pasos para que el profesorado
conozca el material y los juegos. NAniks b
e I T | PAUTAS

- Pasos para que el alumnado
conozca el material y los juegos.

E. ANEXD: JUEGOS PARA JUGAR ONLINE & TRAVES DE INTERNET
E2. PAROS FAAA DAR DE ALTA AL PROFESOAADD ¥ AL ALLMNADD

J.EELEEIRLAFDRM»'-\DEJIJE»\R
henda uEmta ks adad v &l ndmena del slumnada, b cantidad de ardenadares o cusntas
mosluw 1ugada, se puede adaptaria forma de jugar [ver apartada &, haj 5)0

- Pasos para utilizar los juegos. R ——— " R s e, S LA I A
Ejemiia de una unidad diddctica. b)) Bor Qrunte on Sadn Qrasnador. Por parsis, por epempka.
) LIndbyvid ncada

d) MADgE Qrupds of WGD0 v CATENE. EN SSt05 G305, CTEar & primer grupa ¥ paneria 3 1ucu
Despuds, orear & 2° grupa 'y COMENTAr 3 jugar. Sequir i, cresnds s grupos

- Reflexion: el resumen del juego y
como utilizar los cuadernos.

NOTA: Los jusgas estdn disefisdas pars un mdximo de 12714 jugadones, as. s deoir, para
que en ka pantalla Aparezcan cantas de 13714 jugadanes,as indicanda cudnda & sutuma,

17.PASOS PARA DAR DE ALTA AL PROFESORADD ¥ ALUMNADCO

1- El kioma ia pusde sslscowanar cads jugadara, pasthiltands que &n B misma partids
AJUNESIS JUFAIAres, A% JUSJUEN &N UN KIaMa ¥ 9iras,as en atra.

- Notas técnicas para jugar online.

ED &2

- Pasos para que el profesorado y :
el alumnado se den de alta en 2ot pm, ke et et o . e

cuenta que no pueden utiizarse espacios, s4lo admite ketras y ndmaernos.

los juegos online. e

- COmo crear ventanas
independientes en el navegador. H

Todos ks partiKipantes deben esonbir exactamente igual el nombre del coleqio.

Grupes e juego
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