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COEDUCACION,
EDUCACION PARA LA IGUALDAD

Toda persona, chica o chico, sin roles de género:
Personas completas y autonomas en todos los

ambitos de la vida.
Relaciones basadas en los Derechos Humanos.

IGUALDAD para que todo el alumnado,
tanto alumnas como alumnos:

- Tengan una educacion para lograr la autonomia
personal, los buenos tratos interpersonales y la
ciudadania plena.

- Crezcan, sientan, actiien, aprendan, decidan y
convivan con respeto y sin violencia.

- Vivan y convivan, en lo publico y en lo privado, de
acuerdo a los Derechos Humanos.

- Superen discrepancias y conflictos de forma no
violenta.

- Hagan frente a la violencia contra las mujeres.




SEGUNDO CICLO Logo NAHIKO! 3-4
DE EDUCACION Medio mundo gris.

Un mundo de desigualdades.

PRIMARIA
Medio mundo verde.
Ny — i Un mundo de igualdad.
YO Y EL MUNDO, EL MUNDO Y YO: e

- Valor y centralidad del cuidado y del
empleo en la vida, la autonomia
personal y las relaciones.

OBJETIVO: punto a punto,
transformar el mundo gris en

OBJETIVOS: un mundo mas verde.
- Impulsar el desarrollo integral de alumnas y alumnos.

- Analizar criticamente la universalizacion del modelo masculino.
- Subrayar los valores del modelo femenino.

CONTENIDOS:

- Pasion por descubrir, conocer, comprender y contar el mundo en todas
sus facetas.

- Yo y el mundo, el mundo y yo: como vivo, qué necesito para vivir, con
quien vivo, que relaciones tengo, como las/los trato...

- Conocer e interactuar con el mundo doblemente|Narracion, ficcion
Informacion, noticias
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EMAKUNDE

EMAKUMEAREN EUSKAL ERAKUNDEA
INSTITUTO VASCO DE LA MUJER

Cramurdo Avkromacir H wganamo Aakromo

o
GOBIERNO VASCO

1. El cuidado El cuidado. La piramide. ¢Instinto o educaciéon?
2. La diversidad La loteria de los cuentos. La oca de las chicas. La oca de los chicos
3. La igualdad La oca de la igualdad

UD 2, DIVERSIDAD:

- Cada persona es unica e irrepetible.
Esto es la DIVERSIDAD, ser uno o una
misma.

- La diversidad humana nace y se hace,
nace y se aprende, nace y se respeta,
se protege, se potencia. O no, se la
ataca y se anula.
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GUIA DEL PROFESORADO:

BUSKD JAIRLARITZA = GOBIERNO VASCO
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GUIA DEL PROFESORADO 3

u OBJETIVOS Y CONTENIDOS

1. Objetivos y contenidos

2. Materiales y actividades

3. Juego “'La loteria de los
cuentos”

En la primera unidad didactica hemos trabajado una de las caracteristicas definitorias bdsicas de los seres
humanos: el cuidado mutuo. El cuidado nos humaniza, ulrvmqaldrlnudadonmaractenza\ muddcum
de la ley natural de la supervivencia del més fuerte. Sélo idand ¥ nos

4. Juegos “La oca de las acemos personas. El cuidado es tratarnos bien, dammos buenas tratos mutusmente, protegemos y evitamas

mutuamente los malos tratos.

chicas” y "La oca de los Bl o, sy A e S e s cppadi s oo, o

= n reconocemos a la otra o al otro como persona de igual estatus al La igualdad nos h igualdad
Chlcos e la hase de la humanidad. Por ello, Iawu”adulabaxvelmgendrlcuuhdoybshwnosh’ako&Cnmola
desigualdad es la base y el origen de los malos tratos, y la desigualdad entre mujeres y hombres 1a base y el origen
del mal que pad las mujeres en sociedad,
Como hemos visto con nuestro alumnado, el cuidado no es innato. Nadxr nace sabiendo cuidar. No luy un gen
para el cuidado. El cuidado se de viendo y haciendo, practicando. El cuidado se aprende en dad (en la
(am:ha,mlaacurla.mhnudad en los medios....). En iedad, tradicional. el cuidado lo han
prendido v realizado fund 1 las mujeres, que ko aportan al bi familiar. Los chicos pueden
Jerlo exac ijual. La desiualdad estructural entre mujeres y hombres en jedad conlleva
mdeﬂpnl\ulmxmdelashrequ lizan habitual y mayoritari te las mujeres y los hombres. Esto ha
producido una total d loracién social del cusdado con la fesh izacion. De iedad
da.-pu.-nd (yportanlo enparfr tambaén de nuestras escuelas), la reivindicacién y recuperacién de esta
L, es decir la lorizacion y la dignificacion del cuidado y suaprmdxupSélo
ad d i vidas, sedad fo. Es lo que pretende el p

Ls Io o ﬂm’tﬂn lns punkn verdes que convi ncncn en vendc (igualdad y buenos tratos) un mundo todavia
sual, injusto, inh ¥ ).




UD 2: LA
DIVERSIDAD

EMAKUNDE

EMAKUMEAREN EUSKAL ERAKUNDEA
INSTITUTO VASCO DE LA MUJER
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- Cada persona, cada mujer y cada hombre, cada chica y cada chico,
son personas Unicas e irrepetibles, con sus caracteristicas y
capacidades propias.

- La diversidad humana nace y se hace. Nace y se aprende. Se
aprende a respetarla, a protegerila, a valorarla y a fomentarla. O no:
se problematiza y se obstaculiza.

- Segun la educacion, los valores, los modelos y referentes,
aprendemos a ponernos a favor o en contra de la diversidad .

- Los estereotipos de género van en contra de la diversidad. En lugar
de ser uno o una misma, en lugar de ser diversos y diversas, este
sistema tiende a clasificar y homogeneizar en base a dos modelos
contrapuestos y jerarquizados: "masculino” y “femenino”.



ESTEREOTIPOS DE
GENERO
CONTRARIOS A LA
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EMAKUNDE  DTVERSIDAD

ISKA| KUNDI
INSTITUTO VASCO DE LA MUJER

- Los modelos basados en estereotipos de
género impiden la diversidad, la libertad y la
igualdad, y crean discriminaciones.

- La "Oca rosa” y la "Oca azul” asignan
recorridos, aprendizajes, educacion y
resultados diferentes. Esto conlleva
recursos, modos de vida, roles, situaciones
y estatus desiguales en funcion del sexo.

- Modelo femenino: pasividad, dependencia,
ambito doméstico, familia, cuidados, falta
de protagonismo...

- Modelo masculino: actividad, autonomia,
poder, empleo y sociedad, produccion,
protagonismo...




OBJETIVOS

AKUNDE

EMAKUMEAREN EUSKAL ERAKUNDEA
INSTITUTO VASCO DE LA MUJER

IDENTIFICAR Y ANALIZAR LOS ROLES DE GENERO

- Aprender a identificar los y las referentes y modelos de
género que muestran las narraciones sociales,
especialmente los cuentos infantiles.

- Analizar desde la perspectiva de la igualdad, la diversidad
de personajes, nivel de libertad y comportamientos.

- Comprender que los estereotipos y roles de género son
modelos sociales que podemos aprender y “desaprender”,
modelos cambiantes que podemos modificar.

- Aprender a analizar las consecuencias de estos modelos y
aprender a crear personajes, roles, modelos, desenlaces,
etc. alternativos, favorables a la diversidad.




ORGANIZACION
DEL TRIMESTRE

EMAKUNDE

EMAKUMEAREN EUSKAL ERAKUNDEA
INSTITUTO VASCO DE LA MUJER

Utilizar el material de la unidad
didactica durante el trimestre

PASOS:

A) Sesiones semanales con el alumnado:

- Conocer, trabajar y jugar con el juego “La loteria de los cuentos”.

- Conocer, trabajar y jugar con el juego “"La oca de las chicas”.

- Conocer, trabajar y jugar con el juego “"La oca de los chicos”.

- Rellenar el cuaderno del alumnado para interiorizar los juegos. Se
puede realizar por partes.

B) Después de trabajar en la escuela:

- Enviar el cuaderno de las familias a casa para trabajar, reflexionar y
compartir. Se puede realizar por partes.

- No son “deberes”, no se “corregiran” en el centro. Se realizara un
seguimiento del uso y del ambiente logrado en casa.
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JUGAR, VIVENCIAR, ANALIZAR,
REFLEXIONAR:

- Materiales para el trabajo en grupo.

JUEGOS ONLINE

- Vivenciar y recordar situaciones,
sensaciones, experiencias, sentimientos,
relaciones... de la vida cotidiana.

- Preguntar, analizar, reflexionar,
comprender, debatir, acordar, sugerir,

cambiar...

- Consecuencias, alternativas, cambios...

CADA JUEGO, 3 PARTES:

- Tutorial inicial (presentacion) \f -
- JUEGO

- Resumen final (reflexion)

B
|| ('
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Ub 2 - DIVERSIDAD

1.- LoTERfA © BINGO.VAS A JVGAR A LA LoTERIA o AL BINGo (oN UN (A{MN
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EMAKUNDE - x\ (oMo £5T0S. HAY 32 (ARTONES DIFERENTES- €L SISTEMA TE DARA UNoﬁi
EMAKUMEAREN EUSKAL ERAKUNDEA - - \ PARA QUE JVE4VES (oN €L. l_

INSTITUTO VASCO DE LA MUJER

Como puedes ver, cada cartén tiene un total de 13 dibujos
repartidos en cuatro lineas. El juego consiste en
completar el cartén que te ha tocado

TUTORIAL
INICIAL

UTILIZACION:

- Para conocer el juego.

> SALTAR TUToRIAL

- En los juegos del primer ciclo (EP1 y EP2). Aparece cuando se da de
alta al profesorado.

- ¢éDonde esta el tutorial?

- Desde EP3. Aparece cuando se da de alta al alumnado.

- En las primeras partidas se puede utilizar con todo el grupo y luego por
grupos o individualmente.

- Hay posibilidad de saltarse el tutorial clicando en el botdon rojo de la
parte inferior. Por ejemplo, si se ha realizado el tutorial en las primeras
partidas y ya se conoce el juego, luego no hace falta realizar el tutorial.



r——

UD 2 - DIVERSIDAD

NAHIKO!

-

AL

EMAKUNDE W RESUMEN FINAL: VANOS A VER € (ARTEN GUE HA RESULTAVO]
T GANADOR. :

Fijate bien en los objetos, en las cosas que representan o
sugieren, y contesta las siguientes preguntas.

RESUMEN
FINAL
UTILIZACION:

- Para analizar los resultados de la partida y consolidar conceptos.
- ¢Donde esta el resumen final?
- Le sale a cada jugadora o jugador al finalizar la partida.

- En las primeras partidas se puede utilizar con todo el grupo y luego por
grupos o individualmente.

- Algunas preguntas del resumen estan relacionadas con la partida que se
ha jugado.
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1.- ANTES DE JUGAR, CONOCER EL JUEGO:

- Conocer las cartas y fichas, los tipos y el significado
de los dibujos, de las palabras, etc.

- Clasificar y organizar las fichas utilizando
diversidad de criterios. Identificar caracteristicas
iguales y/o diferentes de los personajes.

- Copiar cartas y hacer murales relacionandolos
entre si, completando con textos y/o imagenes.
Relacionarlos con noticias y sucesos actuales.

- Completar la lista de palabras para conocerse y
describirse con respeto a una o uno mismo y a otras
personas. ¢Utilizamos palabras para chicas y
palabras para chicos? éPor qué?

- Hacer un pequeino diccionario de palabras nuevas.
Relacionar el vocabulario con imagenes, ejemplos,
frases, situaciones...

- Crear nuevas cartas y/o fichas e incorporarlas.

2.- DESPUES DE
JUGAR,
REFLEXIONAR:

- Analizar lo
realizado, aclarar
dudas...

- Rellenar el
resumen final del
juego on line.

- Realizar
actividades del
recuadro de la
izquierda.

- Rellenar las
actividades del
cuaderno del
alumnado.
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JUEGOS DELA UD 2
“La loteria de los cuentos” B

- “La oca de las chicas”

- “La oca de los chicos”
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JUEGO “LA LOTERIA DE LOS CUENTOS”

LOTERIA O BINGO:

Hay 32 cartones diferentes. Cada uno de ellos
con 13 dibujos distribuidos en cuatro filas.
Después de repartir los cartones, el
sistema mostrara al azar imagenes,
dibujos. Completando las lineas habra que
completar el carton para terminar el juego.

IMAGENES, DIBUJOS:

- Son objetos de cuentos tradicionales y
actuales. Objetos que aparecen en cuentos,
series, dibujos animados y peliculas.

- Estos objetos se relacionan habitualmente
con un tipo de personaje: unos con las
mujeres y otros con los hombres; unos con
personajes protagonistas y otros con
secundarios; algunos dan o quitan la vida,
etc. El objetivo de este juego es tomar
conciencia de ello y analizar los modelos
implicitos en ello.



ELEGIR LA FORMA DE "CANTAR"™
LAS IMAGENES DE “"LA LOTERIA DE
LOS CUENTOS™

EMAKUNDE

EMAKUMEAREN EUSKAL ERAKUNDEA
INSTITUTO VASCO DE LA MUJER

TIEMPo Tiempo
O p— 0
N SeGUNpo§ N SEGUNDoS

‘ > FIN peL JvEGo ' > FIN DEL Jveqo
- PFE> -

1. Clicar "AUTO” para que el 2. Clicar, "CANTAR TARJETA" para
sistema muestre que el o la profesora lo haga

automaticamente los objetos. “manualmente”.



REGLAS DE
JUEGO 1

EMAKUNDE

EMAKUMEAREN EUSKAL ERAKUNDEA
INSTITUTO VASCO DE LA MUJER

COMPLETAR EL CARTON:

- Cuando el sistema muestra un dibujo, se
ha de clicar encima de la imagen del
carton.

- Si es correcto, el sistema colocara una
“X" sobre esa imagen.

- Si el dibujo que se ha mostrado no
estuviese en el carton, se ha de clicar
sobre el boton “"PASAR".

- Cuando todos y todas las jugadoras
marquen una imagen o pasen, se
mostrara un nuevo dibujo.

* Explicado detalladamente en el tutorial al comienzo del
juego online.




EMAKUNDE

EMAKUMEAREN EUSKAL ERAKUNDI
INSTITUTO VASCO DE LA MUJER

Se ha de clicar
el pot()n
“LINEA"”
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REGLAS DE JUEGO 3: COMPLETAR
EL CARTON
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&y JUEGOS "LA OCA DE LAS
-+ | CHICAS” Y “LA OCA
Em'sy.fsef DE LOS CHICOS”

TO VASCO DE LA MUJER

!lh

e Armars (gt

OBJETIVOS

Aprender a identificar referentes y modelos
de género que se muestran en las
narraciones sociales, especialmente en los
cuentos infantiles.

Analizar los modelos que se proponen desde
la diversidad, libertad e igualdad de los y las
protagonistas:

En los dos tableros, en los dos juegos, el
final es el mismo (casarse). PERO... las
consecuencias de esos dos recorridos
diferenciados son muy desiguales:

Aprendizajes, capacidades, recursos,
oportunidades, formas de vida, roles,
estatus...

...MUY DIFERENTES Y DESIGUALES

Representar alternativas a los modelos de
género.



“LA OCA DE LAS CHICAS” ONLINE:
REGLAS DE JUEGO 1

EMAKUNDE

EMAKUMEAREN EUSKAL ERAKUNDEA
INSTITUTO VASCO DE LA MUJER

- 63 casillas de diferentes colores.

- ROSAS: son las princesas y protagonistas chicas
de los cuentos. Al llegar a una de estas casillas,
la ficha saltara “de princesa a princesa” y se
tirara de nuevo el dado.

- BLANCAS: son los objetos que en los cuentos
utilizan sobre todo las chicas. Para poder salir
de una casilla blanca, se ha de responder
correctamente a una pregunta sobre los
estereotipos de género.

- AMARILLAS: son las casillas especiales de la oca
(el puente, el dado, la posada, el laberinto...).

Importante: después de jugar con “La oca de
las chicas”, conocer “La oca de los chicos” y @
/ .. \

compararilas. o | D)

* Explicado detalladamente en el tutorial al comienzo del juego online.
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EMAKUMEAREN EUSKAL ERAKUNDEA
INSTITUTO VASCO DE LA MUJER
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JOLAS ARAUAK
REGLAS DEL JUEGO

- Printzesatik printzesara eta dadoa jaurtitzera.
(5,9,14.18, 23,27, 32,36, 41, 45, 50, 54
eta 59 laukiak)

- Zubitik zubira eta beriro tira. (6 eta 12 laukiak)

- Dadotik dadora eta jaurti beriro albora.
(26 eta 53 laukiak)

- Ostatua (19 laukia): txanda bat jolastu gabe.

- Putzua (31 laukia): jolastu gabe bertatik beste
jokalari bat pasa arte.

- Laberintoa (42 laukia): 30 laukira itzuli.
- Espetxea (52 laukia): hiru txanda jolastu gabe.

- Eskeletoa (58 laukia): 1 laukira itzuli.

9): un tumo sin jugar.

hasta que ofra
por esta casilla.

de ala casilla 30.
sin jugar.

- Esqueleto (casilla 58): refrocede ala casilla 1.



REGLAS DE JUEGO 1

EMAKUNDE

EMAKUMEAREN EUSKAL ERAKUNDEA
INSTITUTO VASCO DE LA MUJER

- 63 casillas de diferentes colores.

- AZULES: son los principes y protagonistas chicos
de los cuentos. Al llegar a una de estas casillas,
la ficha saltara “de principe a principe” y se
tirara de nuevo el dado.

- BLANCAS: son los objetos que en los cuentos
utilizan sobre todo los chicos. Para poder salir de
una casilla blanca, se ha de responder
correctamente a una pregunta sobre los
estereotipos de género.

- AMARILLAS: son las casillas especiales de la oca
(el puente, el dado, la posada, el laberinto...).

Importante: después de jugar con “La oca de
los chicos”, conocer “La oca de las chicas” y
compararlas.

* Explicado detalladamente en el tutorial al comienzo del juego.

“LA OCA DE LOS CHICOS” ONLINE:
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EMAKUNDE

EMAKUMEAREN EUSKAL ERAKUNDEA
INSTITUTO VASCO DE LA MUJER

e uknomsonra = Onganarms Aucramo
EUSKO JAURLARITZA GOBIERNO VASCO

JOLAS ARAUAK
REGLAS DEL JUEGO

- Printzetik printzera eta dadoa jaurtitzera.

(5.9.14.18, 23, 27, 32, 36, 41, 45, 50, 54
eta 59 laukiak)

- Zubitik zubira eta berriro tira. (6 eta 12 laukiak)

- Dadotik dadora eta jaurti bemiro albora.

(26 eta 53 laukiak)

- Ostatua (19 laukia): txanda bat jolastu gabe.
- Putzua (31 laukia): jolastu gabe bertatik beste

jokalari bat pasa arte.

- Laberintoa (42 laukia): 30 laukira itzuli.
- Espetxea (52 laukia): hiru txanda jolastu gabe.
- Eskeletoa (58 laukia): 1 laukira itzuli.

- De principe a principe y tiro porque soy

participe. (casillas 5, 9, 14. 18, 23, 27, 32, 36, 41,
45, 50, 54 eta 59)

- De puente a puente y tiro porque me lleva la

comiente. (casillas 6 eta 12)

- De dado a dado y tiro porque me ha tocado.

(casillas 26 y 53)

- Posada (casilla 19): un turno sin jugar.

- Pozo (casilla 31): sin jugar hasta que ofra

jugadora o jugador pase por esta casilla.

- Laberinto (casilla 42): refrocede ala casilla 30.
- Carcel (casilla 52): fres tumos sin jugar.

- Bsqueleto (casilla 58): retrocede ala casilla 1.




CUADERNO DEL A egos trabajados
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DS PERSONAJES

La criada =
e o r El cazador
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$ !ﬂy DE LOS CUENTOS =~ EN MI OPINIGN
=3 . La sirena Fersangje que cdmire | En qué quiera parecerme
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HABLAR, REFLEXIONAR, INTERIORIZAR, RESUMIR:

- Marcar palabras y dibujos (escribir una X" ...).
- Unir las palabras con los dibujos (escribir el mismo niamero).
- Responder preguntas. Escribir textos. Incorporar imagenes.



Actividades sobre los

CUADERNO juegos trabajados

FAMILIAR

EMAKUMEAREN EUSKAL ERAKUNDEA R
INSTITUTO VASCO DE LA MUJER Ei principe canarde Kettrina XIV., la reina “Tierra"
LO QUE SE DA HOY EN bfA ‘Sara ko marina y as 40 ladranas €1 bella durmiente
La Oca de los Chicos o
watu aarrak. B “Junge de la O, Explica e ;A J ol Ceracienta: cuando dieron las doce._ ARadic personajes y titulos alternativos |
= ) a
® Q
7 :_’“ J"Q‘ ’10/ Li-]ﬂb?ﬂ‘ ‘ W‘ %
= EMAKUNDE *7590 S 3 ggﬁ" ?le‘f I&%»
PR TR waded
..... P Sy L LO QUE SE DARA SIEMPRE
— Z%Bi E) & La Oca de los Chicos La Oca de las Chicas.
A ﬁﬁ\ .
. 3@@
= LO QUE SE DABA ANTES ¥ NO AHORA
LaOcodelosChicos = LaOcadelos Chicas
Erase una

HABLAR, REFLEXIONAR, ACORDAR:

- Escribir palabras en los huecos de las frases y recuadros de texto.
- Unir las palabras con los dibujos (escribir el mismo nimero).
- Marcar palabras e ilustraciones (escribir una “"X”, poner el mismo n°...).
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PASOS: o n® S "(.-a‘bl |

1. Explicar a las familias los objetivos y el uso de los cuadernos (ver
recuadro inferior).

2. Después de trabajar en la escuela, enviar a casa el cuaderno de las
familias: USB, e-mail, web o plataforma del centro, impreso en papel...

3. Aprovechar las actividades del cuaderno para contar, compartiry
reflexionar con las familias.

ES UN ENCUENTRO, UNA OPORTUNIDAD, NO “UNA OBLIGACION”

- Una oportunidad para hablar y reflexionar sobre el trabajo escolar.

- Una oportunidad para conocerse mutuamente y fortalecer relaciones.

- Una oportunidad para compartir la VIDA, experiencias, sentimientos,
valores, decisiones...

- No son actividades con una Unica respuesta y un inico modo de hacer.
- No hace falta escribir todo, responder a todo para enviarlo a la escuela.
- El objetivo es utilizarlo en familia con ayuda y seguimiento de la escuela.
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PDF “"PAUTAS ONLINE”

- Pasos para que el profesorado
conozca el material y los juegos.

- Pasos para que el alumnado
conozca el material y los juegos.

- Pasos para utilizar los juegos.

- Reflexion: el resumen del juego y
como utilizar los cuadernos.

- Notas técnicas para jugar online.

- Pasos para que el profesorado y
el alumnado se den de alta en

los juegos online.

- COmo crear ventanas

independientes en el navegador.

MAS INFORMACION PARA
UTILIZAR EL MATERIAL ONLINE

EDOMDE ESTA EL MATERIAL?

hittp: / / www . emakunde. cuskadl cus /nahike / -/ infermacien f unidades-didacticas

+ En cada cicle & Unidades Didicticas

s Acceso libre
Tado el material v ks juegos del programa Mahika! estan disponibles en la pagina web de
Emaikunds Kara SU Usa &n abkerta 50 ningdn tipa de cantrasefia,

# La informaciin estd organizada por ciclos
Frimeer cicha, sequnda cicla v tencer cicla de Bducacidn Primaria.

Efeminka de una unidad diddctica.

NAHIKO  ouinee s

S e

E. ANEXD: JUEGOS PARA JUGAR ONLINE & TRAVES DE INTERNET
E2. PAROS FAAA DAR DE ALTA AL PROFESOAADD ¥ AL ALLMNADD

J.EELEEIRLAFDRH»'-\DEJIJE»\R
henda uEmta ks adad v &l ndmena del slumnada, b cantidad de ardenadares o cusntas
mosluw ugada, se puede adaptaria forma de jugar [ver anartada &, hajs 5):
a) Con ogara dignal o orovechor. 5 es pasible, con 2 rderudul\s b 1 sdk hay una,
importante: hay que abnr ventanas independientes [ve 3.
4} Bor grugds on cada grdenadar. Por parejas, par sjempla.
<) Lodiyich ncada

d) MADgE Qrupds of WGD0 v CATENE. EN SSt05 G305, CTEar & primer grupa ¥ paneria 3 1ucu
Despuds, orear & 2° grupa 'y COMENTAr 3 jugar. Sequir i, cresnds s grupos

NOTA: Los jusgas estdn disefisdas pars un mdximo de 12714 jugadones, as. s deoir, para
que en ka pantalla Aparezcan cantas de 13714 jugadanes,as indicanda cudnda & sutuma,

17.PASOS PARA DAR DE ALTA AL PROFESORADD ¥ ALUMNADCO

1- El kioma ia pusde sslscowanar cads jugadara, pasthiltands que &n B misma partids
AJUNESIS JUFAIAres, A% JUSJUEN &N UN KIaMa ¥ 9iras,as en atra.

ED &2

2- En c.nnnaqu aenecursede 13 al prafesarada y al Alumnads en este orden. To
cuenta que no pueden utiizarse espacios, s4io admite ketras y ndmeros.

3~ Elalta dela / se realza estos datas:

H Grupes e juego

Todos ks partiKipantes deben esonbir exactamente igual el nombre del coleqio.
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