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rT Organismo Auténomo
~ " GOBIERNO VASCO

JOLAS ARAUAK
REGLAS DEL JUEGO

- Printzesatik printzesara eta dadoa jaurtitzera.
(5,9, 14. 18, 23, 27, 32, 36, 41, 45, 50, 54
eta 59 laukiak)

- Zubitik zubira eta berriro tira. (6 eta 12 laukiak)

- Dadotik dadora eta jaurti berriro albora.
(26 eta 53 laukiak)

VSVI10FrC

- Ostatua (19 laukia): txanda bat jolastu gabe.

- Putzua (31 laukia): jolastu gabe bertatik beste
jokalari bat pasa arte.

V1

- Laberintoa (42 laukia): 30 laukira itzuli.

- Espetxea (52 laukia): hiru txanda jolastu gabe.

- Eskeletoa (58 laukia): 1 laukira itzuli.

De princesa a princesa y tiro porque me
interesa. (casillas 5, 9, 14. 18, 23, 27, 32, 36, 41,
45, 50, 54 eta 59)

- De puente a puente y tiro porque me lleva la
corriente. (casillas 6 eta 12)

- De dado a dado y tiro porque me ha tocado.
(casillas 26 y 53)

- Posada (casilla 19): un turno sin jugar.

- Pozo (casilla 31): sin jugar hasta que otra
jugadora o jugador pase por esta casilla.

- Laberinto (casilla 42): retrocede a la casila 30.

- Carcel (casila 52): tres turnos sin jugar.

- Esqueleto (casilla 58): retrocede a la casilla 1.
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EUSKO JAURLARITZA ‘' '~ GOBIERNO VASCO

JOLAS ARAUAK
REGLAS DEL JUEGO

- Printzetik printzera eta dadoa jaurtitzera.
(5,9, 14. 18, 23, 27, 32, 36, 41, 45, 50, 54
eta 59 laukiak)

- Zubitik zubira eta berriro tira. (6 eta 12 laukiak)

- Dadotik dadora eta jaurti berriro albora.
(26 eta 53 laukiak)

vVSVi10-r

- Ostatua (19 laukia): txanda bat jolastu gabe.

- Putzua (31 laukia): jolastu gabe bertatik beste
jokalari bat pasa arte.

V1

- Laberintoa (42 laukia): 30 laukira itzuli.

- Espetxea (52 laukia): hiru txanda jolastu gabe.

- Eskeletoa (58 laukia): 1 laukira itzuli.

- De principe a principe y tiro porque soy
participe. (casillas 5, 9, 14. 18, 23, 27, 32, 36, 41,
45, 50, 54 eta 59)

- De puente a puente y tiro porque me lleva la
corriente. (casillas 6 eta 12)

- De dado a dado y tiro porque me ha tocado.
(casillas 26 y 53)

- Posada (casilla 19): un turno sin jugar.

- Pozo (casila 31): sin jugar hasta que otra
jugadora o jugador pase por esta casilla.

- Laberinto (casilla 42): retrocede a la casilla 30.

- Carcel (casilla 52): tres turnos sin jugar.

- Esqueleto (casilla 58): retrocede a la casila 1.
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