20 EDUCACION PRIMARIA
UNIDAD DIDACTICA 4:
APRENDER, SUPERAR LOS LIMITES, EN IGUALDAD




COEDUCACION

- Guia del profesorado

- Presentacion Nahiko! para las
familias

MATERIAL

- Cuento “"Trebe y Tximista”

- Juego “La tabla de multiplicar la
vida”

- Cuaderno del alumnado

- Cuaderno de las familias
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maltrato igualdad

EMAKUNDE

EMAKUMEAREN EUSKAL ERAKUNDEA
INSTITUTO VASCO DE LA MUJER

o :
GOBIERNO VASCO




COEDUCACION,
EDUCACION PARA LA IGUALDAD

EMAKUNDE . . . .

T T Toda persona, chica o chico, sin roles de genero:
Ei e 16 Covemio Personas completas y autonomas en todos los
ambitos de la vida.

Relaciones basadas en los Derechos Humanos.

IGUALDAD para que todo el alumnado,
tanto alumnas como alumnos:

- Tengan una educacion para lograr la autonomia
personal, los buenos tratos interpersonales y la
ciudadania plena.

- Crezcan, sientan, actiien, aprendan, decidan y
convivan con respeto y sin violencia.

- Vivan y convivan, en lo publico y en lo privado, de
acuerdo a los Derechos Humanos.

- Superen discrepancias y conflictos de forma no
violenta.

- Hagan frente a la violencia contra las mujeres.




PRIMER CICLO NAHIKO! Logo 1-2
DE EDUCACION Semaforos rojos de la
PRIMARIA desigualdad segun el sexo.

Semaforos verdes de la
igualdad para todas y todos.

OBJETIVO: todos los
semaforos verdes para todas
y todos, sin semaforos rojos.

YO PUEDO:
- Conocer mi cuerpo, amarlo y desarrollarlo.

- Sentir nuevas emociones y empatia. Sentir todas las
emociones, gestionarlas y compartirlas.

- Hacer muchas cosas que antes no hacia. Tener
curiosidad. Experimentar. Aprender. A

- -p= - >
- Salir del entorno familiar. Hacer nuevas relaciones.
Imitar modelos adultos o renovarlos. ﬁ
- Desarrollar la atencion, el humor, la memoria, el .
razonamiento, etc. Elegir, tomar decisiones ‘

_/

)

- Aprender y practicar valores y reglas de convivencia.

Construir amistades y sociedad. |



20 DE EDUCACION
PRIMARIA
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EMAKUNDE

EMAKUMEAREN EUSKAL ERAKUNDEA
INSTITUTO VASCO DE LA MUJER
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GOBIERNO VASCO

UNIDADES JUEGOS CUENTOS
4. Superar limites, aprender La tabla de multiplicar la vida | Trebe y Tximista
_5. Voluntad. Elegir, planificar en La lista Buru y Sorgin
igualdad
6. Las otras personas, convivir La clave Una noche en el albergue
UD 4, APRENDER:
- Nadie ha nacido sabiendo. Cualquiera puede ’ —
aprender y prepararse. | : -
I
- Se aprende equivocandose y mejorando. w
- Aprender sin limites por razon de sexo y

desarrollando capacidades personales.

- “iIGUALDAD DE OPORTUNIDADES!”: “Yo
puedo aprender”.




EMAKUNDE

EMAKUMEAREN EUSKAL ERAKUNDEA
INSTITUTO VASCO DE LA MUJER

GUIA DEL PROFESORADO:

1. Primer ciclo de Primaria: crecer
y aprender.

2. Superar los limites en igualdad:
yo aprendo, ti aprendes, ella
aprende, él aprende... {0 no?

3. Objetivo: igualdad de
oportunidades. Nosotras y
nosotros aprendemos, ellas y
ellos aprenden.

4. Materiales y actividades.
5. Cuento "Trebe y Tximista”.

6. Juego "La tabla de multiplicar la
vida”.

FORMACION DEL
PROFESORADO

A PRENDER,

SUPERAR LOS LIMITES

EN IGUALDAD

EMAKUNDE

ERARKLIMEAREN EUSKAL ERAKLMNDEA
IRSTITLIFO WASCOY IDE LA RMAUJER

GUIA DEL PROFESORADO 10

'I SUPERAR LOS LIMITES: YO PUEDO APREMDER, TU PUEDES APRENDER,
ELLA PUEDE APRENDER, EL PUEDE APRENDER... ;O NO?

La fase de crecimients personal gue estin viviendo nuestras alumnas v alomnos se manifiests
mary vivamente én su desen de H.'PL'I‘."L'I.‘I.I‘.'I.' a hacer cosas nuevas uuperm.lu las limibes tm:rrpurulr_ﬁ
de su desarrollo pscomotriz, intelechual, emocional, socal, efe. La cuestion ex si alumnas v
alumnos tienen las mismas idades v condiciones para a . superar sus limibes
temporabes v desarrollar todas sus capacidades. BEs decir, 5 el “yo  aprendo) puedo
aprender fquiers aprender” de las chices es como el “yo aprendo/ pueds aprender/ quiero
aprender” de los chicos o &, por el contrario, son diferentes v por qué. Bs dedr, =i el “yo
aprendo/ pusdo aprender” de las chicas Bene el misme contenido y las mismas dificaltades, 51
s desarrolla en los mismes dmbitos v con la misma expectativa social que el “yo
aprendo/ pusdo aprender” de los chicos.

La experiencia escolar parece sefialar que hay T FFr
aprendizajes que se les dan mejor a las chicas v
aprendizajes que s les dan mejor a los chicos.
La cuestion que se nos plantea es doble: jpor
qué ocurre esto? v joomo debemos actuar ante
esta situacion?

[ X

—r
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OBSERVACION:

e ¢QUIEN ]

EMAKUNDE APRENDE QUE? )

EMAKUMEAREN EUSKAL ERAKUNDEA \‘Il
INSTITUTO VASCO DE LA MUJER

“YO APRENDO": — .

¢CHICAS Y CHICOS POR IGUAL? !

¢Con las mismas oportunidades y condiciones?

éLos mismos aprendizajes en las mismas areas?

ZCon la misma aceptacion y aprobacion social?

&Con los mismos semaforos rojos? éMismos semaforos verdes?

EN NUESTRA SOCIEDAD

- En general, chicas y chicos no realizan los mismos aprendizajes.

- En general, nuestra sociedad diferencia para chicas y para chicos
aprendizajes “"normales y naturales” diferentes.

Mismos semaforos verdes para chicas y chicos:
- Encontrar semaforos rojos (prohibiciones) y apagarlos.
- Encender semaforos verdes (permisos) para todas las personas.



MUCHOS MITOS
Y PREJUICIOS

“A LOS NINOS SE LES DA MEJOR”
“LES SALE DE POR Si”

“SON MEJORES”

“LAS NINAS TIENEN UN DON PARA..."”

- Impulsadas por la sociedad, las chicas
aprenden: constancia, orden, limpieza,
higiene, cuidado, empatia, comunicacion,
amabilidad, responsabilidad, esfuerzo...
Aprendizajes “femeninos”.

- Impulsados por la sociedad, los chicos
aprenden: audacia, valor, rapidez,
intensidad, originalidad, emprendizaje,
trivialidad, asertividad... Aprendizajes
“masculinos”.




& OBIJETIVO:
|}l SEMAFOROS VERDES PARA
TODAS Y TODOS

Sty
>

e
EMAKUNDE
EMAKUMEAREN EUSKAL ERAKUNDEA
INSTITUTO V/ ER
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IDENTIFICAR Y ANALIZAR. EN NUESTRA SOCIEDAD:
tratu txarrak

(\ - Lo que los chicos "no pueden/suelen”
\, / aprender.

- Lo que las chicas “"no pueden/suelen”
aprender.

- Lo que “'solo” pueden/suelen aprender
los chicos.

/‘\ {
Oh "1

maltrate las chicas.

- Lo que “'solo” pueden/suelen aprender

iTODOS LOS SEMAFOROS VERDES PARA TODAS Y TODOS!

- Aprender a aprender en igualdad: respetar y valorar los aprendizajes
de cada chica y chico independientemente de su sexo.




OBJETIVO:
APRENDER EN IGUALDAD 4

APRENDER SIN LiMI'[ES DE
ESTEREOTIPOS DE GENERO:

- Saber qué significa aprender sin limites:
aprender en todos los ambitos de la
vida, aprender para todas las facetas de
la vida.

- Para lograr un desarrollo integral:
aprendizajes “femeninos” +
“aprendizajes "masculinos”.

- Aprender desde las capacidades y
caracteristicas de cada persona, no
segun el modelo de “chica” o el modelo
de “chico”.

- Aprender que siempre se puede
aprender. Aprender que se puede
aprender todo. Aprender que se puede
aprender lo que se quiera.




tratu txarrak :

ﬁ“ﬁ ORGANIZACION
DEL TRIMESTRE

EMAKUNDE

VASCO DE LA MUJER

AAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA

Utilizar el material de la unidad
didactica durante el trimestre

PASOS:

- Al comienzo:
- Presentacion del programa Nahiko! a las familias.

- Sesiones semanales con el alumnado:

- Trabajar el cuento de "Trebe y Tximista”.

- Conocer, trabajar y jugar con el juego “La tabla de multiplicar la vida”.

- Rellenar el cuaderno del alumnado para interiorizar el cuento y el
juego. Se puede realizar por partes.

- Después de trabajar en la escuela:

- Enviar el cuaderno de las familias a casa para trabajar, reflexionar y
compartir. Se puede realizar por partes.

- No son “deberes”, no se “corregiran” en el centro. Se realizara un
seguimiento del uso y del ambiente logrado en casa.



PRESENTACION A LAS FAMILIAS

wﬁ(’)

LaEn

INFORMACION, SENSIBILIZACION Y TRABAJO CONJUNTO:

- Se puede utilizar como apoyo el PDF de la presentacion “Nahiko! LH-4
familiak”.

- Presentar el trabajo del alumnado: contenido de las unidades didacticas,
objetivos y materiales (cuentos, juegos, canciones...).

- Cuaderno familiar trimestral: objetivos. Criterios para trabajar. Tipos de
actividades y ejemplos. Seguimiento que se realizara en la escuela.



EMAKUNDE

EMAKUMEAREN EUSKAL ERAKUNDEA
INSTITUTO VASCO DE LA MUJER

ERASE UNA VEZ...

- Desde la perspectiva de la igualdad
de mujeres y hombres, modelos
positivos y diversos.

- Situaciones y personajes
igualitarios alternativos a los
estereotipos de nuestra sociedad.

- Grupo de chicas y chicos de la edad
del alumnado y sus vivencias
cotidianas.

- Cada cuento con una cancion y el
protagonismo y liderazgo de una
chica y un chico del grupo.

LT



TXIMISTA"

APRENDIZAJES MUY DIFERENTES
PARA TODAS Y TODOS:

- TXIMISTA, chica deportista que
destaca en juegos y actividades
fisicas.

- TREBE, chico habilidoso que destaca
en trabajos manuales y en costura.

- Frase preferida de una y otro: “iYo no
he nacido sabiendo. He aprendido!”

- Comparten liderazgo con la
participacion y el aprendizaje del
resto.

- Todos los personajes aprenden y
suman desde lo que cada cual quiere
y puede. Todos beneficiosos para
convivir.

CUENTO “"TREBE Y




tratu xarrak Dberdintasuna
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TRABAJAR
EL CUENTO

g

maltrate igualdad

EMAKUNDE

EMAKUMEAREN EUSKAL ERAKUNDEA
INSTITUTO VASCO DE LA MUJER

GOBIERNO VASCO

Relacionarlo con el dia a dia.
Reflexionar, debatir.
Seguir el cuento, adaptarlo...

ACTIVIDADES:

- Ver y escuchar el cuento (video-cuento). Ver imagenes y textos y/o
leerlos (archivo pdf).

- ¢Qué les gusta, qué no, qué les sorprende...? ¢Por qué?

- ¢En nuestra clase, en nuestro pueblo o entorno, hay chicas asi? éPor
qué? éComo son? &Y chicos asi? éPor qué? ¢Como son?

- ¢Por qué hace eso el personaje? ¢Porque es chica? é¢Porque es
chico? ¢Por su profesion? éPor su caracter?

- ¢Qué querriamos aprender, entrenar, practicar? ¢Por qué?
é¢Podemos hacerlo? ¢Por que?



tratu xarrak

? JUEGOS ONLINE

EMAKUNDE

JUGAR, VIVENCIAR, ANALIZAR, REFLEXIONAR:

- Materiales para el trabajo en grupo.

- Vivenciar y recordar situaciones, sensaciones, experiencias,
sentimientos, relaciones... de la vida cotidiana.

- Preguntar, analizar, reflexionar,
comprender, debatir, acordar, sugerir, AT
cambiar... -

- Consecuencias, alternativas, cambios... oF

R
g
N
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CADA JUEGO, 3 PARTES:

- Tutorial inicial (presentacion)
- JUEGO A4

- Resumen final (reflexion)

am

Q@i
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¥
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EMAKUNDE

EMAKUMEAREN EUSKAL ERAKUNDEA
INSTITUTO VASCO DE LA MUJER

El objetivo del juego es identificar aprendizajes que realizan o pueden realizar nuestras alumnas y
alumnos (por ejemplo, lograr conocimiento y adquirir velocidad), relacionandolos con los posibles
resultados, objetivos, actuaciones, etc. que pueden conseguirse con dichos aprendizajes (por ejemplo,

rodar una pelicula, planchar la ropa familiar, patinar o tocar la baterfa). Es decir, aprendizajes que
multiplican las posibilidades vitales de nuestras alumnas y alumnos.
Es decir, el objetivo es identificar la relacion entre determinados aprendizajes y posibles resultados

vitales, tanto en lo familiar como en lo laboral y en lo social, compartiendo y reflexionando sobre las

I N I C I A L expectativas, las dificultades y los logros que hayan podido experimentar o que puedan prever.
Observando en todos los casos si hay o no desigualdades respecto a los aprendizajes de las alumnas
y de los alumnos, y analizando como conseguir que chicas y chicos, indistintamente, elijan sus

objetivos y resultados y puedan desarrollar los aprendizajes necesarios para conseguirlos libremente
(sin estereotipos de género). ‘

UTILIZACION:

‘ > SALTAR TUToRIAL ‘ 'm
- /-/

- Para conocer el juego.

- ¢Donde esta el tutorial?
- En los juegos del primer ciclo (EP1 y EP2). Aparece cuando se da de
alta al profesorado.
- Desde EP3. Aparece cuando se da de alta al alumnado.

- En las primeras partidas se puede utilizar con todo el grupo y luego por
grupos o individualmente.

- Hay posibilidad de saltarse el tutorial clicando en el boton rojo de la
parte inferior. Por ejemplo, si se ha realizado el tutorial en las primeras
partidas y ya se conoce el juego, luego no hace falta realizar el tutorial.



NDE

U ERAKUNI
A MUJER

RESUMEN
FINAL

UTILIZACION:

- Para analizar los resultados de la partida y consolidar conceptos.
- ¢Donde esta el resumen final?
- Le sale a cada jugadora o jugador al finalizar la partida.

- En las primeras partidas se puede utilizar con todo el grupo y luego por
grupos o individualmente.

- Algunas preguntas del resumen estan relacionadas con la partida que se
ha jugado.



ACTIVI DADES [ 2
CON LOS JUEGOS \
ONLINE

1.- ANTES DE JUGAR, CONOCER EL JUEGO:

- Conocer las cartas y fichas, los tipos y el significado
de los dibujos, de las palabras, etc.

- Clasificar y organizar las fichas utilizando
diversidad de criterios. Identificar caracteristicas
iguales y/o diferentes de los personajes.

- Copiar cartas y hacer murales relacionandolos
entre si, completando con textos y/o imagenes.
Relacionarlos con noticias y sucesos actuales.

- Completar la lista de palabras para conocerse y
describirse con respeto a una o uno mismo y a otras
personas. ¢Utilizamos palabras para chicas y
palabras para chicos? éPor qué?

- Hacer un pequeio diccionario de palabras nuevas.
Relacionar el vocabulario con imagenes, ejemplos,
frases, situaciones...

- Crear nuevas cartas y/o fichas e incorporarlas.

2.- DESPUES DE
JUGAR,
REFLEXIONAR:

- Analizar lo
realizado, aclarar
dudas...

- Rellenar el
resumen final del
juego on line.

- Realizar
actividades del
recuadro de la
izquierda.

- Rellenar las
actividades del
cuaderno del
alumnado.



JUEGO “LA TABLA
DE MULTIPLICAR
LA VIDA”

32 CARTONES:

r
- 4 personajes de Berdinland, dos : !
chicas y dos chicos, y dos ==

o . , ——
aprendizajes en cada carton. -

e
ama

=

o

- 64 aprendizajes en total.

128 RESULTADOS:
- 128 fichas, que representan [u-’

logros, acciones...

' n




MULTIPLICAR LA VIDA EN
AM BITOS VITALES

Tablas de multiplicar la vida:
P (persona) x A (aprender) = V (vida)

Resultados, logros y beneficios
que puede conseguir todo el
mundo, multiplicandose los
aprendizajes adecuados (cuidar,
conocimiento, economia...) para
conseguirlos.

Ambitos:

- Domeéstico: cuidado, familia...

- Laboral: empleo, profesiones...

- Social: ocio, aficiones, amistades...




berdintasuna

REGLAS
DE JUEGO 1

EMAKUNDE

EMAKUMEAREN EUSKAL ERAKUNI
INSTITUTO VASCO DE LA MUJER

Completar las tablas de
multiplicar:

Cada alumna y alumno debe
colocar en una tabla cuatro fichas
adecuadamente.

P (persona) x A (aprender) = V (vida)

* Explicado detalladamente en el tutorial inicial del juego online.
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EMAKUMEAREN EUSKAL ERAKUNDEA
INSTITUTO VASCO DE LA MUJER

GOBIERNO VASCO

'Yl CUADERNO DEL
ALUMNADO

Actividades sobre el cuento

y los juegos trabajados

cuidar

Mira qué de cosas pueden aprender Trebe y Tximista en Berdinland. Sin
embargo, en nuestra sociedad, los chicos aprenden algunas de elias y
ofras no. Y las chicas o mismo. Une con el dibujo de Trebe las que
suelen aprender aqui los chicos y con Tximista las gue suelen aprender
las chicas. sAprenden las mismas cosas kas chicas y los chicos?

N & velocidod

N

Homene

» 2Por qué ocume esta? zPodia ser de ofra manera? sCémo?

Al igual que en el juego “La fabla de mullipicar de ko vida”,
relaciona cada una de estos tablas de mulfiplicar con dos
“resultados” (iméganes), escribiende su nimera en elias.

b i
¥ 5 | umpiosa | orpanizoe Y[._‘T G

| @
]

puulity sl
a %rﬂ}u :_l::r

| sén| Cubdodo

Decisr

Escibe el ndmero de codo oprendizoje (paolobros) en dos
resultados  fmagenes] para los que sea necesario dicha

aprendizaje
: 1. paciencia
2 higiens
= 2 J o
% et
& .
<) [ 0
5. calcular
L0 o
= _l_‘ 7.inventar
8. ameglar

S eres chica rodeo los aprendizajes que hacen la mayoria de las
chicas en nuesha sociedad. Si eres chico, los que hacen la
mayoria de los chicos. sPodrias vivir bien séio con es0s? sPor qué?
Pega en el centro una foto tuya y dnela o todos los aprendizoies
que i quieras aprender para supercr limites, “mulfipicar” tu vida y
vivir mejor. sean “de chicas” o “de chicos” en nuestra sociedad.

~  confianza franquiidod | | vontad| | orden

| memoio || —  humor

impieza - lectua |

fuerza || escucha ||
saguridad | | ] hobisdod

" creatividad | inteligencial_| J refigjos | | precision ||

» Escribe o haz un dibujo.

reII bles

HABLAR, REFLEXIONAR, INTERIORIZAR, RESUMIR:

- Marcar palabras y dibujos (escribir una X" ...).

- Unir las palabras con los dibujos (escribir el mismo nimero).
- Escribir palabras en los huecos de las frases de la cancion.




FAMILIAR

maltrate

T S Actividades sobre el cuento
NN | . CUADERNO y los juegos trabajados

EMAKUNDE

EMAKUMEAREN EUSKAL ERAKUNDEA il
INSTITUTO VASCO DE LA MUJER #Qué hace falfa oprender para conseguir estos resultodos en la

vida? sCudles puede aprender un chico y cudles una chica? gPor
N 69
= Complata los recuadros con fus famikiares siguienda los ejemplos ave
EUSKO JAURLARITZA GOBIERNO VASCO de Trebe y Tdmbfo. zHoy diferencios enfre lox mujeres v los
=8 Fomibres de tu fomilia? 3 Por quét TAF T
i @ 1. Conocimientos.
TABLA DE MULTIPLICAR LA VIDA DE MIS FAMILIARES > 2. Voluntod.
— —— 3. Orden.
HOMBRES ﬂ APRENDIZAJE H RESULTADO 4. Idiomas.
Numera los imagenes segin el orden cel cuento de Trebe y Coser. Sabe hacer rajes e o 5. limpiexa.
Tximista. Trabe Craatividad. y distracas. Es @ 4. Velocidod.
e Paciencia. scshre. R — . 7. Seguridad.
R & 12 8. Organizar.
= T 9. Conducir.
= g H 10. Aencién.

e B manoo @3 ¥ E
’\

- Carrer. Fuenza, Estd sanai. Es una » o sociedod permis, espera y oremi io
Completad los versos utiizondo estos el secrelo es hace Fray = Tximista " 'n " axcalente aprenditnjes
- ‘. 3 entos. depo 1's': . chicos.

* Sin edos Imiles socioles, chicos y

chicos pueden oprender lo frismo ¥
abtensr srilores resuliabos,
* Nuesticss hias & Dils serin en el Il I gue oorendon a ser hoy,

Pora comer-coser o

vl
nada de lo que haces .h .‘ ﬁ?

¥ Aprender en igucldad es pemili, malivar v apayor aprendizaies de cada

= ehica y ehics, sin semdleres rejos per ser chice o ehice.

5

>

8

Ty

Sed
EIENENEND CEENER

SO a g el _\g o " i
B+ ) JiF M 1

los chicas y los chicos PN

Cuente a tu familia ef cuento de Trebe y Tdmista.

Ersena a tu famiia la concién
de Trebe y Tximista.

reII bles

HABLAR, REFLEXIONAR, ACORDAR:

- Escribir palabras en los huecos de las frases del texto.
- Numerar las ilustraciones del cuento. Contar el cuento. Ensefar la cancion.
- Marcar palabras e ilustraciones (escribir una “"X"”, poner el mismo n°...).



uso DEL
CUADERNO
FAMILIAR &

o
o @ B “hmwl |

1. Presentar Nahiko! a las familias, explicando los cuadernos y su uso en la
reunion de presentacion.

2. Después de trabajar en la escuela, enviar a casa el cuaderno de las
familias: USB, e-mail, web o plataforma del centro, impreso en papel...

3. Aprovechar las actividades del cuaderno para contar, compartiry
reflexionar en casa.

PASOS:

IMPORTANTE: ES UN ENCUENTRO, NO ES “"UNA OBLIGACION”

- Una oportunidad para hablar y reflexionar sobre el trabajo escolar.

- Una oportunidad para conocerse mutuamente y fortalecer relaciones.

- Una oportunidad para compartir la VIDA, experiencias, sentimientos,
valores, decisiones...

- No son actividades con una Unica respuesta y un inico modo de hacer.
- No hace falta escribir todo, responder a todo para enviarlo a la escuela.
- El objetivo es utilizarlo en familia con ayuda y seguimiento de la escuela.
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EMAKUNDE

EUSKA
STITUTO VASCO DE I. MUI

PDF “"PAUTAS ONLINE”

- Pasos para que el profesorado
conozca el material y los juegos.

- Pasos para que el alumnado
conozca el material y los juegos.

- Pasos para utilizar los juegos.

- Reflexion: el resumen del juego y
como utilizar los cuadernos.

- Notas técnicas para jugar online.

- Pasos para que el profesorado y
el alumnado se den de alta en

los juegos online.

- COmo crear ventanas

independientes en el navegador.

&Z\% MAS INFORMACION PARA
UTILIZAR EL MATERIAL ONLINE

pr——_—W
NA H i K\:,OII ‘"EAEY”J"D‘ AMA ‘__-F:I_I,
o,

LodnoE EsTA RIALZ

hittp: / / www . emakunde. cuskadl cus /nahike / -/ infermacien f unidades-didacticas

+ En cada cicle & Unidades Didicticas

s Acceso libre
Tado el material v ks juegos del programa Mahika! estan disponibles en la pagina web de

Em; kndelnmsumen bikerta sin ningdn Tipo de contrasefa.

* umdhuﬁwwmauap-urdm

la, sequnda cicha y tercer cicha de Bducaciin Primaria.

Efeminka de una unidad diddctica.

.
e B
EMAKUNDE I
e
EEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEE
E2. PASOE PARA DAR DE L PROFESORADD NADD
LE RLAF

MA JUGAR
Tenienda &n cusnta k3 edad v &l ndmera del alumaada, by cantidad de ardenadanes o CUSMTES
mosl\w\a 1ugada, se puede adaptaria forma de jugar [ver apartada &, haj 5)0

Jcan_mnna_dnm_mms:m i es posible, con 2 ardenadores. 51 sdko hay una,
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a) mmmm.nm.nm:nm Par parnsss, par siEmpb.

<) Individusimentes en cada ordenadar.

d) MADgE Qrupos of WGD0 v DATiNs. EN SStOS CIS05, CNEAr & M grupa ¥ pansria 3 jugar.
Despuds, orear & 2° grupa 'y SOMENTAr S Jugar. Sequir i, cresnds s grupos desesdos.

m memmen.a diafiadas para un mdximo de 12/ 14 jugadores; as. Es deow, para
que en la pantaila aparezcan cartas de 1314 jugadanes/as indicanda cudnda £5 S tuma.

2- E C.mﬂlaﬂo dehedarsede ita al profesarads y 3l slumnads &n este onden. Tener an
eden utiizarse espacios, silo admite letras y nimernos.

3~ Elalta de la profesora f profesor se realza rellenanda estos datas:
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Todos los participantes deben esonbir exactamen al el nombre del colegio.
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