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1. Ariketa / Ejercicio 1 {2 puntu / puntos}

Gure LHko institutuan urteak daramatzagu ETHAZI ereduarekin lanean ematen

ditugun zikloetan, Web Aplikazioen Garapena zikloko 2. mailan eta Mikroinformatika

Sistemak eta Sareen zikloko 1. mailan izan ezik.

Talde horiek ere ETHAZIN sartzeko urratsa egitea erabaki dugu, eta, beraz,

moduluarteko erronka batzuk sortuko ditugu haientzat. Horretarako, erronkak eta

 konpetentzia teknikoak eta zeharkakoak ebaluatzeko tresnak diseinatu behar dira.
Ariketa honetarako bi aukeretako bat aukeratu behar da: :

A, WAG 2.aren kasuan, erabaki dugu ikasturtearen lehen erronka ikasle-egoitza
baterako web orri bat sorizea izango dela. Eskaizen da:

“Web garapena bezeroaren ingurunean” moduluko irakasleak prestatu
beharko duen rubrika teknikoa diseinatzea, baldin eta lehen erronka honetan
bezercaren ingurunean garatzeko Javascript lengosia aukeratu bada. Zehaztu
ikaskuntzaren emaitza bakoitzarekin lotutako jarduerak, lorpen-mailak eta
adierazleak. _

Moduluaren ikaskuntzaren emaitza hauek landuko dira:

2. Sententzia sinpleak idazten ditu, eginkizun horretan, lengoaiaren sinfaxia
aplikatzen du eta haien exekuzioa egiaztatzen du web nabigalzaileen gainean.
3. Kodea idazten du, eta, eginkizun horretan, lengoaiaren objektu
aurredefinifuek emandako funtzionaltasunak identifikatu efa aplikatzen ditu.

4. Web bezeroenizako kodea programatzen du, eta, eginkizun horretan,
erabiitzaileak definitutako egiturak aztertu eta erabiffzen ditu.

5. Web aplikazio interakliboak garatzen ditu, eta gertaerak maneiaizeko
mekanismoak infegratzen ditu.

8. Web aplikazioak garatzen ditu, eta, horrefarako, dokumentuaren objeklu-
ereduaren ezaugarriak aztertu eta aplikatzen ditu. |

B. MSS 1.aren kasuan, erabaki dugu ikasturtekeo bigarren erronka LT1Z
{Laguntza Teknikoko Zerbitzua) bat sortzea izango dela. Eskatzen da:

"Bulegotika-aplikazioak™ moduluko irakasleak prestatu beharko duen rubrika
teknikoa diseinatzea, baldin eta bigarren erronka honetan zerbitzuaren berri
emateko kartelak eta publizitate-bideo bat diseinatuko badira. Zehaztu
ikaskuntzaren emaitza bakoitzarekin Iotutake jarduerak, lorpen-mailak eta
adierazieak.

Moduluaren ikaskuntzaren emaitza hauek landuko dira:

5, frudi digitalak manipuiatzen ditu, eta eginkizun horrefan hainbat programaren
aukerak azterfzen ditu eta irudiak atzitzeko efa editaizeko oinarrizko teknikak
aplikatzen ditu.

8. Bideo-sekuentziak manipulatzen ditu, eta egmk;zyﬁ horrei‘an hainbat
programaren aukerak aztertzen ditu eta irudiak atzitzeko eta editatzeko
oinarizko teknikak aplikatzen ditu. '




En nuestro instituto de FP llevamos afos trabajando con el modelo ETHAZI en los ciclos
que impartimos, a excepcion del 2° curso del ciclo de Desarrollo de Apli icaciones Web
y &l 1° curso del ciclo de Sisternas Microinformaticos y Redss.

Hemos decidido dar el paso de incluir también estos grupos en ETHAZI, por o que
vamos a crear unos retos intermodulares para-ellos. Esto implica un trabajo de disefio
de los retos y de las herramientas de evaluacién, tanto de las compeienc;as técnicas
comao de las fransversales.

Para este gjercicio hay que elegir una de las dos @pcmnes siguisntes:

A. En el caso de DAW 2° hemos decidido que el primer reto del curso serd Ea'::'f':'_'_?.*
creacién de una pagina web para una residencia de estudiantes. Se pfde

Disefiar la ribrica técnica que el/la profesoria del moduio “Desarroiio
web en el entorno del cliente” debera preparar si en este primer reto se
ha elegido el lenguaje Javascript para desarrolio en el entorno del cliente
Detallar las actividades relacionadas con cada resui'tado de aprend;zaje
los distintos niveles e indicadores de logro. R
Sevana tratar los siguientes resultados de aprendizaje del moduio

2. Escribe sentencias simples, aphcando fa sintaxis del iengua;e y' :
verificando su ejecucion sobre navegadores web. o :
3. Escribe cédigo, identificando y aplicando las funcionalidades apon‘a _
por los objetos predefinidos del lenguaje. :
4. Programa cddigo para clientes web analizando y utilizando estructuras
definidas por el usuario.
5. Desarroffa aplicaciones web interactivas integrando mecamsmos de
manejo de eventos.

8. Desarrolla aplicaciones web anafizando y aplicando las caractensfr as
del modefo de objetos del documento. 3t .

B. En el caso de SMR 1° hemos decidido que el segundo reto dei curso ser:
creacién de un 8$.A.T. (Servicio de Asistencia Técnica). Se pade :

Disefiar la riibrica técnica que ella profesor/a del modu!o “Aplzca one
Ofimaticas” debera preparar si en este segundo reto se disefiara los
carteles para dar a conocer el servicio y un video sublicitario _
las actividades relacionadas con cada resultado de aprendizaj
distintos niveles e indicadores de logro.

Se van a tratar los siguientes resuitados de aprendizaje del modut

5. Manipula imégenes digitales analizando las pos:bilidades de:dis Hos
programas y apffcando técnicas de captura y edicion basicas.’
6. Manipula secuencias de video analizando las pos:bmdades de distin
programas y aplicando fecmcas de captura y edicion bas;cas |
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Aukeratu erantzun zuzena eta idatzi argi eta garbi amaieran dagoen erantzunen

taulan. Erantzun zuzen bakarra dago.

Elige la respuesta correcta y andiala en la tabla de respuestas del final de! egarclcl
de forma clara. S6lo hay una respuesta correcta.

1. 58D disko baten eragozpenetako bat

da:

a. idaiz daitekeen informazio kopurua
TBWek (Terabytes Whitten)

- mugatzen dute '

b. Barruan zati mugikorrak dituzte eta,
beraz, bero handiagoa sortzen dute

¢. Sistema eragilea abiarazieko
denbora disko mekanikoenaren
berdina da

d. HDD diskoak bamc handzagoak dira

2. Nola deitzen zaio ordenagailuaren
hasieran hardwaredren egoera
egiaztatzen duen prozesuari?

a. BIOS
. POST
¢. MBR
d. CMGCS

3. Linux sistema batean, zein da
kargatzen den iehen prozesua?
a. NetworkManager
b. xinetd '
c. systemd
d. cron

2. Ariketa / Ejercicio 2 (2 puntu / puntos)

. ¢ Como se llama al procesc que en
b, POST

. Enun sistema Linux, ¢Cual es et

Qoo

- Uno de ios inconvenientes de un dISCO

S8D es:

a. Lacantidad de ;nf@rmacxon que
puede escribir estd limitada’ p' ]
TBW (Terabytes Written) -

b. Tienen partes mdviles en su inte
y por lo tanto generan més calor.

c. Eltiempo para que arranque el
sisterna operativo es igual-al de los
discos mecanicos &

d. Sonde tamafio mas grande qu"
discos HDD

arrangue del ordenador ccmprueba :
estado del hardware?
a. BIOS

c. MBR
d. CMOS

primer proceso que se carga? .
NetworkManager :

xinetd

systemd

cron
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Linux sistema batsan, zer exekuzio
maila abiatzen da erabilizaile anitzeko
moduan, ingurune grafikoarekin eta

- sarearekin?

a 0

. Zein da egia RAM memoria formatuei
buruz?

a. DIMM-ek esan nahi du kontaktuak -

moduluaren aide bakar batean
daudela
SO-DIMM formatua konpaktuagoa
da eta ordenagailu
eramangarrietarako bereziki
garatuta dago
DiMM-en belaunaldi guztiek pin -
kopuru bera dute

. Aukerak guztiak zuzenak dira

Mm:D!N konekiore berde bati konek‘ta
diezaiokezu:

Sagu bat

Teklatu bat

Biak

S-Bideoa

. mailako cache memoriari buruz, hau
esan dezakegu. ..
Hegakorra
LT memoria
Aukera guztiak zuzenak dira
Prozesadorean integratua

4. Enun sistema Linux, ; Qué nivel de
ejecucion arranca en modo
multiusuario con entorno grafico y
soporte de red?

a 0
b.

1
5
6

C.
d.
¢ Cual es verdad sobre formatos de
memoria RAM?

a. DIMM hace referencia a que los
contactos estan en una soia cara
del maduio
el formato SO-DIMM es més
compacto y esta especialmente
desarrollado para ordenadores
portatiles
Todas las diferentes generaciones
de DIMM tienen el mismo nGimero

de pines
d. Todas las opcaones son ciertas

A un conector miniDIN verde le puedes
conectar:

a. Unratdn

b. Unteclado

c. -Ambas cosas

d. S-Video

La memoria caché de nivel 1, es una
memoria...

a. Volati

b. Memoria L1

¢. Todas las opciones son ciertas

d. Integrada en el procesador
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8 GPT estandarra da;

Biltegiratzeko gailu baten partizioen
taula

Ordenagailua piztean hasten den
maila baxuko softwarea ,

MBR sekioreko fitxategi sistema
enkriptatua

Serieko fransmisioan
sinkronizatzeko protokoloa

9. Zsin da FAT32 eta NTFSren arieko
desberdintasun nagusia?

a

Fitxategiak biltegiratzeko gehiensko
tamaina; FAT32 sisternan 16 TBkoa
da eta NTFSn 4 GBkoa

FAT32-an filxategi baimenak kudea
ditzakegu eta NTFS-n ez

NTFS FAT32 baino zaharragoa da
Fiixategiak biliegiratzeko gehiensko
tamaina: FAT32 sisteman 4 GBkoa

‘da eta NTFSn 16 TBkos

10. Hauetako zein ez dagokio Hyper-
Threading-i?

a.

c.
d.

Aldibereko hari anitzeko

teknologiako Intelen inplementazioa
da

Bi prozesadore logiko simulatzen
ditu prozesadore fisiko bakar baten
barruan . .
intelek Pentium l.etik garatzen du
AMDk bere baliokidea du SMT
(Simuitaneocus Multithreading)

8. GPT es un estandar para:

a.

b.

.

d.

La tabla de particiones de un .
dispositivo de almacenamiento

£l software de bajo nivel que se
inicia al encender el PC

&l sistema de ficheros encriptado
del sector MBR

£l protocolo de sincronizacion en la
transmision serie :

9. ¢Cual es la principal diferencia entre. |
FAT32 y NTFS? ‘

- a

El tamafo maximo ge
almacenamiento de archivos; en
FAT32de 16 TBy NTFS de 4 GB
En FAT32 podemos gestionar
permisos de archivo y en NTFS no
NTFS es mas antiguo que FAT32
El tamafio maximo de
almacenamiento de archivos: en
FAT32 esde 4 GByenNTFS de
16 T8

10. ; Cual de estas afirmaciones no
correspondes con Hyper-Threading?

a.

b.

Es una implementacion de intel de
tecnologia multihile simultanea
Simuta dos procesadores 10gicos

dentro de un unico procesador

fisico :

Intel lo desarrclia desde el Pentium
| ‘
AMD tiene su equivalente SMT
(Simuitaneous Muttithreading)
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1-10 erantzun taula / Tabla de respuestas del 116 {1 puntu / punto)
Galdera Erantzuna : -
Pregunta Respuesta

1

2

| 10

11.irudi hau dugu. Konektoreak identifikaty / Tenemos esta imagen. Identifica los
coneclores: '

EEEEAENE | -
BERVTRBAY
BERR

Osaty taula hau 11. galderaren erantzunekin / ‘Compileta la siguiente tabla con
las respuestas de Ia pregunta 11 {1 puntu / punto): :




Mota / Tipo

Zer konektaty
daiteke? / ;Qy
uede conecta

Moo R

i
v
i
-
S
e i

Yoo 0
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3. Ariketa / Ejercicio 3 {2 puntu / puntos)

Linuxen cinarritutako sistema eragile batean banco.txt testy-fi
“bateko kontuen datuekin. Harretarako, fitxategiaren barruan
karaktereak bereizten ditu. Fitxategi horren zati bat honako i

txategi bat dago banku
eremuak "bi punty”

rudi honetan agertzen da:

Artxibo horrek kontu-zenbakia, titularra eta szl
errepikatzen.

Seript bat egin behar da, aukeren meny baten bidez banco.ixt fitxategian hainbat
eragiketa egiteko aukera emango duena:

doa ditu. Kontu-zenbakia ez da

a) Kontu bat gehitu. _
b) Kontu zenbakiaren arabera bilatu.
¢} lkusi kontu guztiak.

d) Kontu guztiak ezabatu,
€) Amaitu

Menua aukeratutako edozein aukeratarako erakutsiko &a, €) aukera sakatu arte.

a) Kontu bat gehitu; Hiru eremuak eskatuko ditu, konty
eta banco.ixt fitxategiaren amaieran gehituko ditu. : :
b) Kontu zenbakiaren arabers bilatu: Bilatu beharreko kontu zenbakia eskatuko du eta
dagokion informazioa, kontu-zenbakia, titularra eta saldoa erakuisiko ditu.

¢) lkusi kontu guztiak: banco. txt artxiboan une horretan dauden konty guztiak
erakutsiko ditu. '

d) Kontu guztiak ezabaty: banco.
ezabatuko ditu.

e} Amaitw: programatik irten

-zenbakia, titularra eta saidoa,

txt artxiboan une horretan dauden kontu guztiak

Eskatzen da:

Osatu hasierako eskema hau d
diren kode-lerroekin.

eskribatutako funtzionaltasuna lortzeko beharrezkoak |

En un sistema operativo basado en Linux, se tiene un archivo de texto banco.txt con
datos de cuentas de un banco. Para ello, dentro del archivo los campos estan

separados por el caracier “dos puntos”. Un fragmento de ese archivo se muestra en la
siguients figura:

Ese archivo contiene n° de cuenta, titular y saldo. El ne
Hay que realizar un script que mediante un ment de o
distintas operaciones sobre el fichero banco.ixt

de cuenta no se repite.
pcicnes, permita realizar,

a) Afiadir una cuenta.

b) Buscar por ndimero de cuenta.

¢) Ver todas las cuenias.




HERRI ARDURALARITE
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| d) Eliminar todas las cuentas.

e) Finalizar
El mend se mostrard para cualquier opcion elegida, hasta que s pulse la opciéh é)'.'

a) Afadir una cuenta: Pedirg los tres campos requeridos, n° de Cuenta, titular y saldo, -
y los afiadira ai final del archivo banco. txt i

b) Buscar por nimero de cuenta: Pedird el n° de cuenta a buscar ymostrardfa .
informacion correspondiente, n° de cuenta, titular y saldo |

¢) Ver todas las cuentas: Mostrara todas las cuentas que en ese momento estén enaf
archivo banco.txt : , g

d) Eliminar todas las cuentas: Eliminara todas las cuentas que en ese momento estén
en el archivo banco.txt : SRRRRETRE L

e) Finalizar: Salir del programa

Se pide:
- Completar el siguiente esquema inicial con las lineas de cddigo necesarias para
conseguir la funcionalidad descrita. :

Eriunt sunmomain
el Bl e Al

11
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 #/bin/bash

while true; do

. . case $oncion in

asac
done

12
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4. Ariketa/ Ejercicio 4 {2 puntu / puntos)

Hutsuneak bete / Reiiena fos huecos

Linux Komandoa
Comando Lintx

MS-DOS Komandoa
Comando MS-DOS

ariketak izeneko karpeta bat -
sortu proba izensko beste
baten barruan

Crear un directorio flamado
arketak dentro de ofro liamado
proba

md proba\ariketak

Fitxategi bat sortu ariketak
barruan, adibidea.txt izenekea
Crear un archivo dentro de
arikefak llamado adibidea. txt

notepad adibidea.bxd

adibidea.ixt izeneko fitxategi
bat bilatu

Buscar un archivo de nombre
adibidea.txt

find ~name adibidea.txt

idatzi adibidea.txt fitxategian
date komandoaren
informazioca

Escribir fa informacion sobre &/
comando date en ef archivo
adibidea.ixt

nelp date > adibidea.txt

Visualizar ef contenido def
archivo kopia.ixt

adibidea.ixt fitxategiafen cp adibidea.txt kopia.txt
kopia bat egin; kopia.txt

Copiar el archivo adibidea.ixt en

kopia.txt

Kopia.txt bistaratu cat kopia.ixt

kopia.txt-ren izena aldatu:
orijinala.txt

Renombrar el archivo kop:a fxta
orijinala.txt

ren kopia.ixt orijinala.txt

“DATE” testua bilatu
orijinala.txt fitxategian
Buscar el texto "DATE” dentro
del archivo orijinala.txt

grep ‘DATE” ‘orijinala.txt :

Hutsik ez dagoen ariketak
karpeta ezabatu eduki
guztiarekin

Borrar ia carpeta no vacia
ariketak con fodo su contenido

rd /s proba/ariketak

Pantaila garbitu
Limpiar la pantalla

clear

13
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5. Ariketa / Ejercicio 5 (2 puntu / punios)

Web orri honetan harrémanetarako formulario bat dugu, eta bertan eremu
guztiak nahitaezkoak dira. -

Tenemos esta pagina web con un fofmu!arfo de contacto en la que fodos los campos
son obiigatorios: -

L Unwersidad

) Farmacion Profesional

Eta lotutako kodea: / Y ef cédige asociado:

<1DOCTYPE html>
<html lang="en">
<head>
<titlerDocument</title>
. <link rel="stylesheet” type="text/css" href="(SS/estilo.css” />
</head> C :
<body > _
<div id="capaForm">
<form onsubmit="return false">

14
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<hd>Hoja de Contacto</h4>

<p>Rellena este formulario para contactar con nosotros:</p>

Nombre:

<input type="text" id="nombre" placeholder="Nombre"s

<bpr>
Ciudad:

<input type—“text“ id="ciudad" placeholder— Ciudad®>

<brs>
<p>Estudios</p>

<input type="checkbox" id="uni"»>Universidad

<brs

<input type="checkbox” id="fp">Formacidn ProF951onal

<br>
<br>

<button class="hoton" tyg:ne— submit” onclick= “Env:u.ar‘Datos()">Env1ar</button>
<button class="boton" type="reset”>Reset</buttons

</form>
</div>

<script type—“textijavascrlpt" src="3S/script. js“></scr1pt>

</body>
</html

Hurrengo bi ariketak egitea eskatzen da:

Se pide realizar los siguientes dos ejercicios:

1. estilo.css fitxategian dauden : 1. Disefiar los estilos necesarios que s~

beharrezko estiloak diseinatzea:

a. “capaForm” izeneko geruzak %40ko

zabalera, %5 betegarria, 2 pixeleko
~zabalerako eriz grisa, %5 marjina
estiloak ditu eta ezkerrean flotatzen
_ dago.

b. “Hoja de contacto” izenburuak iturri
kolore morea du.

¢. “boton” klaseak azpikolore morea
eta iturri kolorea zuria ditu.

15

encuentran en el archivo estilo.css:

La capa llamada “capaForm” tiene
un ancho del 40%, un relleno del -
5%, borde gris de ?,; pixeles de
.ancho margen del 5% Y fictante a
la izquierda. B __; e
El titulo “Hoja de contacto” tieﬂe un_ e
color de fuente violsta. v

La clase "boton” tisne el mismo g

color violeta de fondo y el color de

fuente es blanco.




2. “EnviarDatos()” funtzioa prestatu
Javascript-ekin. Funtzio horrek
formularioa baliozkotzen du eta
script.js fitxategian dago:

a. “nombre” eta “ciudad” eremustan
zerbait idatzila dagoela egiaziatu. .
Hala ez bada, errorea izango da,

b. lkasketak aukeratu diren egiaziatu.
Bat ere hautatu ez bada, erroretzat
hartuko da. Zuzena da bietako bat
aukeratzen bada, edo biak aldi
herean.

¢. Erroreren bat gertatzen bada, gorde
gia balidazioaren amaieran
erakutsiko dira, hurrengo irudian
ikusten den bezala.

Programar en Javascript la funcidn
“EnviarDatos{)” que servira para
validar el formulario y que se
encuentra en el archivo script.js:

Se comprueba que hay aigo escrifo
en los campos “nombre” y "ciudad’.
Sino es asi, se considerara un
SITOr.

Se comprueba si se han elegido
estudios. Sl se considera error si
no se ha seleccionado ninguno. Es
correcto si se selecciona alguno de
los dos, 6 los dos simulianeamente.
Si se produce algun error, se
almacenara y se mosiraran al final
de la validacidn, tal y como sea ve en
la siguiente imagen.

Estz pégina dice

7

{*|Esta cajz de texio estd vacla Mombre, [MEsta caja de taxio esid vaoia

Cisdad, ¥ has elegido estudios,




