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- El videojuege come agente

soclalizador

- iComo interfiere el machismesX N

PRESENTACION

en los videojuegos y como

l1dentificarlos?

Iy

- Acoso en videojuegoes online



£ZL VIDEOJUEGO COMO
AGENTE SOCIALIZADOR

- Ejerce una gran 1influencia sohre el
consumidor
- Potente transmisor de conocimlentos e 1deas

- Es un agente soclalizador terciario

‘Susana y los viejos  (1610),

Artemisia Gentileschi



<COMO INTERFIERE
EL MACHISMO EN
LOS
VIDEOJUEGOS?

cCOMO LO
IDENTIFICAMOS?




LH m'RﬂDﬂ La mujer es fetichizada hajo la
m95CUL'nﬂ mirada del hombre, sujete de la
escena

LHURH mULVEB []915] Metal Gear Solid. Kon 1998)
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Placer visual vy ¢ine narrative

Futopias 2 época

Placer visual Y cine narrativo
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Centre de Semldtica v teoria del espectdculo
Universitat de Valéncia
& Asodacidn Vasca de Semiética



https://www.youtube.com/watch?v=Xhpb-VEZX6I&t=53s

DISTANCIAMIENT(
SUJETO-OBJETO

Okservar a mujeres a traves
de mirillas, ventanas ¢ rejas
crea un distanciamiento
visual entre el sujeto (el
que mira) y el objeto (el que

es mirado)




£l . FEMINISMOENEBITS
.

FRAGMENTACION
DEL CUERPO
FEMENINO

La construccion de los planos determina la

posicion del personaje.

LOS ENCUADRES OUE AISLAN
1o, N PARTES DEL CUERPO FEMENINO
DESPERSONALIZAN A LA MUJER Y
LA DESPOJAN DE IDENTIDAD



MACHISMO EN VIDEOJUEGOS
OFFLINE

REPRODUCCION DE
ESTEREQOTIPOS NOCIVOS

HIPERSEXUALIZACION INVISIBILIZACION




FEMINISMOENABITS

Sexualizarlas
A partir del perscnaje

C'Dn =t t TUCs i 6” - ceulino como reclamo

estereotipada

de la
feminidad

Maquillaje, Dulces,
grandes pestahas, infantiles,vulnerakles

vestidos, zapates | e ilnocentes




MACHISMO EN VIDEOJUEGOS
ONLINE

1. Acoso verhal,

2.Uso de 'nicks ambiguos.
3.No usar chats de voz. ANNNK QUILES NNORENO

4. Akandong de plataformas.

Departament d audiovisuals, EASD


https://www.youtube.com/watch?v=Fzk13b0FlM0

GRACIAS POR VUESTRO TIEMPO



