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1 Introduccion

El presente manual es una guia de iniciacion en el manejo de JUnit. El documento se estructura en
varios apartados, en los que se han incluido los principales aspectos que debe saber un usuario novato de
JUnit para empezar a trabajar con la herramienta. Se referencian las dos versiones de JUnit que se pueden
utilizar en EJIE (JUnit 3 para weblogic8 y JUnit 4 para weblogic11)

2 Conceptos basicos

JUnit es un paquete Java utilizado para automatizar los procesos de prueba. Mediante la creacion de
Tests, JUnit realizara una prueba en el codigo que indique el usuario.

Siempre que vayamos a desarrollar algun tipo de software, habra que tener en cuenta las pruebas a
realizar, con esto nos cercioraremos de que nuestro programa o libreria funcionen correctamente.

Normalmente las pruebas se realizan por parte del programador, esto incluye que el orden elegido
podria no ser correcto y con ello alargar demasiado el trabajo. Aunque inicialmente el proceso sea mas
rapido, con el avance de la aplicaciéon podria complicarse el trabajo, ya que cada vez que se fuera a probar
algo, habria que volver a escribir el cdédigo para realizar la prueba ya que no se tiene la certeza de cuales
seran los médulos afectados con varios cambios, ni podremos adivinar exactamente la linea donde se ha
generado el error.

Existen varias razones para utilizar JUnit a la hora de hacer pruebas de cédigo:

e La herramienta no tiene coste alguno, podremos descargarla directamente desde la Web
oficial.

e Es una herramienta muy utilizada, por lo que no sera complicado buscar documentacién.

o Existen varios plugins para poder utilizar con diferentes Entornos de Desarrollo Integrado
(IDE).

¢ Existen también muchas herramientas de pruebas de cobertura que utilizaran como base
JUnit.

e  Con JUnit, ejecutar tests es tan facil como compilar tu cédigo. El compilador "testea" la
sintaxis del cddigo y los tests "validan" la integridad del codigo.

e Los resultados son chequeados por la propia aplicacién y dara los resultados inmediatamente.

e Los tests JUnit se pueden organizar en suites, las que contendran ejemplares de tests, incluso
podran contener otras suites.

o Utilizando los tests programados en JUnit, la estabilidad de nuestras aplicaciones mejorara
sustancialmente.

Los tests realizados se podran presentar junto con el cédigo, para validar el trabajo realizado.

Para obtener informacién adicional sobre el producto acceder a su pagina Web:

http://www.junit.org/




3 Utilizando JUnit en Eclipse

Utilizando el IDE Eclipse se pueden crear clases JUnit Test Case y Test Suites. Cuando se cree el
primer Test Case se pedira la version de JUnit a utilizar (version 3 o 4) y dependiendo de la utilizada sugerira
la introduccién de la libreria en el classpath del proyecto. A continuacién se mostraran ejemplos de como
crear pruebas utilizando las dos versiones.

El primer paso seria crear un TestCase. Para ello sobre el paquete deseado pulsamos botén derecho
del raton y damos a New > Other y seleccionamos dentro de la carpeta Java > JUnit > JUnit TestCase.

r%New l .@ﬁw

Select a wizard —

Create a JUnit Test Case

Wizards:
type filter text

& Enum [
& Interface
4% Java Project
# Java Project from Existing Ant Buildfile
{-‘_—,{3 Java Working Set
# Package
& Source Folder
» [= Java Run/Debug
4 = JUnit
£ JUnit Test Case
EE] JUnit Test Suite
» (= Jawa EE =

m

i




Una vez ahi se decidira la version de JUnit a utilizar:

-

= Mew JUnit Test Case

JUnit Test Case

/I Superclass does not exist,

@ Mew JUnit 3 test () Mew JUnit 4 test

Source folder: wiEdbEARClasses/test-unit Browse...

Package: com.ejiewidb.test.junit3 Browse...

Mame: WadbFuncionesTest

N

Superclass: Junit.framework. TestCase Browse...
Which method stubs would you like to create?
setUpBeforeClass() tearDownbfterClass()
[ setUp() [ tearDown()
[7] constructor

Do you want to add comments? (Configure templates and default value here

[7] Generate comments

Class under test: Browse...

Cancel

A partir de aqui se crearan las diferentes clases dependiendo de la libreria seleccionada.



3.1 JUnit3

Se seleccionara crear el Test Case con JUnit 3 como se ve a continuacion.

-
= Mew JUnit Test Case

JUnit Test Case

Select the name of the new JUnit test case. You have the options to specify
the class under test and on the next page, to select methods to be tested,

@ Mew JUnit 3 test ) Mew JUnit 4 test

Source folder: wi4dbEARClasses/test-unit Browse...
Package: com.gjiewddb.test.junit3 Browse...
Mame: StringArrayUtiIsCIassesTesﬂ

Superclass: junit.framework. TestCase Browse...

Which method stubs would you like to create?
setUpBeforeClass() tearDownAfterClass()
setUp() tearDown()
|:| constructor
Do you want to add comments? (Configure templates and default value here)

|:| Generate comments

Class under test:  com.gjie.String&rrayUtilsClasses Browse...

Cancel

@ <Back || Met> |[ Finish |

B

-




Si se le da a Next se podran seleccionar los métodos a testear

-
= MNew JUnit Test Case ' . —ulp=l

Test Methods
Select methods for which test method stubs should be created. E:

Ayailable methods:

4 G Strmg_ArrayUtlIsCIasses Select All

" StringArrayUtilsClasses(String[])

@ getMaxLength()

@ getTotalLength()

@ getlndexOf(String)

@ createlineaBarCode()
b E1® Object

5 methods selected.

[T] Create final method stubs
[7] Create tasks for generated test methods

@ Mext = [ Finish ] [ Cancel

Si no se tiene afiadida la libreria al classpath se sugerira afiadirla.

-
= Mew JUnit Test Case —m[sl=]

— —

l;”_h" JUnit 3 is not on the build path. Do you want to add it?

L.
k. 4

™) Mot now

(7) Open the build path property page

@ Perform the following action:

=i Add JUnit 3 library to the build path |

[ ok || Ccancel




Te creara un esqueleto de la clase para implementar los test a posteriori.

package com.ejie.w84b.test.junit3;
import junit.framework.TestCase;
public class StringArrayUtilsClassesTest extends TestCase ({

protected void setUp() throws Exception {
super.setUp () ;
}

protected void tearDown () throws Exception {
super.tearDown () ;

}

public void testStringArrayUtilsClasses () {
fail ("Not yet implemented");
}

public void testGetMaxLength () {
fail ("Not yet implemented");
}

public void testGetTotalLength() {
fail("Not yet implemented");
}

public void testGetIndexOf () {
fail ("Not yet implemented");
}

public void testCreatelLineaBarCode () {
fail ("Not yet implemented");
}

3.1.1. Método setUp()

Podremos encontrar casos en los que necesitemos ejecutar algun tipo de tarea especifica, antes de
lanzar la prueba.

Por ejemplo vendria muy bien, para abrir una base de datos antes de comenzar las pruebas.
Pasaremos a hacer un ejemplo basico viendo el cédigo, para una mejor comprension:

public class TestClass extends TestCase

{
public void testPruebat ()

{
System.out.printin (“Prueba1”);

}
public void testPrueba2 ()

{
System.out.printin (“Prueba2”);

public void setUp ()
{

// Aqui se ejecutara setUp () antes de que se empiece a ejecutar un método.




3.1.2. Método tearDown()

Este método tiene una funcion similar a setUp(), con la diferencia de que éste se ejecutara al final del cédigo,
para finalizar el tipo de tarea especificada.

Esta opcidn la podriamos utilizar por ejemplo para desconectar una base de datos abierta
anteriormente con el método setUp ()

public class TestClass extends TestCase

{ public void testPrueba1 ()

f System.out.printin (“Prueba1”);

i)ublic void testPrueba2 ()

f System.out.printin (“Prueba2”);

i)ublic void setUp ()

{ // Aqui se ejecutara setUp () antes de que se empiece a ejecutar un método.

i’ublic void tearDown ()

//Aqui se ejecutara tearDown () después de terminar de ejecutar el metodo.

; }

3.1.3. Métodos de aserciones

En este caso veremos el método assert, para saber como debemos utilizarlo. Lo normal es que los
métodos de una clase de prueba creen una instancia de la clase principal. Después invocara al método que
vayamos a probar y seleccionaremos el método assert que mas nos convenga.

La definicion del método assert, viene a ser que realiza una comparacion de cualquier tipo de valor y
en caso de que la prueba no sea exitosa, detendra el proceso.

El método assert se ocupara de comparar el resultado de ejecutar el método con el valor que
esperemos de retorno.

A continuacién, anadiremos una lista con todas las funciones del método assert en JUnit.

Static void fail ()

Falla el test sin ningln mensaje.
Static void fail (java.lang.String message)

Falla el test con el mensaje indicado.
Static void assertEquals (bolean excepted, bolean actual)

Verifica que los valores proporcionados sean iguales.
Static void assertEquals (byte expected, byte actual)

Verifica que los valores proporcionados sean iguales.
Static void assertEquals (char expected, char actual)

Verifica que los valores proporcionados sean iguales.
Static void assertEquals (double expected, double actual, double delta)

Verifica que los valores proporcionados sean iguales tomando en cuenta

la tolerancia indicada por el parametro delta.




Static void

assertEquals (float expected, float actual, flota delta)
Verifica que los valores proporcionados sean iguales tomando en cuenta
la tolerancia indicada por el parametro delta.

Static void

assertEquals (int expected, int actual)
Verifica que los valores proporcionados sean iguales.

Static void

assertEquals (long expected, long actual)
Verifica que los valores proporcionados sean iguales.

Static void

assertEquals (java.lang.Object expected, java.lang.Object actual)
Verifica que los valores proporcionados sean iguales.

Static void

assertEquals (short expected, short actual)
Verifica que los valores proporcionados sean iguales.

Static void

assertEquals (java.lang.String message, bolean expected, bolean actual
Verifica que los valores proporcionados sean iguales. Si no lo son, envia
el mensaje indicado por el parametro message.

Static void

assertEquals (java.lang.String message, byte expected, byte actual)
Verifica que los valores proporcionados sean iguales. Si no lo son, envia
el mensaje indicado por el parametro message.

Static void

assertEquals (java.lang.String message, char expected, char actual)
Verifica que los valores proporcionados sean iguales. Si no lo son, envia
el mensaje indicado por el parametro message.

Static void

assertEquals (java.lang.string message, double expected, double actual, double
delta)

Verificar que los valores proporcionados sean iguales dentro de la
tolerancia especificada por el parametro delta. Si no lo son, envia el mensaje
indicado por el parametro message.

Static void

assertEquals (java.lang.string message, float expected, float actual, float delta)

Verificar que los valores proporcionados sean iguales dentro de la
tolerancia especificada por el parametro delta. Si no lo son, envia el mensaje
indicado por el parametro message.

Static void

assertEquals (java.lang.String message, int expected, int actual)
Verifica que los valores proporcionados sean iguales. Si no lo son, envia
el mensaje indicado por el parametro message.

Static void

assertEquals (java.lang.String message, long excepted, long actual)
Verifica que los valores proporcionados sean iguales. Si no lo son, envia
el mensaje indicado por el parametro message.

Static void

assertEquals (java.lang.String message, java.lang.Object excepted,
java.lang.Object actual)

Verifica que los valores proporcionados sean iguales. Si no lo son, envia
el mensaje indicado por el parametro message.

Static void

assertEquals (java.lang.String message, short excepted, short actual)
Verifica que los valores proporcionados sean iguales. Si no lo son, envia
el mensaje indicado por el parametro message.

Static void

assertEquals (java.lang.String excepted, java.lang.String actual)
Verifica que los valores proporcionados sean iguales.

Static void

assertEquals (java.lang.String message, java.lang.String expected,
java.lang.String actual)

Verifica que los valores proporcionados sean iguales. Si no lo son, envia
el mensaje indicado por el parametro message.

Static void

assertFalse (bolean condition)
Verifica que el objeto bolean seleccionado sea falso.

Static void

assertFalse (java.lang.String message, bolean condition)
Verifica que el objeto bolean seleccionado sea falso.

Static void

assertNotNull (java.lang.Object object)
Verifica que el objeto proporcionado no sea null.

Static void

assertNotNull (java.lang.String message, java.lang.Object object)
Verifica que el objeto proporcionado no sea null y envia un mensaje en
caso de que sea cierto.

Static void

assertNotSame (java.lang.Object expected, java.lang.Object actual)
Verifica que los objetos proporcionados no son los mismos.

Static void

assertNotSame (java.lang.String message, java.lang.Object expected,
java.lang.Object actual)
Verifica que los objetos proporcionados no son los mismos.

Static void

assertNull (java.lang.Object object)
Verifica que el objeto proporcionado es null.




Static void assertNull (java.lang.String message, java.lang.Object object)
Verifica que el objeto proporcionado es null enviando un mensaje en
caso de que no se cumpla la condicién.

Static void assertSame (java.lang.Object expected, java.lang.Object actual)
Verifica que los objetos proporcionados son los mismos.
Static void assertSame (java.lang.String message, java.lang.Object expected,

java.lang.Object actual)
Verifica que los objetos proporcionados son los mismos enviando un
mensaje en caso de que no se cumpla la condicién.

Static void assertTrue (bolean condition)
Verifica que el parametro proporcionado true.
Static void assertTrue (java.lang.String message, boolean condition)

Verifica que el parametro proporcionado sea true enviando un mensaje
de error en caso de que no sea asi.

3.1.1. Ejemplo de Test Case

A continuacién se muestra un ejemplo de Test Case con JUnit 3 que realiza pruebas unitarias de la
clase com.ejie.StringArrayUtilsClasses.

package com.ejie.w84b.test.junit3;

import com.ejie.StringArrayUtilsClasses;

import junit.framework.TestCase;

public class StringArrayUtilsClassesTest extends TestCase {
private static StringArrayUtilsClasses stringUtils;
protected void setUp () throws Exception {

String[] elements = {"uno","dos","tres"};

stringUtils = new StringArrayUtilsClasses (elements);

protected void tearDown () throws Exception {
super.tearDown () ;

}

/**
* Verificamos que la cadena mas larga sea la cadena "Tres"
*/
public void testgetLengthTest () throws Exception {
assertEquals("tres", stringUtils.getMaxLength());

}
/**

* Prueba sobre el método que devuelve la suma total de todas las cadenas
* almacenadas
*/
public void testgetTotallLengthTest () {
assertEquals (10, stringUtils.getTotallLength());

}
/**

* Prueba sobre el método que devuelve la posicidédn de una cadena.
* Verificamos que si le pasamos null como argumento lanza la excepcidn




* correcta
*/
public void testgetIndexOfTest () {
try/{
stringUtils.getIndexOf (null) ;
fail ("Deberia haber lanzado una excepciédn:
java.lang.IllegalArgumentException") ;
}catch (RuntimeException re) {
//Tratar excepcion

}
/**

* Prueba sobre el método gque devuelve la posicidén de una cadena Verificamos
* que si le pasamos una cadena gue no existe como argumento lanza la
* excepcidbn correcta
*/
public void testgetIndexOfTest2 () {
try/{

assertEquals (0, stringUtils.getIndexOf ("EsteElementoNoExiste"));
fail ("Deberia haber lanzado una excepciédn:
jJava.util.NoSuchElementException") ;
}catch (RuntimeException re) {
//Tratar excepcion

}
/**

* Prueba sobre el método que devuelve la posicidédn de una cadena.
* Verificamos que si le pasamos una cadena que existe devuelve la posicidn
correcta
*/
public void testgetIndexOfTest3() {
assertEquals(l, stringUtils.getIndexOf ("dos"));

}

Para ejecutar la prueba unitaria en el menu contextual de la clase JUnit a ejecutar se selecciona Run As JUnit
Test.
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1> =i Weblogic System Librari| & Refresh F5 [ Ma (E_{ Pr ﬂ:l Pr (w Da ﬂE 5 (%1
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Tras la ejecucion se mostraran los resultados de las pruebas en la vista de JUnit:

[l Ma [ pr [Eler [WDa[[Bs [SowL[BC [ se[mgpr |47 se % A ﬁ};[}ef@am

Finished after 0,013 seconds o 5ﬁ| % . = E:J >

Runs: 5/5 B Errors: 0 A Failures: 0

4 |'E'E| com.gjiewB4b.test junit3. StringArrayUtilsClassesTest [F = Failure Trace

tEl testgetLengthTest (0,000 s)

pE] testgetTotalLengthTest (0,000
pE] testgetindexOfTest (0,000 <)

tEl testgetindexOfTest2 (0,000 s)
£E] testgetindexOfTest3 (0,001 <)




3.1 JUnit4

Se seleccionara crear el Test Case con JUnit 4 como se ve a continuacion.

[ | , ey
= Mew JUnit Test Case a . —_— __ﬂﬂ

JUnit Test Case

Select the name of the new JUnit test case. You have the options to specify E:
the class under test and on the next page, to select methods to be tested, :

() Mew JUnit 3 test @ MNew JUnit 4 test

Source folder: wa4bEARClaszes/ test-unit Browse...

Package: COFH.E:iiE.W‘E“-b.tESt._i.Llr'Ii.t.ﬂ‘- Browse...

Mapme: Strin gArra_;,rUtiisC.Iasse;Test

Superclass: java.lang.Object Browse...
Which method stubs would you like to create?

= setlpBeforeClass() [7] tearDownAfterClass()

setlpl) tearDown()

constructor

Do you want to add comments? (Configure templates and default value here

|:| Generate comments

Class under test:  com.ejie.StringArrayUtilsClasses

@ i <Back ”

:

|| Enish || Cancel




Si se le da a Next se podran seleccionar los métodos a testear

e

-
= Mew JUnit Test Case 4 .

Test Methods
Select methods for which test method stubs should be created. E:

Available methods:

P :G Stri_ngﬁ.rrayUtilsCIasses-l - Select All

ef StringArrayUtilsClasses(String[])

@ getMaxLength()

@ getTotallength()

@  getlndexOf{5tring)

@ createlineaBarCode()
4 []® Object

] @ Object()

[ e getClass)

[l @ hashCode(

[ @ equals(Object)

] & clonef) 3

[ @ toString()

[ @F notifyD

M @F notifyall]

1 e Foammitilanal
5 methods selected.

m

[7] Create final method stubs
[7] Create tasks for generated test methods

@ [ <@ ] weer | [Emsh ][ Conce

b I = = T e W T e —"—0 |

Si no se tiene anadida la libreria al classpath se sugerird anadirla.

-
= MNew JUnit Test Case @M

@ JUnit 4 is not on the build path. Do you want to add it?

) Mot now

) Open the build path property page

@ Perform the following action:

= Add JUnit 4 library to the build path

oK || concel




Te creara un esqueleto de la clase para implementar los test a posteriori.

package com.ejie.w84b.test.junit4;
import static org.junit.Assert.*;
import org.junit.After;

import org.junit.Before;

import org.junit.Test;

public class StringArrayUtilsClassesTest {

@Before
public void setUp() throws Exception {
}
@After
public void tearDown () throws Exception {
}
@Test
public void testStringArrayUtilsClasses () {
fail ("Not yet implemented"); // TODO
}
@Test
public void testGetMaxLength () {
fail ("Not yet implemented"); // TODO
}
@Test
public void testGetTotallength() {
fail ("Not yet implemented"); // TODO
}
@Test
public void testGetIndexOf () {
fail ("Not yet implemented"); // TODO
}
@Test

public void testCreatelLineaBarCode () {
fail ("Not yet implemented"); // TODO
}




3.1.1. Anotaciones en JUnit 4

JUnit 4 se basa en anotaciones para determinar los métodos de a testear asi como para ejecutar
cédigo previo a los tests a realizar. En la tabla a continuacion se muestran las anotaciones disponibles:

Anotacion

@Test
public void method()

@Test (expected =
Exception.class)

@Test(timeout=100)

@Before
public void method()

@After
public void method()

@BeforeClass
public static void
method()

@AfterClass
public static void
method()

@Ignore

Descripcion

La anotacion @Test identifica el método como método de test.

Falla si el método no lanza la excepcién esperada.

Falla si el método tarda mas de 100 milisegundos.

Este método es ejecutado antes de cada test. Se usa para preparar
el entorno de test (p.ej., leer datos de entrada, inicializar la clase).

Este método es ejecutado después de cada test. Se usa para
limpiar el entorno de test (p.ej., borrar datos temporales, restaurar
valores por defecto). Se puede usar también para ahorrar memoria
limpiando estructuras de memoria pesadas.

Este método es ejecutado una vez antes de ejecutar todos los test.
Se usa para ejecutar actividades intensivas como conectar a una
base de datos. Los métodos marcados con esta anotacion
necesitan ser definidos como static para trabajar con JUnit.

Este método es ejecutado una vez después que todos los tests
hayan terminado.Se usa para actividades de limpieza, como por
ejemplo, desconectar de la base de datos. Los métodos marcados
con esta anotaciéon necesitan ser definidos como static para trabajar
con JUnit.

Ignora el método de test. Es util cuando el codigo a probar ha
cambiado y el caso de uso no ha sido todavia adaptado. O si el
tiempo de ejecucion del método de test es demasiado largo para
ser incluido.



3.1.2.

Métodos de aserciones

Los métodos para las aserciones son como los de la version anterior:

Statement

fail(String)

assertTrue([message], boolean
condition)

assertFalse([message], boolean
condition)

assertEquals([String message],
expected, actual)

assertEquals([String message],
expected, actual, tolerance)

assertNull([message], object)
assertNotNull([message], object)

assertSame([String], expected,
actual)

assertNotSame([String], expected

actual)

Descripcion

Hace que el método falle. Debe ser usado para probar que cierta
parte del cddigo no es alcanzable para que el test devuelva fallo
hasta que se implemente el método de prueba. El pardmero String
es opcional.

Verifica que la condicion booleana sea true.

Verifica que la condicion booleana sea false.

Verifica que los dos valores son idénticos. Nota: Para arrays se
verifica la referencia no el contenido de éstos.

Verifica que los valores float o double coincidan. La tolerancia es
el nimero de decimales que deben ser iguales.

Verifica que el objeto sea nulo.

Verifica que el objeto no sea nulo.

Verifica que las dos variables referencien al mismo objeto.

> |Verifica que las dos variables no referencien al mismo objeto.

3.1.3. Ejemplo de Test Case

A continuacién se muestra un ejemplo de Test Case con JUnit 4 que realiza pruebas unitarias de la
clase com.ejie.StringArrayUtilsClasses.

package com.ejie.w84b.test.junit4;

import static org.junit.Assert.*;

import java.

io.BufferedReader;

import io.FileReader;
import

import

jJjava.
Jjava.
java.

util.Vector;

import
import

io.IOException;

junit.framework.Assert;
junit.framework.JUnit4dTestAdapter;

import After;
import
import
import
import
import

org.junit.
org.junit.
org.junit.
org.junit.
org.junit.
org.junit.

Before;

Ignore;
Test;

AfterClass;

BeforeClass;




import org.junit.runner.JUnitCore;

import com.ejie.StringArrayUtilsClasses;
import com.ejie.test.JUnit4UnitClasesTestStringArrayUtilsTest;

public class StringArrayUtilsClassesTest {
private static StringArrayUtilsClasses stringUtils;
/**

* Leemos desde un fichero, los datos de prueba con los gue vamos a realizar
las pruebas

*/

@BeforeClass
public static void inicioClase() {

String[] elements = {"uno","dos","tres"};

stringUtils = new StringArrayUtilsClasses (elements);
}

/**

* Este método liberard los recursos reservados en BeforeClass

*/
@AfterClass

public static void finClase() {

// Para este ejemplo no hacemos nada, pero exponemos el m@todo por
// motivos didacticos exclusivamente

}
/**

* Este método se ejecuta para cada prueba ANTES de invocar el cédigo de cada
prueba
*/
@Before
public void testStart() {
// Para este ejemplo no hacemos nada, pero exponemos el m@todo por
// motivos didacticos exclusivamente

}
/**

* Este método se ejecuta para cada prueba DESPUES de invocar el cdédigo de
cada prueba.
*/
@After
public void testEnd() {
// Para este ejemplo no hacemos nada, pero exponemos el m@todo por
// motivos didActicos exclusivamente

}
/**

* Verificamos que en caso de recibir un null como argumento en el
* constructor la clase lanza una IllegalArgumentException
*/
@Test (expected = java.lang.IllegalArgumentException.class)
public void initTest () {
new StringArrayUtilsClasses (null);

}

/**
* Verificamos que la cadena més larga sea la cadena "Tres"
*/
@Test
public void getLengthTest () {
Assert.assertEquals("tres", stringUtils.getMaxLength());

}
/‘k‘k




* Prueba sobre el método que devuelve la suma total de todas las cadenas
* almacenadas Suponemos que el calculo del tamafio total es un método
* critico que debe realizarse antes de 25 milisegundos
*/
@Test (timeout = 25)
public void getTotallLengthTest () {
Assert.assertEquals (10, stringUtils.getTotallLength());
}

/**
* Prueba sobre el método que devuelve la posicidén de una cadena.
* Verificamos que si le pasamos null como argumento lanza la excepcidn
* correcta
*/
@Test (expected = java.lang.IllegalArgumentException.class)
public void getIndexOfTest () {
stringUtils.getIndexOf (null) ;
}

/**
* Prueba sobre el método que devuelve la posicidn de una cadena Verificamos
* que si le pasamos una cadena que no existe como argumento lanza la
* excepcidbn correcta
*/
@Test (expected = java.util.NoSuchElementException.class)
public void getIndexOfTest2 () {
Assert.assertEquals (0, stringUtils.getIndexOf ("EsteElementoNoExiste"));
}

/**

* Prueba sobre el método que devuelve la posicidn de una cadena.

* Verificamos que si le pasamos una cadena que existe devuelve la posicidn

correcta

*/
@Test
public void getIndexOfTest3() {

Assert.assertEquals(l, stringUtils.getIndexOf ("dos"));
}

@Ignore ("Este test no se hace, se expone como ejemplo")
@Test
public void ignore() {

// Cbébdigo que compone la prueba

//

//




Para ejecutar la prueba unitaria se procederia de manera igual que para el ejemplo de JUnit 3, en el menu

contextual de la clase JUnit a ejecutar se selecciona Run As JUnit Test y obtendriamos el resultado de la
ejecucion.

| €| [} | 3 |
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Finished after 0,024 seconds o Eﬁ| % = -

Runs: 7/7 (Lignored) B Emorss 0 BFaiures 0 [

Eit] com.egjiew84b.test,junitd. StringArrayUtilsClassesTest [F = Failure Trace | BT
el initTest (0,000 s)
vEl getlengthTest (0,000 s
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3.2 Crear un Test Suite

Una vez creados varios TestCase se podran agrupar en arboles de TestSuite, estos ultimos seran los
que invocquen automaticamente todos los métodos testXXX () definidos en cada TestCase. En otras
palabras con un TestSuite tendremos la posibilidad de juntar varios TestCase, € incluso otros TestSuites. De
esta forma ejecutando el TestSuite apropiado, podremos ver los resultados de todos los diferentes tests
unidos.

Para crear un TestCase sobre el paquete donde residen las pruebas Junit pulsamos botdn derecho del
raton y damos a New > Other y seleccionamos dentro de la carpeta Java > JUnit > JUnit Test Suite.
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Select a wizard

Create a JUnit Test Suite

Wizards:
type filter text
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4 Java Project from Existing Ant Buildfile
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H¥ Package
&% Source Folder
(= Java Run/Debug
(= JUnit
[EY JUnit Test Case
[ JUnit Test Suite
[= Jawva EE
(= Java Emitter Templates

lam |
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Al darle a siguiente se mostraran las clases a incluir en el Test Suite.

. ™

= MNew IUnit Test Suite

JUnit Test Suite

Create a new JUnit Test Suite class for a package

Source foldern w84bEARC|asses/test-unit Browse...

Package: com.gjiewd4b.test junit3 Browse...

Mame: AllTests

Test classes to include in suite:
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Deselect All

LRl

2 classes selected

@

Mext = Finish ] [ Cancel

Creara una clase como la que sigue:

package com.ejie.w84b.test.junit3;

import junit.framework.Test;
import junit.framework.TestSuite;

public class AllTests {

public static Test suite() {
TestSuite suite = new TestSuite (AllTests.class.getName())
//$JUnit-BEGINS
sulite.addTestSuite (W84bFuncionesTest?2.class) ;
suite.addTestSuite (StringArrayUtilsClassesTest.class);
//$JUnit-ENDS
return suite;




Una vez creado se podra ejecutar el TestSuite creado analogamente a los TestCasesmostrandose el
resultado siguiente:
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