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1 Introduccion

El presente documento describe cuéles son las tareas que se pueden ejecutar en la explotacién de la
herramienta Badboy.

El contenido del documento integra, tanto los aspectos de uso en el entorno de EJIE como las
caracteristicas principales de funcionamiento de la aplicacion.

2 Conceptos basicos

Badboy es una herramienta de gran alcance disefiada para ayudar en la prueba y en el desarrollo de
aplicaciones. Permite efectuar el testeo de la Web, con docenas de caracteristicas incluyendo una interfaz
simple, facil e intuitiva, mediante los métodos de captura y repeticién, siendo una gran ayuda para la prueba de
carga de gran alcance, informes detallados, graficos, etc.

Badboy trae embebido el navegador Internet Explorer de Microsoft, monitorizando y controlando las
acciones que se producen.

Esto permite:
e Realizar capturas de los parametros del CGl, las paginas y los framesets peticionados.
e Modificar dichas capturas y volver a ejecutarlas en cualquier momento automaticamente.
e Grabar las capturas como scripts y compartirlos dentro del entorno de trabajo.
e Recoger las estadisticas del funcionamiento mientras se ejecuta una prueba.
e Realizar pruebas de regresion de areas completas de sitios Web complejos con un solo clic.
Badboy incluye una potente funcionalidad para permitir crear scripts, de una manera sencilla, con las
navegaciones realizadas por sitios Web complejos sin la intervencion del usuario. Una vez que estén creados
los scripts, éstos se pueden compartir para conseguir un mayor aumento de la productividad.

Se deberan tener en consideracion los siguientes apartados:

e JScript no puede exportarse: Debido a que JMeter no dispone de una ventana de navegacion
de Internet embebida, todos aquellos elementos que estén bajo JScript no se exportaran.

e Las fuentes de datos no se exportan: JMeter tiene su propio concepto para sustituir fuentes de
datos. Cuando se exporta un archivo, todas sus variables seran creadas en JMeter como
"parametros del usuario". Por lo que, si se desea, se puede proporcionar un archivo para JMeter
para leer los valores de dichas variables. Para ver como se efectua esta operacion, en la ayuda
de JMeter, en el apartado de "HTTP User Parameter Modifier" se explica con detalle como
efectuar estas operaciones.

e Los incrementos no se exportan: JMeter no utiliza incrementos para modificar variables. Las

variables son modificadas automaticamente por la iteracién de un bucle y la presencia de un
parametro del usuario.
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¢ Las navegaciones no se exportan: Las navegaciones necesitan tener una ventana de
navegador y no son soportadas directamente bajo JMeter. Pueden simularse con las propias
caracteristicas de JMeter.

e Las aserciones no se exportan (se prevé que en futuras versiones del producto estén
soportadas).

Aun disponiendo de de una gran funcionalidad, el objetivo y prioridades de uso desde EJIE es el exportar
las grabaciones Web efectuadas por Badboy, al lenguaje de scripting interpretado por JMeter. Como estas
grabaciones son compatibles mediante el scripting con las pruebas bajo JMeter, sera éste el uso principal y
prioritario con el que Badboy sera utilizado.

Para obtener informacién adicional sobre el producto acceder a su pagina Web:

http://www.badboy.com.au/
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Funciones elementales

La herramienta permite realizar multiples operaciones que se iran reflejando en posteriores apartados. El

presente apartado se va a centrar principalmente en la creacion de las diferentes navegaciones por los
diferentes casos de uso de una aplicacion para, a continuacion, exportarlas a JMeter.

Nota: El presente manual esta orientado principalmente al uso de Badboy como herramienta de creacion

de navegaciones para su exportacion a JMeter.

3.1

Identificacion de las diferentes areas de trabajo

Al acceder a Badboy, nos encontramos con la siguiente interfaz grafica:

T Script - Badboy - (recording] [E=R ==

File Ecit View Tools Preferences Help

D= M R S]] B N RN N ==

Q@ © 2 htps:/fataria.cje.cus -8
= z

Seript |

B2 TestSuite 1 f \

58 Tetl Welcome to Badboy!
.8 Stepl

You are using Badboy 2.2! Read the Overview fo see what's new!
As always, Badboy is COMPLETELY FREE to many users, and cheap for everyonel!

Need Help? Badboy has an Online Forum where you can discuss Badboy with other users! The forum is the best place ta go for

free support and a great way fo learn about Badboy. If you're new to Badboy, take the tutorial in the Help menu. And don't forget,
the Feedback Page is always available for your thoughts and comments!

Working in a team? Wave Test Manager can help you share and run tests for your whole team, and integrate Badboy into your
whole development process.

<$ Badboy is a great tool for everyone in your organization. Why not buy licenses for your company? You'll get email support,
™= prioritized input o new development, enhanced Badboy features and best of all, you'll be supporting a great tool to get even better!

Here are some handy links to try out with Badboy:

. = « Badboy Websits
Summary | Variables | Graph | Tools | Che [ > « Yahoo!
« Google Search Engine
Summary « Local Web

« Local Tomcat

Played 0 Assertions 0
Succeeded 0 Warnings 0
Failed o Timeouts 0
AvgTime(ms) 0 MaxTime (ms) 0

NUM Recording

El area de trabajo esta dividida en diferentes secciones:

es posible realizar por la herramienta.

Seccioén de Menus y Accesos Rapidos: En esta seccion se encuentran todas las acciones que
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File Edit View Tools Preferences Help
DEHd 2RSS« @ PP H@D v § B2 4
0 O a https: (fataria.ejie.eus .

Seccién de Script: Aqui se podran ver las peticiones, las repuestas, los parametros CGl y las
distintas acciones que se hayan considerado durante la navegacion. Se agrupan por: Carpeta,
Prueba y Paso.

|

Script |

=&

E|EI Testl

Seccion de Resumen, Variables, Grédficos, Herramientas y Checks: Esta seccion dispone de
pestafas para poder visualizar los datos correspondientes a las diferentes acciones realizadas
en el transcurso de la navegacion.

Surmmary !‘-farial:ulesl Graph ITDD|E l Che | i | b

Summary ||
Played 0 Assertions ]
Succeeded 0 Warnings ]
Failed 0 Timeouts ]
AvgTime(ms) 0 Max Time(ms) 0

Seccidén de Navegacion: Aqui se vera el contenido de la Web y es la seccién desde donde se
ejecutaran las diferentes acciones para la grabacién de las mismas bajo la herramienta.

\ Welcome to Badboy!

You are using Badboy 2.2! Read the Overview o see what's new!

As always, Badboy is COMPLETELY FREE to many users, and cheap for everyonel
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3.2 Crear un nuevo proyecto de navegacion

Podremos crear un nuevo entorno de navegacioén pulsando el icono O existente en la seccion de Menus,
o bien a través del menu File > New:

Edit View Tools Preferences Help

Mew Ctrl+M
Open.. Ctrl+ 0
Save Ctrl+5
Save As k

Export Response Times...
Export to IMeter...
Script Properties ...

Primt..: Ctrl+P
Print Setup...

Recent File

Eait

Una vez hemos creado el nuevo proyecto, introduciremos en el campo URL

o (,ﬁ E!_ https: f{ztaria.efie eusfdocs Partal, aspx - hd
la direccion en donde tenemos la aplicacion y sobre el cual se desea crear la grabacion de la navegacion.

Una vez se haya introducido, pulsaremos sobre el boton hﬁj o bien pulsaremos la tecla Intro o Enter.

3.3 Coémo grabar una navegacion

Siempre por defecto disponemos del botén de grabacion I? activado, por lo que desde el primer
momento en el que se accede al aplicativo se esta grabando la navegacion.
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File Edit View Tools Preferences Help

EJie

DEEHS BB I [@M PP @D v § FE o

(<N

2] httpss//ataria.ejie.eus/docs Partal.asox

x
Seript |
ERa] et sue
&8 Tetl
G Sepl
# https/ataria gie.cus/
Summary | Variables | Graph | Tools | Che[]2]
Summary
Plajed 1 Assetions 0
Succeeded 1 Wamings O
Faled 0 Tmeows 0
g Time (s) 2704 Max Time (ms) 2704
« i B

o costoriomazen
[[ Qe

5] Fiujo de Trabaso
[ catenterto
Planifcacién
R e

S cuentas -
I peticones &
Documentos -
I |

[ Proyectos &

Exact Synergy
Enterprize

Preferencias

& &
Homepage ~ Noticias Explorador Favoritos Historial Preferencias

=€xXact

*

Homepage

Intranet - Portal de Noticias

Administracién | Portal dl Emplesco | Portal del Responsable | Imputscién de Horas | Proyactas

ENIE Organizacion Portal de Aplicaciones Enlaces partcipativos y otros Soportey Consultas

b politcaz y
Estrategis

» M52 Gestién de Plan de Euskera b Consulta 3 Recursos Humanas

Paticiones peticiones. Solcitud de mejoras ¥ Consulta Dpto. de Administracin

»

0
» Encomiends de b ITSM Gastién de b portalJakindu
Gestién Servicios. » Plan de Camunicacién Interna

b Decretos ENE b Control harario

b nnegiesus b Gestién de proyactos £
b Extranst b Mejora Continua
b sakina b CAB y Ventanss de

Cambios.

Portal del Desarrollador | Gestién de Sarvicios | Calidad | Seguridad | Seguridad y Salud Laboral | Gestion Medicambiental

T —
e e Donaciones de Sangre Noviembre

2014 / Azaroaren 2014an Odol-
emateak

Danacianss de Sangre Novismirs 2014 / Azaraar|
2 - k L

Andsr ms? Q000358503
(Ejie: B, Baja:
Sala visitas 2)

cita de
Outlack

14-11-2014 14142 00.593.935

Actualizacién portal de seguridad
salud laboral / Segurtasun eta lan
@ | osasun atari eguneratzea
1551/

Jorg Vacaciones /
14112014 11122 00,593,651 Vacaciones Ricballo
e porrak

Vacaciones /

sorge
14-13-2014 11119 00,553,850 Vacacionss Ricballo
Oporrak

o Vacaciones /
14-11-2014 11116 00,553,849 Vacacionss Ricballo
Ruiz

Osalan y Cantros:

Acta Comite de Empresa 14-2014
14-2014 enpresa-batzordea Akta

Acta Comité de Empresa | Enpresa-batzordea Akt

cita de
Sutlak

12-11-2014 10:42 00.593.358

Podemos observar que en la seccion de Script, nos aparece uno, que se corresponde con el primer

Eusko Jaurlaritzaren Informatika Elkartea
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acceso al aplicativo. Si seguimos navegando por el aplicativo, se iran aumentando los elementos para un paso

dado:

Script
B TestSuitel
B8 Testl

fdoes/DocView.aspx

—_—
Summary | Variobles | Graph | Tools | che 4[>

Summary
Played 3 Assertions o
Succeeded 3 Wamings 0
Failed 0 Timeouts o

Avg Time (ms) 1797 MaxTime (ms) 2704

&
Homepage Noticias

Fig e

= A
[ catendacse
Planifcacién
Reres o

3 Cuentas &
[ petictones &
P
13

| proyectos -

g Document

b
Explorador Favortos Histarial Prefer

: 00.146.934 - PAGINA
normativa_j

Creado: Amador Sarsbia Arbaizagoitia 28-09-2010 12114

& 0 8 B2

Modificado: Jorgs Ricbalo Ruiz 25-11-2014 15104

Documanto 00.126.534 - PAGINA normativa_java
Asunt: PAGINA normativa_java Divisién 534 BESA
Tipo HTML
Catagoria Informes del Portal del Desarrollador Htmi) Hem
Seguridad Colaboradores -

W PAGINA normativa_java

Eitar con MS Word

Normas de albergue de aplicacion Weblogic, guias de desarrollo, estandares, librerias y productos.

Normas de alberque Detalle de las normas que deben cumplir las aplicaciones que se 16/09/2004
| Webloaic desarrollen en Java bajo Weblogic, para ser implantadas en los
servidores de Gobiemno Vasco
Guia técnica migracién  Guia técnica de apoyo para la migracion de aplicaciones Weblogic 20/04/2005
\ Webloaic 5.1.0. a 8.1.0, detallando pasaos a sequir, requisitos minimos y
librerias homologadas.
Guia de desarrollo con Guia de desarrollo de aplicaciones J2EE con el framework corporativo, | 12/12/2006

A su vez, en la seccién de Script, podemos ver los tipos de respuesta e incluso los valores existentes en

cada ejecucion:
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Script
-0 Test Suitel
E-B Testl
o-® Stepl
[-m https:/fataria.gjie.eus’

- Sdocs/DocYiew.aspx

- Sdocs/DocView.asps:

Un paso no es mas que un agrupador de navegaciones. Se pueden crear tantos pasos como se necesiten.

&
Para ello, se pulsara sobre el icono ® . Pero también podemos agrupar los pasos en una nueva prueba,

=+ -
pulsando " eincluso una nueva carpeta de pruebas con (| :
Script .
=1 Test Suite 1
E]---EI Testl
. O-® Stepl
- https://ataria.gjie.eus/

- Sdocs/DocView.aspx

- Sdocs/DocView.aspx
- Test2

Una vez hemos terminado la navegacién, procederemos a guardarla en disco, bien para poder ejecutarla
en otra ocasioén, modificarla o compartirla con otros miembros del equipo de proyecto. Para ello pulsaremos

sobre el boton = o bien accederemos al menu desde donde ejecutaremos la accion de grabar.
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File | Edit View Tools Preferences Help
Mew Ctrl+M
Open... Ctrl+0
Save Ctrl+5

Save fs J
Export Response Times..,

Export to JMeter...

Script Properties ..

Print... Ctrl+P
Print Setup...

Recent File

Exit

Nos pedira una ubicacion y un nombre de archivo a la hora de salvar.
3.4 Exportar una grabaciéon a JMeter

Una vez disponemos de una grabacién de una navegacion efectuada en el aplicativo Badboy, podremos
proceder a exportarla a JMeter.
Para ello, accederemos al menu File > Export to JMeter.

63 vat Badboy -

Documento: 00.146.934 - PAGINA
normatlva ava
@-wp /docs/wlalertpopup.aspx s i
e
wanol |
e — &
ey |1 —
i Normas de albergue de aplicacion Weblogic, quias de desarrollo, estandares, librerias y productos.
= Normas de alberque Detalle de las normas que deben cumplir las aplicaciones que se 16/09/2004
\ Weblogic desarrollen en Java bajo Weblogic, para ser implantadas en los
Summary | varsbes | Graph | Toals | Chel <[> senvidores de Goblemo Vasco
—
Played |7 Assertions 0  Weblogic 0 8.1.0, detallanc do uasan a seguir, req\/s tos minimos y
icceeded zmmg 0 \h rerias homologadas.
Guia de desarrollocon  Guia de desarrollo de splicacones J2€E con f framework corporativo, | 12/12/2006
\ Geremua actualzada con la versior
Manual de migracién utas a seguir para la migracién de aplicaciones de 11/12/2006
| Geremua 6
Normativa de desarrollo  Normas de uso de la herramienta horizontal JReport, para el 23/02/2007
e e { con JReport desarrollo de informes, su explotacion por parte de las aplicaciones yh
Enterprise los procedimientos de implantacion.
=
= oo | — —

Nos pedira una ubicacion y un nombre de archivo a la hora de salvar.

Con ello se procedera a crear un archivo que es capaz de ser interpretado por la herramienta JMeter para
su posterior procesado.
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4 Funciones avanzadas

4.1 Automatizacion de scripts

Ser capaz de reproducir repetidamente una secuencia de actividades de navegacion puede resultar un
mecanismo muy Util para depurar y probar un sitio Web.

Lamentablemente, repetir peticiones ya lanzadas anteriormente puede no satisfacer los requisitos de
sitios Web complejos. Situaciones en los que esto puede ser asi:

e Un identificador introducido debe ser unico. Introducir algunos valores dos veces genera un
error.

e Se ha grabado el script en un servidor (por ejemplo, la maquina de desarrollo local) pero se
desea reproducirlo bajo uno diferente (se necesitara una manera de modificar el nombre de la
maquina sobre la que lanzar las peticiones).

Badboy permite resolver estos problemas de diferentes maneras:

o Editar los parametros.
e Utilizar variables en los scripts.
e Usar una gran variedad de herramientas tales como Buscar y Reemplazar.

4.1.1. Editar parametros y hosts

Badboy permite editar los valores de los parametros y los nombres de hosts en el script considerado.

Simplemente hay que hacer doble “clic”;

g

e Enuna peticién " para editar el host o su path.

e En el pardmetro ¥ al cual se desea cambiar su valor.
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=8 " Test3
I—l Step 1
- Sdocs/empty. html

-

- Sdocs/SysInputSearch.aspx
----- % MultiBrowser=1

..... # TexdtType=Resource

..... % InputType=5

..... ® Text=lampre

..... @ El:l:

----- % RecentlyUsed=Rescurce
----- ® TopRecentlyused=3

..... % callback=

R

G Sdocs/SyslnputSearch.aspx

- Sdocs/HRMRescurceSearch.asg|

-

Esta es la manera mas simple de cambiar los valores necesarios antes de ejecutar el script.

4.1.2. Buscary Reemplazar

Si se desea cambiar un valor varias veces a lo largo del script la caracteristica Edit > Search/Replace
facilita esta tarea.

Search / Replace |

Search: |

Replace;

4.1.3. Variables

Si se tienen valores que cambian con frecuencia puede resultar tedioso usar la opcién Search/Replace.
Para facilitar esta operacion Badboy proporciona una caracteristica denominada "script variables".

Estas variables se muestran en la pestafia Variables de la seccion correspondiente y contienen los
valores de las variables que pueden ser referenciadas a través de su nombre en el script usando la notacién

${nombre de variable}
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x|
Script |
B Test Suite 1
=8 Testl
.
'i'--mlr http:/fwww.euskadi.eus/
- r33-gcs/es
-5 2 subrequest(s)
- ® 2Responses
‘E’ cod=d~
L. g=%{palabraBuscar}
=
Variables | Graph | Tools | Checks | Refere « | *
Variable Yalue Seq
palabraBuscar becas -

De esta manera se pueden crear scripts que incluyan un mismo lugar en multiples lugares pero
mantenidos en un unico sitio.

4.1.4. Variables con un valor unico

A veces, como ya se ha comentado, es necesario garantizar que una variable tenga un valor Unico cada
vez que se ejecuta el script. Para ello Badboy incluye el elemento Increment, al que se puede acceder a través
de la pestafa Herramientas, que proporciona multiples posibilidades a la hora de asignar valores unicos a las
variables.
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Variables | Graph Tools |Check5. Refere|itat
< Aszertion & Cookie Killer

1Bl JSeript 8} Increment]

Iy Mavigation n Save Itemn

33El:{gfﬂu:u:r: Click % Parameter

n Request @ Step

$ Variable Setter B Keys Item

& Timer El Form Populator

B8 Screen Shot = Data Source
H Window Control = Spider

[ Message Box B Schedule Item
£ Aggregate Script € Thread Control
= Send Email =0 External Itemn
El Test [ Test Suite

* Download Handler

'. .
= Manual Review

4.2 Resultados

Tras lanzar un script es importante mantener un registro de lo ocurrido. Por ejemplo, es interesante
conocer el tiempo medio transcurrido entre peticion y respuesta, etc. Badboy captura toda esta informacion y
hace posible acceder a ella de manera rapida a través de la vista Resumen.

I

summary |‘Jariab|es

Graph | Tools | Che| sl s

summary ||
Played 4 Assertions 0
Succeeded 4 Warnings 0
Failed ] Timeouts 0

AvgTime (ms) 898 MaxTime (ms) 1354

La siguiente tabla describe los datos aportados en esta vista Resumen:
Estadistica Descripcién

Played El nimero de elementos del script que fueron ejecutados y devolvieron
una respuesta.

Succeeded El numero de elementos del script que fueron ejecutados y devolvieron
una respuesta exitosa.

Failed El numero de elementos del script que fueron ejecutados y devolvieron
una respuesta fallida.
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4.3

4.3.1.

Avg Time (ms)

Assertions
Warnigs
Timeouts

Max Time (ms)

Generar Informes

Ya se ha visto que la pestafia Resumen muestra la informacién aportada tras la ejecucion del script.
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EJie

El porcentaje de tiempo (en milisegundos) para los elementos que
fueron ejecutaron y que devolvieron una respuesta.

El nimero de aserciones fallidas.
El nimero de Warnings generados.
El nimero de desconexiones que se han producido.

El mayor tiempo transcurrido en una Unica repuesta.

Sin embargo, si se desea obtener una vision mas detallada de los resultados obtenidos y ademas sin la
necesidad de tener que estar ejecutando Badboy y con la posibilidad de integrar estos resultados con

programas externos o documentos, es muy interesante la posibilidad de generacién de informes con los
resultados obtenidos.

Informes HTML

La manera de sencilla de obtener un informe en HTML es seleccionar la pocién de menu View > Report.
Lo que guardara el informe HTML generado en una archivo temporal y lo mostrara en la seccion de Navegacion
de Badboy.

Si se desea guardar o enviar el informe generado se puede usar la opcion de menu File > Save as >

HTML Report... La figura siguiente muestra el aspecto de un informe HTML:

Badboy Test Results

Report created 12:19 02 Dec 2014

Overview

Total Played Succeeded

Success

BEIC1 Test Suite 1
EIE Testi
® Step i

All Responses
1d/Label
1%0

200

Failed Warnings Assartions Average Time Max Time

Total Succ Fail Wrn  Asst  Avg  Max
2 2 0 0 o 733 833

2 7 [ o o 733 832

Count Status (Success or Failed) Avg Time Max Time

http:/furvivieuskadi.eus/ 1 Success 627 627

http:/ /v euskadi.eus/ra3-ges/es 1 Success 839 833

Guardar un informe HTML como parte del script

Se puede realizar la generacion de informes de manera automatica. Para ello, se usara elemento Save
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Item de la caja de herramientas.

« Assertion

1[E 15cript

N Mavigation
#aMouse Click

up Request

% Yariable Setter
& Timer

[®4 Screen Shaok

B window Contral

& Cookie Killer
++ Increment

% Parameter
® Step

[l Keys Ttem
=] Form Pop,

[ Data Sourte IEem

= Spider

Add to Script
Delete

Properties

[ Message Box Irem FF Schedule Ttem
£ Thread Contral

FF Aggregate Script
=[=]Send Email

SUmmary I ‘arishles I Graph  Tools |Checks |

Se debera seleccionar la opcion Script del marco What to Save y elegir la opcion HTML Report como

queda reflejado en la imagen siguiente:

Item Properties (Id=18})

Save Propetties |F‘Iaving I Docurnentation |

EJie

x|

—hat bo Save

- Expression

{* Scripk

[HTML Report

IV | Export Images bo Files
™ | Include Response Content

" Browser Content I (Enter frame or leave blank For top)

5 Parametrizacion: Integracion BadBoy - XLNets

Eusko Jaurlaritzaren Informatika Elkartea
Sociedad Informatica del Gobierno Vasco

Se proporciona un script que automatiza el proceso de validacion contra XLNets y que automaticamente
redirige a la pagina de inicio de una determinada aplicacion.

Puede resultar necesario marcar estas opciones para no tener errores en la ejecucion de la prueba:

Script_XLNets.bb
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Ba.dbo}r Preferences

— Eusko Jaurlaritzaren Informatika Elkartea
l Sociedad Informatica del Gobierno Vasco

General | Playing |F‘n:ug|ams Recording | Varables | Developer Settings I Logging|

g

Options

[C] Show page timing and size in tree

Force resynchronization of browser contert
[7] Register Popups as Global Browsers

[[] Disable Response Recording

[] Enable advanced tracing

Date Format

Advanced Settings
Extemal MSHTML Results Listener Host

Cluiescense time for Incomplete Pages {ms)

Automatically Handle / Suppress
Securty Dialogs

Javascrpt Emor Dialogs

Print Dialogs

[] Farce playback to pause when message boxes show

Bample: %d/SmswY

16452

Aceptar ][ Cancelar Aplicar

Ayuda

5.1 Apertura de script

Iniciado Badboy, el siguiente paso consiste en abrir el fichero a parametrizar con los datos de una

determinada aplicacion.
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m Eusko Jaurlaritzaren Informatika Elkartea
Ie Sociedad Informatica del Gobierno Vasco

Edit View Tools Preferences Help

Mew Ctrl+M
Ctrl+0

Save Ctrl+5

Save As 2

Export Response Times...
Export to JIMeter...
Script Properties ..

Print... Ctrl+P

Print Setup...

1 Seript_¥XLMets.bb
2 DivtemporaliMyScript_XLMets.bb
3 login_xlnets_nawv.bx

4 Di\ternporal\Script_xLMets.bb

Eait

Se mostrara a continuacion la tipica ventana de exploracion en la cual debemos buscar y seleccionar el
fichero con el script a abrir. El fichero que integra dicha funcionalidad se denomina Script_XLNets.bb.

5.2 Personalizacidon de parametros

Una vez abierto podemos observar como el script cuenta con una serie de variables ya declaradas y
definidas. Dichas variables son las que deberemos modificar acorde a los datos reales de la aplicacion que
deseamos probar.

A continuacion se describe cada una de las variables creadas:

e password: Se trata de la contrasena que se va a utilizar para acceder a XLNETS.
e usuario: Se trata del nombre de usuario que se va a utilizar para acceder a XLNETS.

El script tiene 2 casos de prueba, uno que hace login con usuario y password y otro que usa un certificado. El
certificado puede instalarse a partir de
http://elkarlan.ejie/webguneak/otc/Entregables/Repositorio%20Base/HERRAMIENTAS/Herramientas%20de%20calidad/Man
uales%20de%20usuario/Automatizacion%20Pruebas/Kit%20certificados %20ficticios %20Desarrollo%201ZENPE.zip

Se recomienda instalar sélo un certificado, asi no se solicitara seleccionarlo al ejecutar la prueba.
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