LUDUS

Realidad virtual para el entrenamiento en industria y emergencia www.ludus-vr.com



Empresa LUDUS

LUDUS Reconocimientos y premios

Empresa pionera en el desarrollo /) Premio Barakaldo
Empresa Innovadora 2015

de proyectos de Realidad virtual
aplicado a industria y emergencias @ Empresa elegida
r%. por el Gobierno de Pert
SEDE EN MADRID, BILBAO Y PERU para el desarrollo

de prototipo minero

% Proyecto seleccionado
por Telefonica Open Future 4.0
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Concepto

Prevencion de Riesgos Laborales e Innovacion:

Entrenamiento seguro mediante entornos de Realidad Virtual
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Concepto - . I_U DUS !
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Concepto

realidad virtual

1. f. /nform. Representacion de escenas o imagenes de objetos producida por un sistema informatico, que da la
sensacion de su existencia real.

Fuente: Real Academia Espariola
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Concepto diferencia VR y AR

| Mixed Reality (MR) |

Iﬁ

Real Augmented Augmented Virtual
Environment Reality (AR) Virtuality (AV) Environment

Reality-Virtuality (RV) Continuum
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Concepto diferencia VR y AR > I-U DUS b
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Concepto diferencia VR y AR

SIMULACION INMERSIVA

La persona que lo utiliza siente
que esta presente en el escenario
de accion.

Interaccién realista con el entorno:
movimiento del cuerpo, gafas VR,
mandos especificos, audio envolvente.

Posibilidad de realizar cambios y réplicas
de la simulacién de forma agil.

https://www.youtube.com/watch?v=cML814JD09¢
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https://www.youtube.com/watch?v=cML814JD09g

Concepto diferencia VR y AR > I-U DUS 8
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Concepto diferencia VR y AR

“The recent stage of VR is like the internet in 1994”

— Jody Medich, Director of Design at Singularity
University
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Concepto diferencia VR y AR > LUDUS b

Gran apuesta por parte de la industria

@ @ BN 4 SONY

VIVE
== Microsoft GO gle rerosee SININISUNG
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Concepto diferencia VR y AR > LUDUS b

Ejemplos de inversion en VR

Facebook closes its $2bn Oculus Rift
Razer acquisition. What next?

HTC Just Earmarked $100 Million to Invest in VR
Content, Applications Open Today

VR venture capital alliance forms $10 billion
investment fund

Report: Oculus Has Funded 70 VR Games and
Experiences

vvvvv

Investment: $542 million led by Google in October 2014, following $50 million in
February 2014
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Concepto diferencia VR y AR

VR DEVICES
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Dispositivos de gama Baja 8 LUDUS b
4

k.5

; . . ! ! www.ludus-vr.com
Realidad virtual para el entrenamiento en industria y jon.martinez@ludus-vr.com

emergencias @jonimarti



Dispositivos de gama Media

SAMSUNG

Gear VR
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Dispositivos de gama Alta 8 LUDUS b
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CONTEXTO: Problematica actual en la formacion en P
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CONTEXTO: Problematica actual en'la forimacion f LUDUS i

Aplicaciones —
e-learnings E m ey
Advergaming

Videos

/\
PowerPoint ]
Simuladores con costosas
infraestructuras fisicas
A
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CONTEXTO: Problematica actual en la formacion

Altos indices de siniestralidad
en el sector industrial.

Alto coste organizativo en la
formacion y entrenamiento
con maquinaria industrial.

Exigencia cada vez mayor
de una correcta prevencion
de riesgos laborales.

Gran variedad de situaciones
de riesgo.
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Ludus TECH LUDUS

Amplia trayectoria y especializacién tecnoldgica que nos permite generar productos
con una base solida y estable, reduciendo los tiempos de desarrollo.

Sistema multi-usuario Sistema de
simulacion

Sistema de

control por voz Sistema

supervision

Sistema
estadisticas
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Ludus TECH

SIMULACION INMERSIVA

La persona que lo utiliza siente
que esta presente en el escenario
de accion.

Interaccién realista con el entorno:
movimiento del cuerpo, gafas VR,
mandos especificos, audio envolvente.

Posibilidad de realizar cambios y réplicas
de la simulacién de forma agil.
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Casos de éxito

Simulador de Prevencion de riesgos en contexto edlico

|

AL,
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Casos de éxito ; LUDUS !
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¢ Qué ventajas aporta a tu empresa? y LUDUS ’

Ayuda en la toma decisiones Reduce Costes: Escalabilidad del proyecto
Facilita los procesos de aprendizaje Viajes de formacion. Réplica inmediata
de los operarios. Parones en la produccion. en otros centros o filiales.
Replica situaciones dificiles Modificaciones rapidas Agilidad en la respuesta
de simular en la vida real. de producto. y soporte.
Costes derivados de accidentes 'y
bajas

Mejora la competitividad de la empresa fomentando el concepto de
trabajo bien hecho.
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LUDUS

Ludus es un concepto innovador
de formacion y entrenamiento para Industria

Riesgo cero
100% realista
Facil de utilizar
Reduce costes

Mejora la competitividad
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