< Guia didactica p

_/

Area: COMPRAS Y SERVICIOS [ Formato: KONTSUMOTEKA [_J

El vehiculo
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JUSTIFICACION

La adquisicién de un vehiculo sigue siendo una de las compras mas
importantes que realizan las familias, y por ello conviene tener toda la
informacién cuando se adquiere uno. Mas alld de las caracteristicas
técnicas y la etiqueta del vehiculo, existen otras cuestiones como los
seguros, las garantias o los derechos al reparar y repostar que
deberiamos conocer. Sin olvidarnos de hacer un consumo responsable
del mismo.

OBJETIVOS

* |dentificar la documentacién que acompana a la compra o alquiler
de un vehiculo.

* Reflexionar sobre los pasos a dar en casos de conflicto en la
adquisicién o uso del coche.

* Conocer los derechos y obligaciones que acompaian la compra 'y
alquiler de un coche.

¢ Aplicar medidas de circulacién correctas para salvaguardar el
medioambiente.

CONTENIDOS

* Compra del vehiculo.

- Vehiculo nuevo.
- Vehiculo de segunda mano.

e Alquiler del vehiculo.

* Reparaciones de vehiculo y garantias.
e Etiquetado obligatorio y energético.
* Derechos al repostar.

e El seguro del coche.

® Uso correcto del automévil.

ACTIVIDADES

FASE INICIAL
(Actividad previa)

FASE DESARROLLO
(Sesidn)

FASE APLICACION
Y COMUNICACION
(Actividad posterior)
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¢ Arrancando motores.

* Tipo de coche.

¢ Garantia.

e Distintivo ambiental y etiquetado eficiente.
* Reparacion, gasolinera-seguro.

® Reduccién de consumo.

* Poniendo en orden el papeleo.
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CONTRIBUCION A LAS COMPETENCIAS

DISCIPLINARES ¢ Competencia comunicativa, lingistica y literaria.
¢ Competencia social y civica.

TRANSVERSALES * Competencia para la comunicacién verbal, no verbal y
digital.
* Competencia para aprender a aprender y para pensar.
* Competencia para convivir.
* Competencia para aprender a ser.

METODOLOGIA
* Trabajo individual.
* Learning by doing.
e Gamificacion.
* Aprendizaje basado en retos.
* Trabajo cooperativo.
ORGANIZACION
Recursos y herramientas TIC Espacios y grupos Duracién
Ordenador, Tablet Los grupos se dividiran en 1 sesidén
o dispositivo mévil. pequeios grupos para hacer la
Acceso a internet. actividad. 90’

* Comunicar la disponibilidad o no de los recursos en el caso de que la experiencia se desarrolle
fuera de los centros de Kontsumobide.

EVALUACION
PROFESORADO ALUMNADO
Encuesta de satisfaccion Encuesta de satisfaccion
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https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSenq3dPwd33jhpykbZa9oWYcQbgs6_tVJvebubyM4fkV69ByA/viewform
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSeGPc0HFeuzPZhpU5-xqUXznREC_JI-p87NifFvUfOUFOkQhA/viewform

