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JUSTIFICACION

El impacto que generan los residuos en el medioambiente es
preocupante. Los residuos incontrolados repercuten en los diversos
ecosistemas y por consiguiente también en los seres humanos. Es
importante reflexionar sobre los habitos de consumo y la importancia
de reducir el impacto que generan los residuos.

OBJETIVOS

e Exteriorizar de forma libre y sin juicios los sentimientos, las
actitudes, los miedos...que se tengan ante la problemética de los
residuos y su gestion.

* Descubrir la necesidad del reciclaje y sus beneficios para el medio
ambiente.

¢ Discernir dénde se deposita cada residuo para su posterior
recogida selectiva.

* Reflexionar sobre el impacto del uso excesivo de plasticos.

* Reflexionar sobre actuaciones responsables con el medio
ambiente, de aplicacién en los municipios o centros de los que
proviene el alumnado.

CONTENIDOS

* Uso responsable de la energia (dmbito doméstico/ industria/
construccién/ transporte).

* La importancia del reciclaje para el medio ambiente.

e La recogida selectiva de residuos: contenedores y lugares donde
depositarlos.

* El reciclaje de los residuos: los plasticos.

* Los sistemas de tratamiento de los residuos.

ACTIVIDADES

FASE INICIAL ¢ Rellena este cuestionario.
(Actividad previa)

FASE DESARROLLO * Bienvenida y explicacién dinamica.

(Sesion) * Coopera y construye.
* Recapitulando y cierre.

FASE APLICACION Y e ;Cuanto has aprendido? jCompruébalo!
COMUNICACION e Comparte el video.
(Act. posterior)
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CONTRIBUCION A LAS COMPETENCIAS

DISCIPLINARES * Competencia comunicativa, lingiistica y literaria.
* Competencia social y civica.
* Competencia artistica.
* Competencia motriz.

TRANSVERSALES * Competencias para la comunicacién verbal, no verbal y
digital.
* Competencia para aprender a aprender y pensar.
* Competencia para saber ser.
* Competencia para convivir.

METODOLOGIA
* Trabajo cooperativo.
* Trabajo individual.
e Thinking based learning.
e Gamificacion.
e Visual thinking.

ORGANIZACION

*Recursos y herramientas TIC Espacios y grupos Duracion

EVALUACION
PROFESORADO ALUMNADO
Encuesta de satisfaccion Encuesta de satisfaccion
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