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ekonomia
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JUSTIFIKAZIOA

Etxeko ekonomiaren kudeaketa ona funtsezkoa da familia-unitatearen
beharrak asetzeko, ustekabeei aurre egiteko eta zorpetzea
saihesteko. Beharrezkoak eta alferrikakoak diren gastuak bereizten
ikastea edo fakturetan agertzen diren atalak ezagutzea alderdi
garrantzitsuak dira familiaren finantza-osasuna mantentzeko.

HELBURUAK

* Aurrekontuaren kontzeptua ezagutzeko.

¢ Ohiko, beharrezko eta alferrikako gastuak bereiztea eta horiei
buruz hausnartzea.

¢ Aurrezkiaren kontzeptua ezagutzea.

e Fakturen bidez kontsumo-gastuak ezagutzea.

® Fakturetan agertzen diren atalak ezagutzea (zerga motak).

* Gainzorpetze hitzaren esanahia ezagutzea.

* Gainzorpetzera daramaten egoerak eta faktoreak identifikatzea.

* Gainzorpetze-egoera prebenitzeko jokabide arduratsuak sustatzea.

EDUKIAK

* Sarrerak.
* Gastuak:
- Finkoak.
- Erosketak.
- Gastu aldakorrak.
- Ezustekoak.
* Gainzorpetzea: definizioa, arrazoiak.
* Aurrekontua gainzorpetzea prebenitzeko tresna gisa.
* Familiaren aurrekontua doitzea.

JARDUERAK

HASIERAKO FASEA e Kontsumobideren familia-aurrezkia bideoa.

(Aurretiko jarduera) e Diru-sarreren eta gastuen diagnostikoa, Kakeboren
galdetegi eta txantiloiaren bidez (aurreztera bideratutako
estrategia).

GARAPEN FASEA e Gure nortasuna.

(Saioa) e Fakturak.
¢ Erosketak.

¢ Beste gastu batzuk.
e Aurrekontu-doikuntza.

APLIKAZIO ETA ¢ |kasitakoa aplikatzea, KAKEBO pertsonalizatua.

KOMUNIKAZIO FASEA ¢ Aurrezki-helburuak markatzea.
(Ondorengo jarduera)
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OINARRIZKO KONPETENTZIEI EGINDAKO EKARPENA
DIZIPLINAKOAK * Matematikarako konpetentzia.

* Hikuntza- eta Literatura komunikaziorako konpetentzia.
* Gizarterako konpetentziak eta konpetentzia zibikoak.

ZEHARKAKOAK * |zaten ikasteko konpetentzia.

¢ [kasten eta pentsatzen ikasteko konpetentzia.
* Hitzez, hitzik gabe eta modu digitalean komunikatzeko
konpetentzia.

METODOLOGIA
e Lankidetzazko lana.
e Lan indibiduala.
* Flypped Classroom.
* Dinamika ludikoak.

ANTOLAKUNTZA

*IKT baliabideak eta tresnak Espazioak eta taldeak Iraupena
Pantaila digitala edo Gela bat. Saio 1-90°
proiektorea. Gehienez 5 pertsonako
Interneterako sarbidea. azpitaldeak.
EBALUAZIOA
IRAKASLEAK IKASLEAK
Ebaluaketa-inkestarako Ebaluaketa-inkestarako
esteka. esteka.
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