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FICHA TECNICA DE PROYECTO SELECCIONADO ( A EFECTOS DE PUBLICIDAD)

MODALIDAD DE AYUDA

P. INVESTIGADOR PREDOCTORAL

CODIGO DE PROYECTO

P5

PLANIFICACION DE TRAYECTORIAS ADAPTATIVAS MULTI-OBJETIVO

TiTULO CON VEHICULOS AUTONOMOS SUBMARINOS PARA LA OPTIMIZACION
DE CAMPANAS OCEANOGRAFICAS Y PESQUERAS
CENTRO AZTI SUKARRIETA (SE PUEDE VALORAR PASAIA)

DEPARTAMENTO/DIRECCION/AREA

INVESTIGACIO!\I MARINA. AREAS DE “INGENIEREA COSTERAY
OCEANOGRAFIA OPERACIONAL” Y “TECNOLOGIAS PESQUERAS
SOSTENIBLES”

GRUPO INVESTIGADOR

"INGENIERiA COSTERA Y OCEANOGRAFIA OPERACIONAL” Y
“TECNOLOGIAS PESQUERAS SOSTENIBLES”

TUTOR/ES PROYECTO

CATEDRATICO IKERBASQUE DR. JAIME VALLS MIRO Y DRA. ANNA
RUBIO

RESUMEN DEL PROYECTO

EL PROYECTO TIENE COMO OBJETIVO EL DESARROLLO DE
METODOLOGIAS AVANZADAS PARA LA OPTIMIZACION DE CAMPANAS
OCEANOGRAFICAS MEDIANTE EL USO DE VEHICULOS SUBMARINOS
AUTONOMOS (AUVS POR SUS SIGLAS EN INGLES), ESPECIFICAMENTE
GLIDERS O PLANEADORES SUBMARINOS AUTONOMOS PARA MEJORAR
LA EFICIENCIA ENERGETICA, LA ADAPTABILIDAD Y EL IMPACTO
CIENTIFICO DE LAS OBSERVACIONES REALIZADAS CON
PLANEADORES. Y SU INTERACCION CON ROBOTS AUTONOMOS DE
SUPERFICIE COMPLEMENTARIOS (USVS POR SUS SIGLAS EN INGLES).
ESTOS ROBOTS OPERAN DE UNA MANERA INDEPENDIENTE,
SIGUIENDO TRAYECTORIAS PRE-PROGRAMADAS QUE HAN DE
ADAPTAR PARA HACER FRENTE A LAS CONDICIONES
OCEANOGRAFICAS VARIABLES QUE SE ENCUENTRAN EN SU CAMINO
EN TIEMPO REAL. LOS ENFOQUES DEBERAN PERMITIR AJUSTAR LA
ESTRATEGIA DE OBSERVACION A LA DINAMICA TEMPORAL DE LOS
PROCESOS OCEANICOS Y A LAS VARIABLES MEDIDAS, COMO POR
EJEMPLO EL CASO ESPECIFICO DE MUESTREO DURANTE EVENTOS
COSTEROS DE RAPIDA EVOLUCION. FINALMENTE, SE EXPLORARA LA
INTEGRACION DE GLIDERS EN CAMPANAS OCEANOGRAFICAS Y
PESQUERAS TRADICIONALES, CON EL FIN DE COMPLEMENTAR LOS
MUESTREOS EMBARCADOS, AMPLIAR LA COBERTURA ESPACIO-
TEMPORAL DE LAS OBSERVACIONES Y REDUCIR COSTES OPERATIVOS
E IMPACTO AMBIENTAL.

OTRA INFORMACION

TITULACIONES ADMITIDAS: TiTULO UNIVERSITARIO EN INGENIERIA
MECATRONICA, INFORMATICA, ELECTRICA, INDUSTRIAL, FiSICAS, DE
TELECOMUNICACIONES O SIMILAR.

SERAN ALTAMENTE VALORADOS CONOCIMIENTOS EN ROBOTICA,
SENSORICA, INTERFACES/SISTEMAS EMBARCADOS, PROGRAMACION
DE SISTEMAS (PYTHON, C++), LENGUAJES DE PROGRAMACION
CIENTIFICOS Y DE SIMULACION (P.E. MATLAB). ASi COMO
CONOCIMIENTOS DE ROS, MACHINE LEARNING (PYTORCH,
TENSORFLOW), Y ENTORNOS DE DESARROLLO EN OPEN SOURCE. AL
MISMO TIEMPO, SE VALORARA MUY POSITIVAMENTE DESARROLLOS O
EXPERIENCIAS PREVIAS DEL CANDIDATO EN ENTORNOS
RELACIONADOS CON OCEANOGRAFIA, CIENCIAS DEL MAR, CIENCIAS
AMBIENTALES U OTRAS TITULACIONES AFINES.

DATOS DE CONTACTO

JVALLS@AZTI.ES / ARUBIO@AZTILES




