EUSKADI BASQUE COUNTRY

Campeonato de Formacion Profesional

EuskoSkills 2018

Anexo I: Normas de la competicion.



1. ALCANCE

Estas normas regulan el desarrollo de la Competicién la Comunidad Vasca, Euskadi para
los siguientes competiciones...EuskoSkills 2018. y cumplen/respetan las normas
establecidas para las Olimpiadas de Formacion Profesional (Spainskills)

2. DEFINICIONES

2.1. Modalidades de competicion

Existen diferentes formatos de competiciones: competiciones individuales y competicion
por equipos. En la Comunidad Vasca se adopta el formato de competicion individual y por
equipos.

En el caso de mecatrénica es por equipos de dos alumnos de formacion profesional.
En todo caso se nombrara un responsable por cada competicion. Este nombramiento
corresponde a la_Viceconsejeria de FP.

2.2. Comité organizador Valida las normas de la competicion y resuelve los conflictos
que pudieran darse. El Director General de Tecnologia y Aprendizajes Avanzados
(Viceconsejeria de Formacién Profesional) Ricardo Lamadrid

2.3 Coordinador General Sera nombrado por el Director General de Tecnologia y
Aprendizajes Avanzados.

2.4. Comité Técnico Lo conformaran el coordinador general, el jefe de expertos y todos
los tutores expertos participantes en la competicion correspondiente.

2.5 Jefe de Expertos tutores

Sera asignado por el Centro Educativo encargado de la organizacion de la modalidad de
competicién o Skill correspondiente. Es el responsable de coordinar la competicién junto
con el Coordinador General, en todos los aspectos correspondientes, para lo cual tendra
que elaborar dos documentos fundamentales, las Descripciones Técnicas
correspondientes a esa modalidad y el Test Proyect., estos dos ultimos documentos los
realizaran junto con el Comité Técnico.

2.5 Tutor-experto del competidor

Es designado para la Skill por el Centro Educativo entre los profesores del competidor, a
quien acompafara en la competicion. El tutor forma parte del Jurado y su funcion es
garantizar técnicamente la preparacion y el desarrollo de la competicion asi como
preparar al alumno que se presente a dicha competicion. Si el competidor resulta
campeodn de Euskadi, el tutor supervisara la formacion necesaria para participar en la
competicidon nacional, con la coordinacion del Jefe Experto de cada skill y la colaboracion,
en su caso, de la Empresa Patrocinadora. Todo ello bajo la Direccion de su Centro
Educativo y el Coordinador General.

El Tutor acompanara al competidor en la Competicion Estatal, en caso de imposibilidad u
otras necesidades sera el Jefe de Expertos quien lo acompafie.

Si el vencedor de la competicion fuere el J.E. su centro se encargara de nombrar a un
sustituto.

2.5 Competidor
Un competidor es una persona que participa en la Competicion en representacion de un



Centro Educativo.
Los alumnos deben estar matriculados oficialmente en los Centros de Formacion
Profesional Vasca, pudiendo pertenecer a otras comunidades

2.6 Las Descripciones Técnicas T.D. (Technical Descriptions)

Describen todos los aspectos técnicos de la Competicién referidos a un skill, su perfil
profesional, los criterios para el disefio del Test Project de prueba, la configuracion de los
espacios del taller, lista de infraestructuras y otras necesidades; todo ello orientado a
garantizar la justicia y transparencia de la Competicion.

2.7. «Test Project» o TP

Un Test Project es la prueba que desarrollan los distintos competidores durante la
Competicion y permite medir las habilidades profesionales de cada uno de ellos con el
objetivo de establecer un “ranking” entre todos ellos que conduzca a obtener las medallas
de la Competicion.

3. REGLAS Y DEBER

3.1. Competidor.

3.1.1 Un competidor solo puede participar en una edicion de Euskadi EuskoSkills.

3.1.2 Los competidores deberan tener una edad maxima de 22 anos cumplidos el 31 de
diciembre del afo de celebracion de la Competicion mundial Worldskills 2019, con la
excepcion de aquellos skills que la norma de WorldSkills establezca para la Competicion.
En el caso concreto de Mecatronica el limite de edad es de 25 afios en las mismas
condiciones.

3.2. Experto, Tutor

3.2.1. El experto, tutor, tiene que ser una persona integra, objetiva y justa y estar
dispuesto a cooperar. Se comprometera a respetar las reglas de la Competicion vy
aceptara que, si se encuentra que incumplen dichas reglas, sera sometido a los
procedimientos disciplinarios descritos en apartado 7.

No se le permitira transmitir ninguna informacion acerca del Test Project definitivo a
ningun competidor ni a ninguna otra persona, a menos que se le autorice de forma
especifica por el Comité Técnico.

3.2.2. Cada Centro Educativo sdélo podra nombrar un experto por skill.

3.2.3. Los expertos, tutores, deben conocer en profundidad las reglas de la Competicion y
las Descripciones Técnicas del skill.

3.2.4. Antes del comienzo de la Competicion, los expertos ayudaran al experto jefe a
preparar los detalles finales del Test Project y especificar los criterios que deben utilizarse
para la evaluacion, adoptando los acuerdos por consenso. En caso de disparidad, las
decisiones se tomaran por mayoria simple y si se producen empates, el Jefe de expertos
tendra voto de calidad. La decision o acuerdo final se comunicara al Presidente del
Jurado.

3.2.5. Los expertos evaluaran, durante la Competicion, la realizacion por cada uno de los
competidores de los Test Projects de una manera objetiva y justa siguiendo las
instrucciones recibidas del experto jefe y del presidente del jurado.

3.2.6. En todos los skills, se establecera cada mafana y cada tarde un tiempo (entre 10 y
30 minutos) para la comunicacion abierta entre los expertos y los competidores.

3.2.7. Aparte de los periodos establecidos en el apartado anterior, no se permite la
comunicacion con un competidor de la Centro Educativo o la prestacion de ayuda al
mismo para interpretar el Test Project, salvo en presencia del jefe de expertos y/o de un
experto que no sea de la Centro Educativo del competidor.



3.2.8. Los expertos son responsables de rellenar correctamente todos los documentos
relativos a la Competicion.

3.2.9. Los expertos tienen que asegurarse de que estén correctamente protegidas las
piezas moviles y las zonas peligrosas de los equipos. Todos los defectos detectados en
maquinas, dispositivos de proteccion, equipos o instalaciones deberan ser reparados o
rectificados.

3.2.10. Los expertos deberan asegurarse de que todos los competidores conozcan las
normas generales de seguridad e higiene y todos los reglamentos especificos de sus
skills.

3.2.11. Los expertos son responsables de actualizar las Descripciones técnicas bajo la
direccion del experto jefe.

3.3. Experto jefe

3.3.1. El experto jefe tiene que ser una persona integra, objetiva y justa y tener buena
disposicién para el trabajo en equipo. Se comprometera a respetar las reglas de la
Competicion. No se le permitira transmitir ninguna informacion acerca del Test Project a
ningin competidor ni a ninguna otra persona, a menos que se le autorice de forma
especifica por el Comité Técnico.

3.3.2. La eleccidon del experto jefe para la siguiente competicion se hara segun los
dictamenes de la Consejeria de Educacion.

3.3.3. El experto jefe se ocupara de planificar las tareas de los expertos.

3.3.4. Antes del comienzo de la Competicion, el experto jefe preparara, con la ayuda de
todos los expertos, los detalles finales del Test Project, los criterios de evaluacion y la
puntuacién asi como las instrucciones para los competidores.

3.3.5. Antes del comienzo de la Competicion comprobara, con la ayuda de todos los
expertos y del supervisor de taller, las instalaciones, maquinas, herramientas, materiales,
equipos e instrumentos preparados por el Jurado.

3.3.6. Antes del comienzo de la Competicion comprobara, con la ayuda de todos los
expertos, los formularios de inscripcion de los competidores en lo referente a la fecha de
nacimiento, lugar y nombre.

3.3.7. Se asegurara, con la ayuda del supervisor de taller, de la disponibilidad de todos los
materiales necesarios.

3.3.8. Se asegurara de que los competidores tengan tiempo suficiente para probar
materiales, maquinas, equipos e instrumentos.

3.3.9. Se asegurara de que los competidores tengan suficiente tiempo para familiarizarse
con sus instrumentos para calibrarlos por comparacién con los instrumentos del jurado.
3.3.10. Proporcionara a todos los competidores los datos técnicos necesarios y se
asegurara de que ningun competidor reciba informacion técnica que no esté también a
disposicion de los demas competidores.

3.3.11. Se asegurara de que se realice una comprobacién diaria de todas las cajas de
herramientas de los competidores.

3.3.12. Comprobara constantemente si todos los contactos con los competidores tienen
lugar exclusivamente a través suyo o del presidente del jurado, salvo si ha sido aceptada
otra cosa distinta por el jurado antes del comienzo de la Competicion.

3.3.13. Se asegurara de que se anote correctamente el tiempo de trabajo de todos los
competidores e informara a éstos respecto al tiempo de trabajo que todavia les quede.
3.3.14. Se asegurara de que se proporcione material de sustitucion cuando sea necesario
y de que esto se registre para la fase de evaluacion.

3.3.15. Organizara la evaluacion.

3.3.16. Se asegurara de que los competidores no tengan ningun contacto con personas



no autorizadas durante la Competicion.

3.3.17. Asegurara que los resultados de la evaluacién se mantengan en secreto.

3.3.18. Proporcionara los resultados de la evaluacion utilizando el formato prescripto y se
asegurara de que se introduzcan los datos correctos en el sistema de informacién de la
Competicion. (no aplica)

3.3.19. Se asegurara de que se haga la actualizacién de las Descripciones técnicas.

3.4. Jurado

3.5.1. El jurado de cada skill estara formado por los expertos propuestos por los Centros
Educativos. Actuara como presidente un miembro del Comité Técnico, en este caso, tal y
como ya se ha mencionado sera presidente del jurado un Asesor Técnico de la
Viceconsejeria de FP.

3.5.2. Antes del comienzo de la competicion, el jurado aprobara el tiempo que se dedicara
a cada una de las pruebas.

3.5.3. El jurado preparara los detalles finales del Test project, los criterios de evaluacion y
la puntuacién que debera concederse a cada uno de los criterios y las instrucciones para
los competidores.

3.5.4. El jurado se asegurara de que los unicos materiales utilizados sean los
suministrados por el organizador a menos que se especifique otra cosa distinta en las
Descripciones Técnicas.

3.5.5. El jurado se asegurara, siguiendo las instrucciones del experto jefe, de que estén
disponibles todos los equipos, maquinas, herramientas, materiales e instrumentos
necesarios antes del comienzo de la Competicién EuskoSkills.

3.5.6. El jurado preparara los equipos necesarios para evaluar los resultados, parciales o
totales, de los Test Projects. También se asegurara de que se dé tiempo suficiente a los
competidores para calibrar sus instrumentos con los pertenecientes al jurado.

3.5.7. El jurado se asegurara de que se entreguen y se expliquen detalladamente los Test
Projects a los competidores y en particular:

@ Los criterios de evaluacion.

(& Las normas de seguridad e higiene.

@ La responsabilidad de los competidores sobre los equipos y materiales auxiliares
aportados por ellos de manera que cumplan las normas de seguridad e higiene.

® Los materiales auxiliares (plantillas, planos/impresos, modelos, instrumentos de
medida, etc.) y los equipos que podran ser utilizados.

3.5.8. El jurado proporcionara informacién detallada sobre las consecuencias del
incumplimiento de las reglas.

3.5.9. El jurado realizara una comprobacion diaria de las cajas de herramientas para tener
la seguridad de que los competidores no tienen equipos o materiales no autorizados.
3.5.10. El jurado determinara las horas de entrada y salida de los competidores a sus
puestos de trabajo y las condiciones en las que se realizaran.

3.5.11. El jurado determinara como y cuando podran probarse las maquinas.

3.5.12. El jurado se asegurara de que ningun competidor reciba informacion técnica que
no se ponga también a disposicion de los demas competidores.

3.5.13. El jurado se asegurara de que todos los contactos con los competidores se
realicen de acuerdo con las reglas de la Competicion.

3.5.14. El jurado tomara nota del tiempo de trabajo de todos los competidores y les
informara sobre el tiempo de trabajo que todavia les quede.

3.5.15. El jurado proporcionara, cuando sea necesario y esté aprobado, materiales de
sustitucion, registrando el hecho para la fase de evaluacion.

3.5.16. El jurado impedira que se celebre ninguna conversacién con personas no
autorizadas durante la Competicion.

3.5.17. El jurado mantendra en secreto los resultados de la evaluacion.




3.5. Presidente del Jurado

3.6.1. El presidente del jurado sera nombrado por el Comité técnico. Serd un Asesor
Técnico de |la Viceconsejeria de FP.

3.6.2. El presidente del jurado sera responsable de la implantacion de las decisiones
adoptadas por el Comité Técnico y/o en las reuniones de los presidentes de los jurados.
Debera estar familiarizado con todos los detalles de las reglas de la Competicién, las
Descripciones técnicas y el sistema de evaluacion para los Euskoskills pertinentes.

3.6.3. El presidente del jurado trabajara en cooperacién con el experto jefe y con los
expertos jefe adjuntos para asegurar la realizacién de una Competicion profesional. Como
parte de su papel, el presidente del jurado actuara como asesor y mediador. Debera
asegurar la implantacion de las reglas y reglamentos de la Competicion de acuerdo con
las decisiones adoptadas por el Comité Técnico.

3.6.4. Cuando sea necesario celebrar una reunion para resolver un problema, el
presidente del jurado la presidira en calidad de facilitador.

3.6.5. Durante la Competicion Euskadi EuskoSkills, los presidentes de los jurados se
reuniran diariamente bajo la direccién del presidente y el vicepresidente del Comité
Técnico. Los presidentes de los jurados participaran en esas reuniones en su calidad de
presidentes de jurados y no en su calidad de Delegados técnicos. Presentaran propuestas
o solicitudes hechas por los jurados.

3.6.6. Todas las dudas y problemas, que no puedan ser resueltos por el jurado, seran
planteadas por el presidente del jurado en la siguiente reunién de presidentes de jurados.
Si es necesario, podra tener estar acompanado en estas reuniones por el experto jefe.

3.6. Supervisor de taller

3.8.1. El Comité técnico podra proporcionar un supervisor de taller cualificado para cada
Competicion para ayudar a los jurados en el cumplimiento de sus obligaciones. En este
caso particular sera el Experto Jefe. El supervisor de taller sera responsable de las
instalaciones del taller, preparacion de materiales, seguridad, salud y seguridad, limpieza
y orden de caracter general y ademas apoyara a los jurados en su trabajo.

3.8.2. El supervisor de taller no podra influir sobre el procedimiento de evaluacién y
debera estar ausente cuando se asignen puntuaciones. Su comportamiento respecto a los
competidores debera ser neutral.

3.8.3. El supervisor de taller debera haber participado en la preparacion de la Competicion
siguiendo las instrucciones dadas por el Comité Técnico.

Debera estar presente en el lugar de la Competicion desde el momento en el cual los
expertos inicien su preparacion para el Test Project, durante todo la Competicion y hasta
la terminacion de todas las puntuaciones y demas tareas de los expertos.

3.8.4. EIl supervisor de taller dependera del Jurado. Sera informado por el Jefe de
expertos y el presidente del Jurado sobre todos los acuerdos y circunstancias especiales
y sobre la realizacién de la Competicion.

3.8.5. ElI Comité Técnico podra nombrar un ayudante del supervisor de taller que se
atendra a las mismas reglas. El supervisor de taller ayudante tendra libre acceso a los
puestos de trabajo afectados y tendra que ayudar también en las tareas relacionadas con
las demostraciones y acontecimientos interactivos.

3.8.6. Para todos los aspectos técnicos, los supervisores de taller dependeran del experto
jefe.

3.8.7. Los supervisores de taller deberan asegurarse de que haya suficiente espacio en
planta/volumen disponible para los equipos y los puestos de trabajo. Los puestos de
trabajo, segun lo especificado en las Descripciones técnicas, deberan estar correctamente
iluminados por medio de luz natural o artificial de acuerdo con las normas industriales



requeridas y deberan ser adecuados para el tipo de trabajo concreto que se vaya a
realizar.

3.8.8. Los supervisores de taller proporcionaran materiales a los competidores de acuerdo
con lo que especifique el jurado.

3.8.9. Prepararan los instrumentos y equipos necesarios para la evaluacion.

4. LA COMPETICION

4.1. Generalidades

4.1.1. Cada Competicion se realizara de acuerdo con lo especificado en las Descripciones
técnicas y su realizacion sera la responsabilidad del Comité Técnico.

4.1.2. La estructura del Test Project sera la de Spainskills. Todos los Test Projects
tendran que estar disponibles electronicamente y en un formato de archivo estandar..
4.1.3. El nUmero maximo de horas de una Competicién sera de 8 horas nominales y dos o
tres dias.

4.1.4. Los Centros Educativos deberan registrar de forma definitiva a todos/as sus
participantes al menos un mes antes de la fecha de celebracién del Campeonato.

4.2. Informacién para competidores

Los competidores recibiran informacion detallada acerca del Test Project y sobre los
siguientes aspectos:

@ Los criterios de evaluacion.

(& Las normas de seguridad y salud.

@ Una declaracién de que el competidor es responsable de que las maquinas y
materiales auxiliares traidos por él cumplen las normas de seguridad y salud de la
Competicion y sobre qué materiales auxiliares (plantillas, planos/impresos, modelos,
instrumentos de medida, etc.) podran y no podran ser usados.

@ La comprobacion, antes de la Competicion y cada dia que dure la misma, por parte de
los miembros del jurado de que no hay ningun material o equipo adicional no autorizado
en las cajas de herramientas.

@ Informacion sobre la hora mas temprana posible a la que los competidores podran
entrar en el puesto de trabajo o salir del mismo y en qué condiciones.

(& La hora de entrada y salida del puesto de trabajo y las condiciones en las que se
realizaran las mismas.

@ La hora y las condiciones de realizacion de la prueba de las maquinas a utilizar durante
la competicion.

(& Las consecuencias que podrian derivarse del incumplimiento de las reglas.

4.3. Acceso al taller
Sélo podran acceder al taller personas que dispongan de la identificacion apropiada
(distintivos de identificacion).

4.4. Las Descripciones Técnicas o TD («Technical Descriptions»)

4.4.1. Cada Competicion se realizara de acuerdo con lo especificado en las Descripciones
Técnicas y su realizacion sera la responsabilidad del Comité Técnico.

4.4.2. Se dispondra de una Descripcion Técnica por cada una de las skills sobre los que
se compita en la correspondiente edicion de Euskadi EuskoSkKills.

4.4.3. Las Descripciones Técnicas estan disponibles para los miembros de Euskadi
EuskoSkills. Son actualizadas regularmente por los expertos para incluir los ultimos
avances tecnologicos vy validadas por, al menos, un 80% de las firmas de los expertos
que formen parte de los jurados de la Competicidon. Si esto no ocurriera, la Descripcién
Técnica actual seguiria vigente para la siguiente Competicion.



4.4.5. Las decisiones y recomendaciones que conciernen a las Descripciones Técnicas
deben estar al alcance de los miembros en el menor tiempo posible antes de que entren
en vigor.

4.4.6. El Jefe de Expertos junto con los Expertos son responsables de asegurar que todos
sus competidores tienen la Descripcion Técnica pertinente ademas del resto de
informacién necesaria.

4.4.7. Cuando una Descripcion Técnica es actualizada o creada de nuevo, debe seguir el
documento de pautas de Descripciones Técnicas y Plantilla comun para Spainskills,
disponible desde el Comité Técnico.

4.4.8. Las Descripciones Técnicas no pueden anular las Normas de la Competicion. En
casos de discrepancia, tienen prioridad las Normas de la Competicion.

4.5. Los «Test Projects»

4.5.1. La base para la preparacion de los Test Projects son las Descripciones Técnicas y
los Test Projects presentados en las dos ultimas Competiciones de Spainskills.

45.2. Los Test Projects se preparan en el formato aprobado y utilizado por la
organizacién de Spainskills. Todos los Test Projects deben estar disponibles en formato
digital.

4.5.3. La Lista de Infraestructuras que se requiere para la preparacion de los Test Projects
de prueba sera adaptada por la organizacién a las condiciones locales y puesta a
disposicién de todos los Componentes de la competicion en el menor tiempo posible
antes de la Competicion.

4.5.4. Los Test Projects finales para todas las Competiciones tendran que ser enviados al
Comité tecnico en el menor tiempo posible antes del comienzo de los EuskoSkills. Todos
los Test Projects tendran que estar disponibles electronicamente y en un formato de
archivo estandar.

4.5.5. En mecatronica, el Test Project no se pondra a disposicion de los competidores
hasta el momento de comienzo de la competicion y cada prueba en su momento
correspondiente.

4.5.6. Una vez que los expertos hayan comenzado el trabajo final de preparacion del Test
Project en la Competicion, todos los papeles, dibujos, portatiles, pendrive y cualquier otro
aparato de almacenaje de datos debe permanecer en el area de competicidén y guardados
de manera segura en la unidad de almacenaje proporcionada.

4.5.7. Las modificaciones que se introduzcan en los Test Projects se realizaran después
del final de la Competiciéon y podran continuar durante todo el tiempo concedido por el
organizador.

5. EVALUACION

5.1 Procedimiento de evaluacion

5.1.1. Los trabajos realizados por los competidores se evaluaran teniendo en cuenta los
criterios de evaluacion establecidos en los Test Projects.

5.1.2. Los criterios de evaluacion no se podran cambiar sin el permiso del Comité Técnico.
Los expertos de un equipo de evaluacion se organizaran de tal manera que, para que las
puntuaciones sean objetivas, se asignaran como minimo 3 expertos para la puntuacién
objetiva y como minimo 5 expertos para la puntuacion subjetiva (ésta no aplica en
mecatronica).

Los expertos no deberan puntuar a los competidores representantes de su Centro
Educativo.

5.1.3. En aquellas competiciones donde el numero de miembros del Jurado no llegue a la



cantidad necesaria para aplicar la norma recogida en el punto anterior, el Jurado aprobara
un procedimiento de evaluacion adecuado a su numero de expertos.

5.1.4. Cuando se asigne puntuacion subjetiva y objetiva, la puntuacién subjetiva debera
asignarse antes de asignar la puntuacion objetiva.

5.1.5. La puntuacion concedida para cada aspecto objetivo o subjetivo de un criterio se
redondeara a un maximo de 2 cifras decimales.

5.1.6. En todos los skills, las pruebas se evaluaran siguiendo criterios establecidos
especificados en las Descripciones técnicas. Dentro de cada skill, los expertos
determinaran los resultados de la Competicion sobre la base de una escala de 100
puntos.

5.1.7. El jurado debera utilizar los formularios de puntuacion objetiva y de puntuacion
subjetiva apropiados y los procedimientos que forman parte del sistema de evaluacién de
EuskoSkills. Para cada criterio de las Descripciones técnicas, el jurado debera describir e
introducir, en un formulario de puntuacién objetiva o en un formulario de puntuacién
subjetiva, todos los aspectos del criterio que se tenga que puntuar junto con detalles de la
puntuacién asignada.

5.1.8. Los expertos, seleccionados por el jurado, firmaran las hojas de valoraciéon para
confirmar que los resultados son correctos. El experto jefe y en su caso, el experto del
mismo Centro Educativo del competidor tendran que firmar también la hoja de valoracién
para confirmar su aceptacion del resultado de dicha valoracion.

5.1.9. Todos los trabajos realizados por los competidores deberan guardarse bajo llave
hasta el final de la reunién del Comité Técnico responsable de aprobar los resultados. Si
eso resulta imposible por razones técnicas, ademas de los formularios de evaluacion,
deberan hacerse fotos bajo la supervision de los presidentes de los jurados las cuales, en
caso de duda, podran ayudar a demostrar la correccion de la evaluacion. Esas fotos se
guardaran bajo llave en un lugar seguro.

6. MEDALLAS Y PREMIOS DE LOS EUSKOSKILLS

6.1. La entrega de los premios se organizara para todos los participantes en una sola
ceremonia celebrada al mismo tiempo y en el mismo lugar.

6.2. Se concederan medallas de oro, plata y bronce a los competidores que alcancen
respectivamente los puestos primero, segundo y tercero en cada una de las skills.

Los competidores que obtengan la maxima puntuacion en su Skill y, por tanto, medalla de
oro representaran a Euskadi en la competicion Estatal Spainskills (pendiente de
determinar).

6.3. Todos los competidores recibiran un certificado de participacion.

6.4. Podran aceptarse apelaciones ante el Comité Técnico respecto a los resultados hasta
el momento de la celebracién de la reunién para discutir los resultados. Una vez
aprobados por el Comité, los resultados se consideraran finales y dejara de tener derecho
de apelacion.

7. PROCEDIMIENTOS DISCIPLINARIOS.
7.1. Introduccién
Se aplicara el procedimiento disciplinario establecido a todas las personas que

intervengan en la Competicion y muestren indicios de conducta deshonesta.

7.2. Procedimiento



Toda persona que tenga conocimiento de supuesta conducta deshonesta debera
comunicar el asunto a un presidente del jurado o al presidente del Comité disciplinario o al
presidente del Comité Técnico.

7.3. La persona que hace la acusacion y el acusado
En todas las fases, las personas implicadas deberan ser oidas. Podran ir acompafadas
por su experto y podra reclamar la presencia de testigos.

7.4. Proceso

7.4.1. Incumplimiento de las reglas de la Competicién. Si el presunto incumplimiento de
las reglas de la Competicion o la presunta conducta deshonesta estan relacionados con el
funcionamiento de la Competicion, se buscara una resolucion, en primera instancia,
localmente dentro del skill afectado. El experto jefe y el presidente del jurado para ese skill
buscaran una solucion para el asunto trabajando con el acusador, el acusado. Debera
estar presente un miembro del comité disciplinario para presidir la reunion.

Si el incumplimiento de las reglas de la Competicion o la conducta deshonesta tiene poca
importancia y se puede llegar a un acuerdo sobre una solucidn entre todas las partes, el
presidente del jurado enviara un breve informe por escrito al presidente del comité
disciplinario.

Si no se puede llegar a un acuerdo sobre una solucién local o si el presunto
incumplimiento de las reglas de la Competicién o la presunta conducta deshonesta se
consideran de caracter grave, el presidente del jurado trasladara el asunto al comité
disciplinario para que adopte una resolucion y lo resuelva.

En el caso de que alguno de los implicados en el procedimiento pertenezca a la misma
Centro Educativo de algun miembro del Comité disciplinario, éste, se debera abstener.

7.4.2. Comité disciplinario

El Comité disciplinario sera nombrado por el Comité técnico (miembros del jurado) y
estara formado por cinco expertos elegidos antes de la Competicion de EuskoSkKills,
actuando como Presidente el presidente del jurado.

Las decisiones se tomaran por mayoria. Los miembros del Comité disciplinario actuaran
como un jurado y no como expertos.

7.4.3. Apelacion.
Si el Comité disciplinario no consigue ponerse de acuerdo, el caso se presentara al
Comité Técnico (miembros del jurado) para que tome una decision final. El Comité tomara
su decision sobre la base de los hechos y documentos disponibles y escuchara a todas
las partes implicadas. La decision final por mayoria del Comité Técnico se aplicara
inmediatamente.

7.4.4. Actas y archivos

El Jefe de Expertos (presidente del jurado) archivara las decisiones en todas sus fases y
se asegurara de que los archivos correspondientes sean conservados durante un periodo
de 2 afos.

8. DIRECTRICES PARA LOS COMPETIDORES

8.1. Antes de partir para la Competicion
Los competidores recibiran las Normas de la Competicion y las Descripciones Técnicas
pertinentes de su experto. Recibiran informacién sobre las herramientas y todos los



equipos adicionales o materiales que deberan llevar consigo y los criterios generales de
evaluacién. El jurado debera proporcionar y explicar los reglamentos de seguridad e
higiene y medio ambiente aplicables.

8.2. Inmediatamente antes de la Competicion

8.2.1. Antes del comienzo de la Competicion, todos los competidores tendran disponibles
2 horas como maximo con objeto de preparar el puesto de trabajo (asignado a cada
competidor mediante lotes de planos), para comprobar y preparar herramientas vy
materiales y, bajo la orientacion de expertos y supervisores de taller, tendran las mayores
oportunidades posibles de familiarizarse con maquinas herramientas y materiales
auxiliares y de practicar utilizando materiales que se emplearan en la Competicion. Se
llamara la atencién de los competidores hacia las listas de comprobaciones para
seguridad e higiene y para la justicia y transparencia. Estas listas de comprobaciones
deberan ser explicadas.

8.2.2. El competidor tendra derecho a hacer preguntas y, al final del periodo de
preparacion, debera confirmar verbalmente que se ha familiarizado con todo. Al llegar a
este punto, el jurado comprobara los datos personales por comparaciéon con pasaportes o
tarjetas de identidad que deberan mantenerse disponibles para inspeccion. Los
competidores deberan presentar su pasaporte/tarjeta de identidad para validar su
identidad y su fecha de nacimiento.

8.2.3. Antes del comienzo de la Competicién, el competidor sera informado del desarrollo
detallado de la Competicion, incluidos los horarios y el uso compartido de equipos cuando
proceda.

8.2.4. Inmediatamente antes del comienzo de la Competicion, se entregara al competidor
el Test Project, material explicativo e informacién sobre el sistema de evaluacion, incluida
la maxima puntuacion alcanzable. Se concedera como minimo 15 minutos, que no estara
incluida en el tiempo de Competicion, para estudiar estos documentos e informacién y
para hacer preguntas.

8.2.5. Un equipo de expertos examinara detalladamente el contenido de todas las cajas
de herramientas. Este examen asegurara que todos los elementos encontrados
susceptibles de dar una ventaja injusta a un competidor, podran retirarse para que no se
puedan utilizar en la Competicion. Se permitiran las herramientas especiales indicadas en
la Descripcion Técnica. Podran afiadirse a la lista nuevas herramientas especiales en la
siguiente Competicion EuskoSkills. Los expertos realizaran también una comprobacién
diaria de las cajas de herramientas.

8.3 Durante la Competicion

8.3.1. Los competidores seran responsables de sus propias herramientas, instrumentos y
materiales auxiliares. Si algun competidor por olvido 6 perdida no dispone de alguna
herramienta, debera establecer contacto con el experto jefe que dispondra a través del
supervisor de taller la entrega del material sustitutivo entre lo que esté disponible.

8.3.2. Los instrumentos de medida deberan calibrarse con los del jurado con objeto de
evitar errores.

8.3.3. A cada competidor se le asignara un numero personal que debera ser utilizado para
el Test Project y para los documentos presentados para evaluacion.

8.3.4. El competidor debera esperar a que el experto jefe dé la orden para comenzar y
terminar el trabajo.

8.3.5. No podra establecerse ningun contacto con otros competidores o invitados durante
los periodos de trabajo sin el permiso del experto jefe. EI competidor no podra abandonar
la zona de la Competicidn sin permiso y sin una razén legitima. Ademas, no podra
establecer ningun contacto con el experto de su Centro Educativo durante el periodo



inmediatamente anterior o en cualquier momento durante la Competicion de skills, si no
es en presencia de un experto que no sea de su Centro Educativo. Esta prohibido el uso
de teléfonos maoviles o de otros equipos electrénicos para intercambiar informacion.

8.3.6. El competidor podra pedir que se le proporcione material sustitutivo si el que se le
haya proporcionado originalmente se ha perdido o ha sufrido dafios, pero esto podria
conducir a una reduccién de la puntuacion concedida. El jurado determinara la escala de
cualquier reduccion antes de la Competicion.

8.3.7. Deberan respetarse estrictamente todos los reglamentos de seguridad e higiene,
incluidas las normas de proteccion especificadas en el resumen técnico o por los
expertos. Todo defecto en maquinas o equipos debera ser comunicado inmediatamente.
En todas las operaciones de retirada de materiales, deberan llevarse puestas gafas de
seguridad. El calzado y la ropa deberan cumplir los reglamentos de salud y seguridad.
8.3.8. El experto jefe tiene que ser informado inmediatamente si algin competidor se pone
enfermo o se lesiona. El jurado decidira si se podra compensar el tiempo perdido. Si un
competidor se tiene que retirar debido a enfermedad recibira puntuaciones por todo el
trabajo que haya terminado antes de su marcha. Se haran todos los esfuerzos posibles
para facilitar la vuelta del competidor y para que recupere el tiempo perdido si es posible.
8.3.9. Los competidores que se encuentren culpables de conducta deshonesta o que
rehusen cumplir los reglamentos o seguir las indicaciones del equipo de gestion de skills,
0 que se comporten de una manera perjudicial para la realizacion correcta de la
EuskoSkills, seran sometidos al procedimiento disciplinario descrito anteriormente en el
apartado 7.

8.3.10. En todos los skills, se estableceran cada mafiana y cada tarde programas de
periodos de tiempo (comprendidos entre 10 y 30 minutos) para comunicacion abierta
entre los expertos y los competidores. Esta prohibido el uso de teléfonos méviles o de
otros equipos electronicos para intercambiar informacion. Toda excepcién a esta regla
debera ser aceptada por el Comité Técnico antes del comienzo de la Competicion en
cuestion.

8.4. Después de la Competicion

8.4.1. Cuando termine la Competicion, los competidores tendran una oportunidad de
intercambiar puntos de vista y experiencias con otros competidores y con los expertos.
8.4.2. El Jefe experto dara instrucciones para el embalaje de las herramientas y equipos.
El puesto de trabajo, incluidas las maquinas herramientas, debera dejarse limpio y
ordenado.

8.5. Informacién

Toda la informacion e instrucciones acerca de la Competicion EuskoSkills

proporcionadas fuera del puesto de trabajo se daran a través del experto del centro
educativo

9. PROCEDIMIENTO PARA LA ELECCION DE EXPERTOS JEFES Y J.E.
ADJUNTOS.
Pendiente de determinar.



